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 5.2 ประเภทของหลักสูตร   

ปริญญาตรีทางวิชาการ    
 
 



2 
 

 

 5.3 ภาษาที่ใช้   
  ภาษาไทย  
 ภาษาต่างประเทศ  
 ภาษาไทย และภาษาต่างประเทศ  

 5.4 การรับผู้เข้าศึกษา  
 รับเฉพาะนักศึกษาไทย 
 รับเฉพาะนักศึกษาต่างชาติ 
 รับทั้งนักศึกษาไทยและนักศึกษาต่างชาติ 

5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอื่น 
  เป็นหลักสูตรของสถาบันโดยเฉพาะ ที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 

  เป็นหลักสูตรร่วมกับสถาบันอ่ีน 
 ชื่อสถาบัน  ………………………………….   ประเทศ ……………… 
 รูปแบบของการร่วม 
  ร่วมมือกัน โดยมหาวิทยาลัยเชียงใหม่เป็นผู้ให้ปริญญา 
  ร่วมมือกัน โดยผู้ศึกษาได้รับปริญญาจาก 2 สถาบัน  

5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้ส าเร็จการศึกษา   
กรณีหลักสูตรเฉพาะของสถาบัน 
 หลักสูตรเดี่ยว 
 หลักสูตรสาขาวิชาร่วม  

- คณะที่เป็นผู้รับผิดชอบหลัก....................................................... 
- คณะที่ร่วมรับผิดชอบ........................................................ 

 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
 หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564  ปรับปรุงมาจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต  สาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ 2559) 
- เริ่มใช้มาตั้งแต่ ปี พ.ศ. 2528 
- มีผลบังคับใช้ตั้งแต่ภาคการศึกษาที่ 1  ปีการศึกษา 2564 
- สภาวิชาการให้ความเห็นชอบหลักสูตร ในคราวประชุมครั้งที่ 1/2564 เมื่อวันที่ 27 เดือนมกราคม 

พ.ศ.2564 
- สภามหาวิทยาลัยอนุมัติหลักสูตร ในคราวประชุมครั้งที่ 2/2564 เมื่อวันที่ 20 เดือนกุมภาพันธ์ 

พ.ศ.2564 
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7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 และมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 ใน
ปีการศึกษา 2566 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษา  

 นักวิชาการทางคอมพิวเตอร์ 
 นักพัฒนาระบบคอมพิวเตอร์ 
 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
 โปรแกรมเมอร์ 
 นักวิทยาศาสตร์ข้อมูล 
 วิศวกรข้อมูล 
 ผู้ดูแลระบบเครือข่าย 
 ผู้ดูแลระบบฐานข้อมูล 
 ผู้จัดการโครงการพัฒนาซอฟต์แวร์ 
 ผู้พัฒนาและดูแลเว็บไซต์ 
 ผู้ประกอบการธุรกิจด้านคอมพิวเตอร์ 
 ครู อาจารย์ 

 
  



4 
 

 

9. ชื่อ ต าแหน่ง และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  
ชื่อ-นามสกุล คุณวุฒิ  

1. ผศ.ดร.จักริน  ชวชาติ  
 

- วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
     มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2556 
- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2548 
- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2546 

2. ผศ.เบญจมาศ  ปัญญางาม - วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
     มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์, 2544 
- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2538 

3. อ.ดร.ปราการ  อุณจักร  
 

- Ph.D. (Computer Science), 
Michigan State University, USA, 2010 

- M.S. (Computer Science), 
Michigan State University, USA, 2002 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย, 2542 
4. อ.ดร.รัศมีทิพย์  วิตา  
 

- วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย, 2556 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลัย, 2546 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์ประยุกต์),  
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า พระนครเหนือ, 2543 

5. ผศ.วาสนา  นัยโพธิ์  
 

- พบ.ม. (สถิติประยุกต์),   

- สถาบนับัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร์, 2539 

- วท.บ (คณิตศาสตร์ประยุกต์),   
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง, 2533 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน 
  ในสถานที่ตั้งมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
 นอกสถานที่ตั้ง ได้แก่ ...................................... 
 

11. เหตุผลของการปรับปรุงหลักสูตร  
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ.2564 เป็นการ
ปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 ที่ก าหนดให้ทุก
หลักสูตรมีการประเมินเพ่ือพัฒนาหลักสูตรอย่างต่อเนื่องทุก 5 ปี  โดยในการปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้ได้
ก าหนดกรอบของการวางหลักสูตรตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ หรือ มคอ.1 และ
เอกสารหลักสูตร Curriculum Guidelines for Undergraduate Degree Programs in Computer Science 
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ที่จัดท าข้ึนโดยองค์กร ACM/IEEE ในปี ค.ศ. 2013 รวมทั้งการปรับแนวทางการจัดการเรียนการสอนและวัดผล
โดยเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้คาดหวัง (Expected Learning Outcomes: ELOs) ตามแนวทางการศึกษามุ่งเน้น
ผลลัพธ์ของผู้เรียน (Outcome-Based Education: OBE) 
 เนื่องจากปัจจัยส าคัญหนึ่งในการพัฒนาหลักสูตรเกิดจากผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอก ดังนั้น
การด าเนินการพัฒนาหลักสูตรจึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องด าเนินการในเชิงรุก เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีศักยภาพและ
สามารถปรับเปลี่ยนได้ตามวิวัฒนาการของวิทยาการคอมพิวเตอร์และรองรับการแข่งขันทางธุรกิจคอมพิวเตอร์
ทั้งในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์จ าเป็นต้องมีความพร้อมที่
จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ  
 แนวคิดหลักในการพัฒนาหลักสูตรมุ่งเน้นการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณสมบัติและทักษะ
ที่ตรงกับความต้องการของตลาดแรงงานด้านดิจิทัลในประเทศที่มีความรู้และความช านาญในด้านองค์ความรู้ที่
เกี่ยวกับเนื้อหาทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยสามารถน าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสถิติ รวมถึงศาสตร์สาขาอ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือน าเสนอ
แนวทางแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม รวมทั้งให้ความรู้ด้านจริยธรรมทั้งด้านศีลธรรมและ
ความเป็นมืออาชีพคอมพิวเตอร์ มีการเรียนการสอนที่ให้นักศึกษาค้นคว้า วิจัย และน าเสนอด้วยตนเอง ได้เรียน
ทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ และมีการฝึกงานจริงในสถานประกอบการในทุกแผนการศึกษา นอกจากนี้ยังให้
ความส าคัญกับการจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรโดยการวางรากฐานและพัฒนาแนวคิดริเริ่มสร้างสรรค์
และสามารถพัฒนาตนเองให้เป็นนวัตกรและผู้ประกอบการในอนาคตผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) โดยมุ่งเน้นในการจัดกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาได้ค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเองทั้งภาคทฤษฎีและปฏิบัติ น าไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ  ทั้งนี้ได้ก าหนดแนว
ทางการพัฒนาหลักสูตรให้การตอบสนองนโยบายและยุทธศาสตร์ชาติ   และสอดคล้องกับพันธกิจของ
มหาวิทยาลัย ดังนี้ 

 
11.1 การตอบสนองนโยบายและยุทธศาสตร์ชาติ  

        จากยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579) ที่ได้ก าหนดวิสัยทัศน์เกี่ยวกับการขับเคลื่อนประเทศ
ให้ก้าวไปสู่ประเทศที่พัฒนาแล้ว คือ “ประเทศมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการ
พัฒนาตามปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” น าไปสู่การพัฒนาให้คนไทยมีความสุขและตอบสนองต่อการบรรลุ
ซึ่งผลประโยชน์แห่งชาติ ในการที่จะพัฒนา คุณภาพชีวิต สร้างรายได้ระดับสูง เป็นประเทศพัฒนาแล้ว และ
สร้างความสุขของคนไทย สังคมมีความมั่นคง เสมอภาคและเป็นธรรม ประเทศสามารถแข่งขันได้ในระบบ
เศรษฐกิจ  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นส่วนหนึ่งในการพัฒนาก าลังคนเพ่ือ
ช่วยขับเคลื่อนและพลิกโฉมให้ประเทศไปสู่เป้าหมายตามวิสัยทัศน์ดังกล่าวโดยได้วางแนวทางของการพัฒนา
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 ให้ตอบสนอง
ยุทธศาสตร์ชาติดังกล่าว 
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 การตอบสนองยุทธศาสตร์ชาติด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์ มุ่งเน้นการ
พัฒนาให้นักศึกษามีความสามารถ เป็นคนดี เก่งมีคุณภาพ มีความรับผิดชอบต่อสังคมและผู้อ่ืน และส่งเสริม
ผ่านการเรียนรู้ให้นักศึกษามีทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  โดยให้ความรู้ทั้งในเชิงลึกที่เป็นทฤษฎีและ
ปฏิบัติด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ และการเรียนรู้ความรู้ในสาขาวิชาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องและนักศึกษาให้ความ
สนใจ   ซึ่งส่งเสริมให้นักศึกษาเป็นนวัตกรและเป็นผู้ประกอบการได้เองในอนาคต ทั้งยังปลูกฝังความรู้ด้าน
จริยธรรมซึ่งครอบคลุมทั้งในด้านศีลธรรมและความเป็นมืออาชีพด้านคอมพิวเตอร์ และมีกระบวนวิชาฝึกง าน
และฝึกสหกิจศึกษาซึ่งจะช่วยปลูกฝังและพัฒนาทักษะนอกห้องเรียนและส่งเสริมการมีส่วนร่วมของภาครัฐ และ
ภาคเอกชนในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ 
 การตอบสนองยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน โดยผลิตบัณฑิตที่สามารถ
พัฒนาระบบฟาร์มอัจฉริยะ ส่งเสริมอุตสาหกรรมและบริการดิจิทัล โดยให้ความรู้ด้านการวิเคราะห์ข้อมูลและ
ปัญญาประดิษฐ์ เพ่ือเพ่ิมศักยภาพและความสามารถทางการแข่งขันของไทย นอกจากนี้ยังสามารถสร้างบุคลกร
ที่มีทักษะด้านการพัฒนาระบบและการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสนับสนุนอุตสาหกรรมและบริการทางการแพทย์  
บริการขนส่ง และโลจิสติกส์ และอ่ืน ๆ กล่าวได้ว่าผลิตบัณฑิตด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือสนับสนุนโครงสร้าง
ส าหรับอุตสาหกรรม การเกษตร โครงสร้างพื้นฐานเชื่อมไทยเชื่อมโลก ความหลากหลายด้านการท่องเที่ยว และ
พัฒนาเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของผู้ประกอบการยุคใหม่ 
 นอกจากนี้หลักสูตรยังตอบสนองยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม 
โดยสนับสนุนการผลิตบัณฑิตที่มีความสามารถในการพัฒนาพ้ืนที่บนฐานความรู้ เทคโนโลยีและนวัตกรรม ซึ่ง
จะช่วยพัฒนาก าลังแรงงานที่มีคุณภาพในการกระจายศูนย์กลางความเจริญทางเศรษฐกิจ สังคม และเทคโนโลยี 
เพ่ิมโอกาสในทุกภาคส่วนเข้ามาเป็นก าลังของการพัฒนาประเทศในทุกระดับ และยังมีความสามารถในการ
พัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสร้างสรรค์เพ่ือรองรับสังคมยุคดิจิทัลเป็นการเสริมสร้างพลังทางสังคม 

 
11.2 การตอบเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน (SDGs) 

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์มุ่งตอบสนองเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน
ของ (Sustainable Development Goals) SDG 4 โดยวางแนวทางการจัดกระบวนการเรียนการสอนด้วยวิธี
ที่ทันสมัย สร้างนวัตกรรมองค์ความรู้ที่ตอบโจทย์สภาวะการเปลี่ยนแปลงของโลกาภิวัฒน์และตอบสนองความ
ต้องการของตลาดแรงงานสากล และสร้างทรัพยากรมนุษย์ที่มีความเชี่ยวชาญด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มีความเป็นพลเมืองโลก โดยหลักสูตรมีการปรับปรุงทุก 5 ปีเพ่ือให้ทันสมัย ทันต่อการเปลี่ยนแปลง รวมทั้ง
ออกแบบหลักสูตรโดยเน้นการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ Outcome-Based Education (OBE) มีการใช้
เครื่องมือประกอบการเรียนการสอน มีการจัดเรียนการสอนที่ทันสมัยโดยให้ความส าคัญกับการจัดการเรียน
การสอนผ่านระบบออนไลน์ รวมทั้งมอบหมายงานหรือโครงงานให้นักศึกษาได้ฝึกฝนทักษะค้นคว้าและเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง ทักษะด้านการวิจัย รวมทั้งมีการฝึกปฏิบัติในกระบวนวิชาฝึกงานและฝึกสหกิจศึกษา อันจะช่วย
ให้นักศึกษาได้ฝึกฝนการคิดแก้ปัญหา การท างานร่วมกับผู้อ่ืน การเขียนโปรแกรม ซึ่งท าให้เกิดความเชี่ยวชาญ
ด้านเทคโนโลยี และเป็นนวัตกรหรือผู้ประกอบการได้เองในอนาคต รวมทั้งช่วยส่งเสริมศักยภาพให้บัณฑิตเป็น
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ที่ยอมรับ และสามารถไปท างานในต่างประเทศหรือท างานในองค์กรที่มีการท างานระดับสากลเพ่ือการพัฒนาที่
ยั่งยืนต่อไป 

 
11.3 การตอบนโยบายกลยุทธ์ของมหาวิทยาลัย  

 มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มุ่งสร้างสรรค์สังคมท่ีมีสิ่งแวดล้อมที่ดี สังคมแห่งสุขภาพ และผู้สูงอายุสุขภาพ
ดี สังคมที่รักษาวัฒนธรรมล้านนาและพัฒนาเศรษฐกิจที่ยั่งยืน พร้อมวางแนวทาง CMU Transformation สู่ 
“ก้าวใหม่ มช.” สนับสนุนการศึกษารูปแบบใหม่ ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต ผลักดันการน าเทคโนโลยีมา
พัฒนาการด าเนินงานต่าง ๆ เพ่ือเป็นมหาวิทยาลัยแห่งนวัตกรรมต้นแบบเพ่ือชุมชน และร่วมพัฒนาสังคมอย่าง
ยั่งยืน เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรม คุณภาพและมีทักษะการเป็นพลเมืองโลก ผลิตวิจัยเพ่ือความเป็นเลิศและ
นวัตกรรม และการบริการวิชาการท่ีเกิดประโยชน์แก่สังคม 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2564 นี้เกี่ยวข้อง
โดยตรงกับพันธกิจของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ที่มุ่ งเน้นความเป็นเลิศทางวิชาการและคุณภาพตาม
มาตรฐานสากล การให้บริการวิชาการทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแก่สังคม เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของประเทศและท้องถิ่นทางภาคเหนือ และการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม เพ่ือเปิดโอกาสให้มีการ
พัฒนาสร้างสรรค์นวัตกรรมของตนเอง สามารถสร้างอาชีพที่มั่นคงด้วยตนเอง รักษาความเป็นเอกลักษณ์
ท้องถิ่น และอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม   
 โดยหลักสูตรมีจุดมุ่งหมายเพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีคุณสมบัติและทักษะที่ตรงกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานด้านดิจิทัลในประเทศที่มีความรู้และความช านาญในด้านองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับเนื้อหาทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งให้ความรู้ด้านจริยธรรมทั้งด้านศีลธรรมและด้านความเป็นมืออาชีพทาง
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  เสริมสร้างการพัฒนาแนวคิดริเริ่มสร้างสรรค์และสามารถพัฒนาตนเองให้ เป็นนวัตกร
และผู้ประกอบการในอนาคตผ่านกระบวนการการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based 
Learning) โดยมุ่งเน้นในการจัดกิจกรรมเพ่ือให้นักศึกษาได้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง ฝึกทักษะการเรียนรู้
ตลอดชีวิต น าไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ นอกจากนี้ยังได้มีการเพ่ิมแผนก้าวหน้า เพ่ือ
สนับสนุนผู้มีศักยภาพและมีความสามารถพิเศษให้ได้ศึกษาบางรายวิชาในระดับบัณฑิตศึกษา เพ่ือสนับสนุนให้
ผู้เรียนได้ท าวิจัยเพ่ือความลุ่มลึกทางวิชาการ และในกรณีที่นักศึกษาเรียนต่อในระดับบัณฑิตศึกษา นักศึกษา
สามารถเทียบโอนผลการเรียนดังกล่าวได้  อันจะส่งเสริมให้สามารถเพ่ิมบุคลากรด้านอุตสาหกรรมดิจิทัลที่ มี 
คุณภาพและมีทักษะการเป็นพลเมืองโลก และสามารถต่อยอดความรู้ที่เรียนเพ่ือผลิตวิจัยและนวัตกรรม
คอมพิวเตอร์ได้ เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งในการผลักดันให้มหาวิทยาลัยเชียงใหม่เป็นมหาวิทยาลัยแห่งนวัตกรรม
ต้นแบบเพื่อชุมชน และร่วมพัฒนาสังคมอย่างยั่งยืน 

 
11.4 การตอบความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  

 จากผลการประเมินคุณภาพบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยผู้ใช้บัณฑิตพบว่า บัณฑิตที่
ส าเร็จการศึกษาจากหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ มีศักยภาพใน
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การท างานและมีความรู้  ความสามารถตรงกับงานที่รับผิดชอบในระดับดีมาก  สามารถพัฒนาตนเองและ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ดี ด้านความคิดสร้างสรรค์และการประยุกต์ความรู้ในการท างานอยู่ในระดับค่อนข้างดี ด้าน
ความสามารถในการใช้ภาษาต่างประเทศยังอยู่ในระดับปานกลาง   ซึ่งในหลักสูตรได้บังคับเรียนกระบวนวิชา
ภาษาอังกฤษทั้งหมด 12 หน่วยกิต ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปตามแนวทางที่มหาวิทยาลัยก าหนด  ในด้าน
บุคลิกภาพพบว่าสามารถปรับตัวเข้ากับสังคมการท างาน มีสัมมาคารวะ รู้จักกาลเทศะและมีมนุษยสัมพันธ์ใน
ระดับดีมาก  รวมทั้งด้านคุณธรรม จริยธรรมอยู่ในระดับดีมาก  
 อย่างไรก็ตามจากการสัมภาษณ์และจากข้อมูลส ารวจที่รวบรวมได้จากแบบสอบถามผู้ใช้บัณฑิต
เกี่ยวกับประเด็นที่ผู้ใช้บัณฑิตคาดหวังจากบัณฑิตสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ พบข้อเสนอแนะที่ส าคัญ ดังนี้  

(1) บัณฑิตควรมีการเรียนรู้สิ่งใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง เนื่องจากศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เติบโต
อย่างรวดเร็ว นอกจากนี้ข้อเสนอแนะในการพัฒนาคุณภาพนักศึกษา คือ เสริมด้านทักษะการ
พัฒนาโปรแกรมในเชิงปฏิบัติให้มากขึ้นและพัฒนาโปรแกรมได้อย่างครบวงจร  

ดังนั้นในการปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้ได้ให้ความส าคัญกับการเสริมความรู้และทักษะ
ด้านการพัฒนาโปรแกรมเพ่ือมุ่งเน้นให้นักศึกษาสามารถพัฒนาระบบได้อย่างครบวงจรด้วยการ
เพ่ิมกระบวนวิชาเอกบังคับ ว.คพ.  212 (204212)  การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ (Modern 
Application Development) ในระดับชั้นปีที่ 2 เพ่ือให้นักศึกษาสามารถพัฒนาแอปพลิเคชันได้
ทั้งในรูปแบบเว็บแอปพลิเคชันและโมบายแอปพลิเคชันแบบมัลติแพลตฟอร์มอย่างครบวงจร ซึ่ง
จากเดิมการฝึกฝนทักษะดังกล่าวอยู่ในรูปแบบของการมอบหมายงานให้นักศึกษาผ่านการท า
โครงงานหรือให้นักศึกษาเลือกเรียนเพิ่มเติมในกระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 300 ซึ่งการด าเนินการ
ในรูปแบบดังกล่าวไม่สามารถประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาได้ชัดเจน  อีกทั้งในหลักสูตรเดิม 
การด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนเพ่ือฝึกฝนทักษะเพ่ือให้พัฒนาระบบอย่างครบวงจรแบบมือ
อาชีพนั้นเริ่มด าเนินการในชั้นปีที่ 3 ซึ่งอาจช้าเกินไป ดังนั้นการออกแบบโครงสร้างหลักสูตร
ปรับปรุงในครั้งนี้ ได้วางแนวทางการพัฒนาศักยภาพของนักศึกษาตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
ของหลักสูตรแบบค่อยเป็นค่อยไป ซึ่งเริ่มให้ความรู้และฝึกฝนทักษะให้นักศึกษาสามารถพัฒนา
แอปพลิเคชันได้อย่างครบวงจรตั้งแต่ระดับชั้นปีที่ 2 ส่งผลท าให้นักศึกษามีระยะเวลาในการฝึกฝน
เพ่ือเพ่ิมทักษะในด้านการพัฒนาโปรแกรมแบบมืออาชีพได้มากขึ้น อีกท้ังยังสามารถเพ่ิมโอกาสใน
การทดลองเข้าฝึกงานในสถานประกอบการได้ตั้งแต่ส าเร็จชั้นปีที่ 2 ซึ่งจะท าให้เกิดการพัฒนา
ศักยภาพของนักศึกษาตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรแบบค่อยเป็นค่อยไป 

(2)   ผู้ใช้บัณฑิตได้ให้ข้อเสนอแนะให้ปรับการเรียนในกระบวนวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน อันได้แก่ เคมี 
ชีววิทยา หรือฟิสิกส์ เนื่องจากได้มีความเห็นว่ามีความจ าเป็นต่อการปฏิบัติงานในอนาคตของ
บัณฑิตค่อนข้างน้อย  

ดังนั้นในการปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้ได้ท าการปรับลดหน่วยกิตในกระบวนวิชา
วิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน อันได้แก่ เคมี ชีววิทยา และฟิสิกส์ โดยให้นักศึกษาเรียนเฉพาะภาคบรรยาย
ซึ่งแตกต่างจากโครงสร้างหลักสูตรเดิมที่ก าหนดให้เรียนทั้งภาคบรรยายและปฏิบัติการ ทั้งนี้การ



9 
 

 

ปรับลดดังกล่าวจะช่วยให้นักศึกษามีเวลาว่างเพ่ิมมากขึ้น ซึ่งจะได้น าเวลามาฝึกปฏิบัติด้วยตนเอง
เพ่ือเพ่ิมทักษะการเขียนโปรแกรม  อย่างไรก็ตามทางหลักสูตรยังเห็นถึงความส าคัญของการเรียน
ในกระบวนวิชาวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานเพ่ือให้นักศึกษาฝึกทักษะการด าเนินการทางวิทยาศาสตร์
อย่างเป็นระบบ นอกจากนี้ยังเป็นการเพ่ิมโอกาสให้นักศึกษาสามารถย้ายสังกัดไปเรียนสาขาวิชา
อ่ืนในคณะวิทยาศาสตร์ได้ในกรณีท่ีต้องการ 

 

12. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของมหาวิทยาลัย  
12.1 กลุ่มวิชา/กระบวนวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอ่ืน  

 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 หมวดวิชาเฉพาะ 
 หมวดวิชาเลือกเสรี 
 

12.2  กลุ่มวิชา/กระบวนวิชาในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนเพื่อให้บริการคณะ/สาขาวิชาอื่น  
 หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
 หมวดวิชาเฉพาะ 
 หมวดวิชาเลือกเสรี 
 ไม่มี 
 

12.3  การบริหารจัดการ  
  การจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร ในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปจะด าเนินการโดยคณะที่เกี่ยวข้อง 
เช่น คณะมนุษยศาสตร์ คณะสังคมศาสตร์ คณะวิทยาศาสตร์ คณะศึกษาศาสตร์ เป็นต้น โดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตรของแต่ละหลักสูตรจะด าเนินการประสานงานและแจ้งไปยังคณะที่จัดการเรียนการสอนให้
ทราบล่วงหน้าถึงจ านวนนักศึกษาที่จะลงทะเบียนเรียนในแต่ละปีการศึกษา ในส่วนของวิชาเฉพาะ จะจัดการ
เรียนการสอนโดยสาขาวิชา ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอนทุกรายวิชา ด าเนินการตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 โดยมีคณะกรรมการก ากับ ติดตามการจัดการเรียนการ
สอน และมีการประเมินผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชาตามแบบ มคอ.5  และมคอ.6 ในทุกภาค
การศึกษา และรายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7 ทุกปีการศึกษา นอกจากนี้ทาง
มหาวิทยาลัยยังได้จัดให้มีการสอบวัดความรู้พ้ืนฐานด้านภาษาอังกฤษ เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษาและ
ส่งเสริมนักศึกษาที่มีศักยภาพสูงให้สามารถพัฒนาตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 



 
 

 

หมวดที ่2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 
 

1. ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร 
1.1 ปรัชญา  

วิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นศาสตร์ที่มีการบูรณาการศาสตร์ต่าง ๆ อาทิ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และศิลปศาสตร์ โดยองค์ความรู้ทางวิชาการ ประกอบด้วย ความรู้ด้านโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ
คอมพิวเตอร์และการสื่อสาร  ความรู้ด้านการพัฒนาซอฟต์แวร์  และความรู้ด้านการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี  ซ่ึง
แต่ละองค์ความรู้จะพิจารณาหลักการ-แนวคิด-ทฤษฎี-นวัตกรรม  และการน าไปใช้  บัณฑิตของหลักสูตร
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์จะต้องเป็นผู้ที่มีความเข้าใจในทฤษฎีที่เป็นแกนส าคัญของศาสตร์ทางด้าน
คอมพิวเตอร์อย่างลึกซึ้ง  มีทักษะการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  รู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเพ่ือสอดรับกับ
การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว  มีความคิดริ เริ่ม มีคุณธรรม จริยธรรม มีจรรยาบรรณ
ทางวิชาการและการประกอบอาชีพ มีวินัย และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 

1.2 วัตถุประสงค์  
เพ่ือผลิตบัณฑิตที่มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชา

วิทยาการคอมพิวเตอร์ มีทักษะในการแก้ปัญหา แนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ รวมทั้งเป็น
ผู้มีศักยภาพทางด้านวิจัยและสามารถเรียนต่อในระดับสูง  ได้  ตลอดจนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ดังนี้ 

1) สามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยน าไป
บูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและศาสตร์ต่าง ๆ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม 

2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการ รวมทั้งประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และ
การใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

3) มีแนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้มีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่างเหมาะสม 

4) สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อย่างดี รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมและ
ประสานงานกับผู้อื่นได้ 

5) สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและวิชาชีพอย่าง
ต่อเนื่อง 

6) มีคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ วินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคมและตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม 
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1.3 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 
PLO 1 

:  
 

บัณฑิตสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยน าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และสถิติ รวมถึงศาสตร์สาขาต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม 

 PLO 1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้ 

 PLO 1.2 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญที่เป็นความรู้พ้ืนฐานใน
เนื้อหาความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์พ้ืนฐาน คณิตศาสตร์ และสถิติได้ 

 PLO 1.3 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญที่เป็นความรู้พ้ืนฐานของ
ศาสตร์ด้านอื่นๆ ที่เก่ียวข้องหรือสนใจได้ 

 PLO 1.4 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และ
ผลกระทบของการใช้เทคโนโลยีนั้นได ้

 PLO 1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน และเลือกประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนว
กว้าง โดยน าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์
สาขาต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

PLO 2 
:  

บัณฑิตสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  

 PLO 2.1 : สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการงาน
ได้อย่างมีวิจารณญาณ  

 PLO 2.2 : สามารถออกแบบงานตามความต้องการใช้งานได้อย่างเป็นระบบ และเลือกใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมเพื่อประกอบการแก้ปัญหา  

 PLO 2.3 : สามารถพัฒนางานที่มีคุณภาพด้วยการประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือ
ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ร่วมกับการบูรณาการความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์สาขาต่างๆ  

 PLO 2.4 : สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพของงานด้านคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถ
แปลผล วิเคราะห์ผล และสรุปผลการประเมินด้วยการประยุกต์หลักการและ
ทฤษฎีทางคอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์และสถิติได้อย่างเหมาะสม 

PLO 3 
:  

บัณฑิตมีแนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้มี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ 
แนวคิด ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

 PLO 3.1 : สามารถวางแผนและเขียนข้อเสนอโครงการอย่างครอบคลุมและรอบคอบด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  
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 PLO 3.2 : สามารถด าเนินโครงการจนส าเร็จลุล่วงตามเวลาและข้อก าหนดที่ตั้งไว้  รวมทั้ง
วิเคราะห์และอธิบายคุณค่าและข้อจ ากัดของโครงงาน โดยแสดงจุดยืนได้อย่าง
เหมาะสม  

 PLO 3.3 : สามารถอธิบายแนวทางการสร้างหรือพัฒนาต่อยอดผลงานให้เป็นนวัตกรรม
คอมพิวเตอร์ และเสนอแนะแนวทางการเพ่ิมคุณค่าของนวัตกรรมด้วยการ
ประยุกต์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์กับความก้าวหน้าเทคโนโลยี ได้อย่าง
สมเหตุสมผล 

PLO 4 
: 

บัณฑิตสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อย่างดี รวมทั้งสามารถท างานเป็น
ทีมและประสานงานกับผู้อื่นได้ 

 PLO 4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี และ
ภาษาอังกฤษได้ รวมทั้งสามารถเลือกใช้สื่อส าหรับการน าเสนอได้อย่างเหมาะสม
และมีประสิทธิภาพ 

 PLO 4.2 : สามารถเขียนบทความสั้น รายงาน หรือเอกสารทางวิชาโดยใช้ภาษาไทยได้ใน
ระดับดี และภาษาอังกฤษได้ 

 PLO 4.3: สามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้ร่วมงานได้ รวมทั้งแสดงออกถึงการ
เคารพสิทธิ คุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ และรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น   

 PLO 4.4: สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เก่ียวของในทุกระดับไดอยางดี 
PLO 5 

:  
บัณฑิตสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต   

 PLO 5.1 : สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยการประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ
เทคนิค วิธีและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 

 PLO 5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ มีความสนใจ  และมีความรับผิดชอบในการ
พัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  

PLO 6:  บัณฑิตแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อ
เวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมและตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมือง
ที่ดีของสังคม 

 PLO 6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ขององค์กรและ
สังคม ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์สุจริต และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณ
ทางวิชาการและวิชาชีพ รวมทั้งตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของ
สังคม 

 PLO 6.2: สามารถอธิบายเกี่ยวกับจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมทั้งผลกระทบที่
เกิดจากพฤติกรรมและความประพฤติท่ีไม่เหมาะสมได้ 
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1.4 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes: YLOs) 
  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุงปีการศึกษา 

2564 นี้ ด าเนินการตามแนวทางของ Outcome-based Education (OBE) ซ่ึงเป็นการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้น
เป้าหมายหรือผลลัพธ์โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและอาจารย์เป็นผู้จัดกระบวนการเรียนรู้เพ่ือให้นักศึกษา
บรรลุผลลัพธ์นั้น โดยการก าหนดความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นแต่ละปีการศึกษาให้เป็นใน
ลักษณะของการพัฒนาระดับการเรียนรู้จากชั้นปีที่ 1 ไปยังชั้นปีที่ 4 อย่างเป็นล าดับ  ดังนี้ 
 
ชั้นปีที่ 1 

YLO1-1 :  นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญ ในศาสตร์ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสถิติ ได้ 

YLO1-2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือส าหรับการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์
ที่มขีนาดเล็กและที่มีขอบเขตความต้องการรวมทั้งข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน 

YLO1-3 :  นักศึกษามีแนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตโครงงานคอมพิวเตอร์เพ่ือแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มี
ขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุได้ 

YLO1-4 :  นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมได้ 
YLO1-5 :  นักศึกษาแสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ 
YLO1-6 :  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อ

ตนเอง 
 
ชั้นปีที่ 2 

YLO2-1 :  นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญ ในศาสตร์ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสถิติได้ 

YLO2-2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  เพ่ือแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มี
ขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน 

YLO2-3 :  นักศึกษามีแนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตโครงงานคอมพิวเตอร์เพ่ือแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มี
ขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุได้ 

YLO2-4 :  นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมได้ 
YLO2-5 :  นักศึกษาแสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้

ด้วยตนเองตลอดชีวิต 
YLO2-6 :  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มจีรรยาบรรณทางวิชาการ มีวินัย ตรงต่อเวลา 

รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
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ชั้นปีที่ 3 

YLO3-1 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยน าไปบูรณาการกับศาสตร์สาขาต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม 

YLO3-2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

YLO3-3 :  นักศึกษามีแนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ 
แนวคิด ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

YLO3-4 :  นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อย่างดี รวมทั้งสามารถท างานเป็น
ทีมและประสานงานกับผู้อ่ืนได้ 

YLO3-5 :  นักศึกษาสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต 

YLO3-6 :  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มจีรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรง
ต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

 
ชั้นปีที่ 4 

YLO4-1 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
โดยน าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้ พ้ืนฐานทางวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และสถิติ รวมถึงศาสตร์สาขาต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหา
ได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม 

YLO4-2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

YLO4-3 :  นักศึกษามีแนวคิดพ้ืนฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้
มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ 
แนวคิด ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

YLO4-4 :  นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อย่างดี รวมทั้งสามารถท างานเป็น
ทีมและประสานงานกับผู้อ่ืนได้ 

YLO4-5 :  นักศึกษาสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต 

YLO4-6 :  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรง
ต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
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หมายเหตุ  รายละเอียดความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes: 
YLOs) แสดงในภาคผนวก 7 

 
2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/เปลี่ยนแปลง กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 
มีการปรับปรุงหลักสูตรทุก 5 ปี 
โดยพิจารณาจากประสิทธิผลของ
หลักสูตร ตามผลลัพธ์การเรียนรู้ที่
ระบุไว้ 

รวบรวมติดตามผลการประเมิน QA 
ของหลักสูตรรวมตามระยะเวลาที่
เหมาะสม (ไม่เกิน 5 ปี) ในด้าน
ผลลัพธ์การเรียนรู้ ความพึงพอใจ 
และภาวะการได้งานของบัณฑิต 

-  ร้อยละของบัณฑิตระดับปริญญาตรีที่
ได้งานท าและการประกอบอาชีพอิสระ
ภายใน 1 ปี 

-  ร้อยละของบัณฑิตระดับปริญญาตรีที่
ได้รับเงินเดือนเริ่มต้นเป็นไปตามเกณฑ์ 

-  ระดับความพึงพอใจของนายจ้าง 
ผู้ประกอบการ และผู้ใช้บัณฑิต 

 

 

 
  



 
 

 

หมวดที ่3. ระบบการจัดการศึกษา การด าเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 
 

1. ระบบการจัดการศึกษา  
1.1 ระบบ  

 ระบบการศึกษาตลอดปี  (ไม่น้อยกว่า ......... สัปดาห์) 
  ระบบทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษาแบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 1 ภาคการศึกษาปกติมี
ระยะเวลาศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 
 ระบบหน่วยการศึกษา (Module) 

 

1.2 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน   
 แผนการศึกษาก าหนดให้มีภาคฤดูร้อน       
 แผนการศึกษาไม่มีภาคฤดูร้อน 

 

1.3 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  
  ใช้ระบบทวิภาคตามระเบียบของกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรม 
 

2. การด าเนินการหลักสูตร  
2.1 วัน-เวลาในการด าเนินการเรียนการสอน 

 ระบบทวิภาค 
ภาคการศึกษาที่ 1 ตั้งแต่เดือน มิถุนายน ถึง ตุลาคม 
ภาคการศึกษาที่ 2 ตั้งแต่เดือน พฤศจิกายน ถึง มีนาคม 

  ในเวลาราชการ 
  นอกเวลาราชการ  

 
2.2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา  

(1) ต้องส าเร็จการศึกษาไม่ต่ ากว่ามัธยมศึกษาตอนปลายในแผนการเรียนของวิทยาศาสตร์ -
คณิตศาสตร์ หรือเทียบเท่า  

(2) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ส านักงานปลัดกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม(สป.อว.) และ/หรือเป็นไปตามระเบียบข้อบังคับการคัดเลือกของคณะวิทยาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

(3) การสมัครเข้าเรียนในแผนก้าวหน้า ผู้สมัครต้องมีคุณสมบัติดังนี้ 
- ต้องเป็นนักศึกษาสาขาวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ลงทะเบียนเรียนมาแล้ว 6 ภาค

การศึกษาปกติ และผ่านการประเมินในกระบวนวิชาเอกบังคับที่เปิดสอนครบทุกกระบวนวิชา  
- มีค่าล าดับขั้นเฉลี่ยสะสมกระบวนวิชาเอกและรวมทุกกระบวนวิชา ไม่ต่ ากว่า 3.50  
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2.3 ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า  
 ความรู้ด้านภาษาต่างประเทศไม่เพียงพอ 

      ความรู้ด้านคณิตศาสตร์/วิทยาศาสตร์ไม่เพียงพอ 
   การปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษา  
   นักศึกษาไม่ประสงค์จะเรียนในสาขาวิชาที่สอบคัดเลือกได้ 
 อ่ืนๆ (ระบุ) .................................... 
 

2.4 กลยุทธ์ในการด าเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา / ข้อจ ากัดของนักศึกษาในข้อ 2.3 
  จัดสอนเสริมเตรียมความรู้พื้นฐานก่อนการเรียน 
   จัดการปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ แนะน าการวางเป้าหมายชีวิต เทคนิคการเรียนในมหาวิทยาลัย 

และการแบ่งเวลา 
   จัดให้มีระบบอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือท าหน้าที่สอดส่องดูแล ตักเตือน ให้ค าแนะน าแก่นักศึกษา 

และให้เน้นย้ าในกรณีท่ีนักศึกษามีปัญหาตามข้างต้นเป็นกรณีพิเศษ 
    จัดกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับการสร้างความสัมพันธ์ของนักศึกษาและการดูแลนักศึกษา   ได้แก่ 

วันแรกพบระหว่างนักศึกษากับอาจารย์ วันผู้บริหารพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของ
นักศึกษาชั้นปีที่ 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจัดกิจกรรมสอนเสริมถ้าจ าเป็น 

 อ่ืนๆ (ระบุ) ………………………………… 
 

2.5 แผนการรับนักศึกษาและผู้ส าเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี 
 

ระดับชั้นป ี
จ านวนนักศึกษาแต่ละปีการศึกษา (คน) 

2564 2565 2566 2567 2568 
ช้ันปีท่ี 1 80 80 80 80 80 
ช้ันปีท่ี 2 - 80 80 80 80 
ช้ันปีท่ี 3 - - 80 80 80 
ช้ันปีท่ี 4 - - - 80 80 
รวม 80 160 240 320 320 
คาดว่าจะส าเร็จการศึกษา - - - 80 80 
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2.6 งบประมาณตามแผน  
 1. รายงานข้อมูลงบประมาณภาพรวมระดับคณะ 3 ปี โดยจ าแนกรายละเอียดตามหัวข้อการเสนอ

ตั้งงบประมาณ 
  

แผนงาน 
ปีงบประมาณ 

2564 2565 (ประมาณการ) 2566 (ประมาณการ) 

งบประมาณ
แผ่นดิน 

งบประมาณ 
เงินรายได้ 

งบประมาณ
แผ่นดิน 

งบประมาณ 
เงินรายได้ 

งบประมาณ
แผ่นดิน 

งบประมาณ 
เงินรายได้ 

การเรยีนการสอน 367,566,100 76,045,400 353,260,300 65,458,000 360,325,500 68,654,000 

วิจัย  11,448,600  11,046,000  11,168,000 

บริการวิชาการแกส่ังคม  1,837,300  1,656,000  1,676,000 

การท านุบ ารุงศาสนา 
ศิลปะ วัฒนธรรมและ
สิ่งแวดล้อม 

 530,000  530,000  530,000 

สนับสนุนวิชาการ  2,178,000  2,023,000  2,049,000 

บริหารมหาวิทยาลัย 47,369,200 31,460,700 48,316,600 28,955,000 49,283,000 28,106,000 

รวม 414,935,300 123,500,000 401,576,900 109,668,000 409,608,500 112,183,000 

รวมท้ังสิ้น 538,435,300 511,244,900 521,791,500 
 

2. ค่าใช้จ่ายต่อหัว 265,512.33   บาท  
 
2.7 ระบบการศึกษา 

 แบบชั้นเรียน 
 แบบทางไกลผ่านสื่อสิ่งพิมพ์เป็นหลัก 
 แบบทางไกลผ่านสื่อแพร่ภาพและเสียงเป็นสื่อหลัก 
 แบบทางไกลทางอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อหลัก (E-learning) 
 แบบทางไกลทางอินเทอร์เน็ต 
 อ่ืนๆ (ระบุ) .............................................................. 

 
2.8 การเทียบโอนหน่วยกิต กระบวนวิชาและการลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย  

1) กระบวนวิชาที่มหาวิทยาลัยเชียงใหม่จะพิจารณารับโอน จะต้องเป็นกระบวนวิชาที่มีเนื้อหาอยู่ใน
ระดับเดียวกันหรือมีความใกล้เคียงกับกระบวนวิชาที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างหลักสูตรสาขาวิชา
ของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ หรือเป็นกระบวนวิชาที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนของนักศึกษา และ
ต้องได้รับความเห็นชอบจากคณะที่เก่ียวข้อง 

2) มหาวิทยาลัยเชียงใหม่จะพิจารณาโอนกระบวนวิชา จ านวนหน่วยกิต ล าดับขั้นของกระบวนวิชาที่
นักศึกษาเรียนมาจากมหาวิทยาลัยอ่ืน โดยความเห็นชอบของคณะที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้ อาจต้องมี
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การพิจารณาปรับเข้าสู่ระบบล าดับขั้นตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเชียงใหม่  ว่าด้วยการศึกษา
ระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 ข้อ 8 และ 9 

 

3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน  

3.1 หลักสูตร  
3.1.1 จ านวนหน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร  

แผนปกติ ไม่น้อยกว่า  134 หน่วยกิต  
Regular Plan a minimum of  134  Credits 

แผนสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า  135 หน่วยกิต  
Co-operative Education Plan  a minimum of  135  Credits 

แผนก้าวหน้า ไม่น้อยกว่า  146 หน่วยกิต  
Honors Plan a minimum of  146  Credits 

 
3.1.2 โครงสร้างหลักสูตร  
แผนปกติ (Regular Plan) 

    หน่วยกิต 
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  30 
 - วิชาบังคับ   24 
  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้   15 
  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วม

สร้างสรรค์นวัตกรรม 
   3 

  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง 

   6 

 - วิชาเลือก โดยเลือกจาก 3 กลุ่มวิชา    6 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 98 
 - วิชาแกน  24 
 - วิชาเอก ไม่น้อยกว่า 59 
  วิชาเอกบังคับร่วม  41 
  วิชาเอกบังคับประจ าแผน  3 
  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 15 
 - วิชาโท (ถ้ามี) ไม่น้อยกว่า 15 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 
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แผนสหกิจศึกษา (Co-operative Education Plan) 
    หน่วยกิต 
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  30 
 - วิชาบังคับ   24 
  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้   15 
  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วม

สร้างสรรค์นวัตกรรม 
   3 

  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง 

   6 

 - วิชาเลือก โดยเลือกจาก 3 กลุ่มวิชา   6 
 

(2) หมวดวิชาเฉพาะ  ไม่น้อยกว่า 99 
 - วิชาแกน  24 
 - วิชาเอก ไม่น้อยกว่า 60 
  วิชาเอกบังคับร่วม  41 
  วิชาเอกบังคับประจ าแผน  7 
  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 12 
 - วิชาโท (ถ้ามี) ไม่น้อยกว่า 15 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 
 

แผนก้าวหน้า (Honors Plan) 
    หน่วยกิต 
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  30 
 - วิชาบังคับ  24 
  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้   15 
  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วม

สร้างสรรค์นวัตกรรม 
   3 

  กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่
เข้มแข็ง 

   6 

 - วิชาเลือก โดยเลือกจาก 3 กลุ่มวิชา   6 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า 110 
 - วิชาแกน  24 
 - วิชาเอก ไม่น้อยกว่า 71 
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  วิชาเอกบังคับร่วม  41 
  วิชาเอกบังคับประจ าแผน  3 
  วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 27 
 - วิชาโท (ถ้ามี) ไม่น้อยกว่า 15 

(3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า 6 
 

3.1.3 กระบวนวิชา 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป         30 หน่วยกิต 
General Education         30 Credits 
1.1) วิชาบังคับ (Required Courses) 
 1.1.1) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้  15 หน่วยกิต 
   Learner Person  15 Credits 

001101 ม.อ. 101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1 3(3-0-6) 
 ENGL 101 Fundamental English 1  
001102  ม.อ. 102    ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3(3-0-6) 
 ENGL 102 Fundamental English 2  
001201  ม.อ. 201    การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมีประสิทธิผล 3(3-0-6) 
 ENGL 201 Critical Reading and Effective Writing  
001225 ม.อ. 225   ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
 ENGL 225 English in Science and Technology Context  
204100 ว.คพ.100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
 CS 100 Information Technology and Modern Life  

1.1.2) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม  3 หน่วยกิต 
     Innovative Co-creator  3 Credits 

201190 ว.วท. 190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทาง
วิทยาศาสตร์ 

3(3-0-6) 

 SC 190 Critical Thinking, Problem Solving and Science 
Communication 

 

1.1.3) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง   6 หน่วยกิต 
     Active Citizen   6 Credits 

140104 ร .ท.  104 การเป็นพลเมือง 3(3-0-6) 
 PG 104 Citizenship  
201111 ว .วท.  111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 
 SC 111 The World of Science  
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1.2) วิชาเลือก     6 หน่วยกิต 
      GE Elective   6 Credits 
 ให้นักศึกษาเลือกเรียนกระบวนวิชาจากทั้ง 3 กลุ่มเพ่ิมเติมอีก 6 หน่วยกิต จากกระบวนวิชาต่อไปนี้ 

 Students must choose 6 credits from these 3 groups of GE courses. 
 
 
 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้ (Learner Person)  

050100 ม.ศท. 100 การใช้ภาษาไทย 3(3-0-6) 
 HUGE 100 Usage of the Thai Language  
074100 ศ.สข.100 โภชนาการเพ่ือการส่งเสริมสุขภาพ 3(3-0-6) 
 EDHL 100 Nutrition for Promotion of Health  
701181 บธ.บช. 181 การบัญชีส าหรับผู้ที่ไม่ใช่นักบัญชี 3(3-0-6) 
 ACC 181 Accounting for Non Accountants  
702101 บธ.กง. 101 การเงินในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 FINA 101 Finance for Daily Life  

 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม (Innovative Co-creator) 
013110 ม .จว.  110 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 PSY 110 Psychology and Daily Life  
176100 น .ศท.  100 กฎหมายและโลกสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
 LAGE 100 Law and Modern World  
201114 ว .วท.  114 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 3(3-0-6) 
 SC 114 Environmental Science in Today’s World  
703103 บธ .กจ.  103 การเป็นผู้ประกอบการและธุรกิจเบื้องต้น 3(3-0-6) 
 MGMT 103 Introduction to Entrepreneurship and Business  
751100 ศศ. 100 เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 ECON 100 Economics for Everyday Life  
851103 สม. 103 ชีวิตและสังคมผ่านสื่อ 3(3-0-6) 
 MC 103 Life and Society Through Media  

 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง (Active Citizen)   
801100 สถ .ส.  100 สถาปัตยกรรมในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
 ARCT 100 Architecture in Everyday Life  
951100 ศท .อ.  100 ชีวิตสมัยใหม่กับแอนนิเมชัน 3(3-0-6) 
 ANI 100 Modern Life and Animation  
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2) หมวดวิชาเฉพาะ  
 Field of Specialization   

(1) แผนปกติ                ไม่น้อยกว่า     98 หน่วยกิต 
Regular Plan  a minimum of  98  Credits 

(2) แผนสหกิจศึกษา           ไม่น้อยกว่า     99 หน่วยกิต 
Co-operative Education Plan     a minimum of  99  Credits 

(3) แผนก้าวหน้า ไม่น้อยกว่า     110 หน่วยกิต 
Honors Plan     a minimum of  110  Credits 

 
2.1) วิชาแกน 24 หน่วยกิต 

Core Courses 24 Credits 
202101 ว.ชว. 101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 1 3(3-0-6) 
 BIOL 101 Basic Biology 1  
203103 ว.คม. 103 เคมีทั่วไป 1  3(3-0-6) 
 CHEM 103 General Chemistry 1  
204111 ว.คพ.111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3(2-2-5) 
 CS 111 Fundamentals of Programming  
206111  ว.คณ. 111 แคลคูลัส 1 3(3-0-6) 
 MATH 111 Calculus 1  
206112  ว.คณ. 112 แคลคูลัส 2 3(3-0-6) 
 MATH 112 Calculus 2  
206183 ว.คณ. 183 โครงสร้างวิยุต 3(3-0-6) 
 MATH 183 Discrete Structure  
207187 ว.ฟส. 187 ฟิสิกส์ 1 3(3-0-6) 
 PHYS 187 Physics 1  
208269 ว.สถ. 269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(3-0-6) 
 STAT 269 Statistics for Computer Science  

 
2.2) วิชาเอก         

Major    
(1) แผนปกติ            ไม่น้อยกว่า     59 หน่วยกิต 

Regular Plan  a minimum of  59 Credits 
ในจ านวนนี้อย่างน้อย 36 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 โดยที่อย่าง

น้อย 18 หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400  
Among the credits earned from the major courses, a minimum of 36 credits 

must be from the advanced level courses (300-400), of which at least 18 credits 
must be from the 400 Level courses. 
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(2) แผนสหกิจศึกษา           ไม่น้อยกว่า     60 หน่วยกิต 
Co-operative Education Plan     a minimum of  60 Credits 

ในจ านวนนี้อย่างน้อย 36 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 โดยที่
อย่างน้อย 18 หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 

Among the credits earned from the major courses, a minimum of 36 credits 
must be from the advanced level courses (300-400), of which at least 18 credits 
must be from the 400 Level courses. 

(3) แผนก้าวหน้า ไม่น้อยกว่า     71 หน่วยกิต 
Honors Plan     a minimum of  71 Credits 

ในจ านวนนี้อย่างน้อย 48 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300 ขึ้นไป โดยที่
อย่างน้อย 18 หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 และ 12 หน่วยกิต จะต้องเป็น
กระบวนวิชาระดับ 700  

Among the credits earned from the major courses, a minimum of 48 credits 
must be from the advanced level courses (300 and higher), of which at least 18 
credits must be from the 400 level courses, and 12  credits must be from the 
700 level courses. 

 
2.2.1 วิชาเอกบังคับร่วม 41 หน่วยกิต 

Compulsory Courses          41 Credits 
 
กลุ่มประเด็นด้านองค์กรและระบบสารสนเทศ (Organization Issues and Information System) 
204203 ว.คพ. 203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 CS 203 Computer Science Technology  
204306 ว.คพ. 306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1(1-0-2) 
 CS 306 Ethics for Computer Professionals  
 
กลุ่มเทคโนโลยีเพ่ืองานประยุกต์ (Technology for Application)      
204212 ว.คพ. 212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 3(2-2-5) 
 CS 212 Modern Application Development  
204271 ว.คพ. 271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
 CS 271 Introduction to Artificial Intelligence  
 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ (Technology and System Methodology)  
204321 ว.คพ. 321 ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
 CS 321 Database Systems  
204361 ว.คพ. 361 วิศวกรรมซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 
 CS 361 Software Engineering   
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204451 ว.คพ. 451 การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม 3(3-0-6) 
 CS 451 Algorithm Design and Analysis  
204390 ว.คพ. 390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์  1(0-6-0) 
 CS 390 Computer Job Training  
204490 ว.คพ. 490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 CS 490 Research in Computer Science  
 
กลุ่มโครงสร้างพ้ืนฐานของระบบ (System of Fundamental Structure)    
204114  ว.คพ. 114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น 3(2-2-5) 
 CS 114 Introduction to Object-oriented Programming  
204232 ว.คพ. 232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี 3(3-0-6) 
 CS 232 Computer Networks and Protocols  
204252 ว.คพ. 252 โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์  3(3-0-6) 
 CS 252 Data Structures and Analysis  
204315 ว.คพ. 315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม  3(3-0-6) 
 CS 315 Organization of Programming Languages  
204341 ว.คพ. 341 ระบบปฏิบัติการ  3(3-0-6) 
 CS 341 Operating Systems  

 
กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ (Hardware and Computer Architecture) 
204231 ว.คพ. 231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 CS 231 Computer Organization and Architecture  
 
2.2.2) วิชาเอกบังคับประจ าแผน 

 Plan-specific Compulsory Courses 

(1) แผนปกติ            3 หน่วยกิต 
Regular Plan   3 Credits 

204491 ว.คพ. 491 การค้นคว้าอิสระ 1 1 หน่วยกิต 
 CS 491 Independent Study 1  
204499 ว.คพ. 499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 หน่วยกิต 
 CS 499 Independent Study  2  

(2) แผนสหกิจศึกษา           7 หน่วยกิต 
Co-operative Education Plan      7 Credits 

204496 ว.คพ. 496 สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต 
 CS 496 Cooperative Education  
204497 ว.คพ. 497 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์    1(1-0-2) 
 CS 497 Seminar in Computer Science  
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(3) แผนก้าวหน้า 3 หน่วยกิต 
Honors Plan     3 Credits 

204491 ว.คพ. 491 การค้นคว้าอิสระ 1 1 หน่วยกิต 
 CS 491 Independent Study 1  
204499 ว.คพ. 499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 หน่วยกิต 
 CS 499 Independent Study  2  

 

2.2.3) วิชาเอกเลือก 
 Elective Courses  

(1) แผนปกติ            ไม่น้อยกว่า     15 หน่วยกิต 
Regular Plan  a minimum of  15 Credits 

วิชาเอกเลือกต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 โดยที่อย่างน้อย 9 หน่วยกิต ต้อง
เป็นกระบวนวิชาระดับ 400  

Elective courses must be chosen from 300 Level or 400 Level courses, 
of which at least 9 credits must be from 400 Level courses. 

(2) แผนสหกิจศึกษา           ไม่น้อยกว่า     12 หน่วยกิต 
Co-operative Education Plan     a minimum of  12 Credits 

วิชาเอกเลือกต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 โดยที่อย่างน้อย 6 หน่วยกิต ต้อง
เป็นกระบวนวิชาระดับ 400  

Elective courses must be chosen from 300 Level or 400 Level courses, of 
which at least 6 credits must be from 400 Level courses. 

(3) แผนก้าวหน้า ไม่น้อยกว่า     27 หน่วยกิต 
Honors Plan       a minimum of    27  Credits 

วิชาเอกเลือกต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300 ขึ้นไป โดยที่อย่างน้อย 9 หน่วยกิต ต้อง
เป็นกระบวนวิชาระดับ 400 และ 12 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 700 (วิชาระดับ
บัณฑิตศึกษา) 

Elective courses must be chosen from 300 Level courses or higher, of which 
at least 9 credits of which must be from 400 Level courses and 12 credits must 
be from the 700-level courses (Graduate Courses). 

ส าหรับทุกๆ แผน กระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 300-400 สามารถเลือกจากกระบวนวิชาต่อไปนี้ 
For all plans, elective courses in 300-400 level courses must be chosen from the 
followings: 

204325 ว.คพ. 325 การวิเคราะห์ระบบงานและการออกแบบงาน 3(3-0-6) 
 CS 325 Systems Analysis and Design  
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204333 ว.คพ. 333 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 
 CS 333 Internet Application Development  
204335 ว.คพ. 335 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
 CS 335 Microcontroller and Internet of Things  
204355 ว.คพ. 355 การเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน 3(2-2-5) 
 CS 355 Competitive Programming  
204362 ว.คพ. 362 การออกแบบเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
 CS 362 Object-oriented Design  
204363 ว.คพ. 363 ความต้องการและการสร้างตัวแบบซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 CS 363 Software Modeling and Requirements  
204364 ว.คพ. 364 การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 CS 364 Software Design and Implementation  
204365 ว.คพ. 365 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 CS 365 Human-computer Interaction  
204381 ว.คพ. 381 การค านวณเชิงตัวเลขและซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 CS 381 Numerical Computation and Software  
204382 ว.คพ. 382 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก 3(3-0-6) 
 CS 382 Computer Graphics  
204383 ว.คพ. 383 การประมวลผลภาพ  3(3-0-6) 
 CS 383 Image Processing  
204422 ว.คพ. 422 คลังข้อมูล 3(2-2-5) 
 CS 422 Data Warehousing  
204423 ว.คพ. 423 การท าเหมืองข้อมูล 3(3-0-6) 
 CS 423 Data Mining  
204424 ว.คพ. 424 การออกแบบและพัฒนาออนโทโลยี 3(3-0-6) 
 CS 424 Ontology Design and Development  
204425 ว.คพ. 425 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ  3(3-0-6) 
 CS 425 Management Information System  
204426 ว.คพ. 426 วิศวกรรมข้อมูล 3(2-2-5) 
 CS 426 Data Engineering  
204432 ว.คพ. 432 การออกแบบและจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
 CS 432 Computer Network Design and Management  
204435 ว.คพ. 435 การประมวลผลแบบขนาน 3(3-0-6) 
 CS 435 Parallel Processing  
204441 ว.คพ. 441 การเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอย่างพร้อมกันและ

ระบบกระจาย 
3(3-0-6) 

 CS 441 Concurrent Programming and Distributed System  
204442 ว.คพ. 442 การสร้างคอมไพเลอร์  3(3-0-6) 
 CS 442 Compiler Construction  
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204443 ว.คพ. 443 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 CS 443 Computer System Security  
204452 ว.คพ. 452 ทฤษฎีการค านวณ 3(3-0-6) 
 CS 452 Theory of Computation  
204453 ว.คพ. 453 การรู้จ าแบบ  3(2-2-5) 
 CS 453 Pattern Recognition  
204454 ว.คพ. 454 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในการหาค่าเหมาะที่สุด

เชิงการจัด 
3(2-2-5) 

 CS 454 Combinatorial Optimization Algorithms and 
Programming 

 

204456 ว.คพ. 456 การเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6) 
 CS 456 Machine Learning  
204471 ว.คพ. 471 ปัญญาประดิษฐ์   3(3-0-6) 
 CS 471 Artificial Intelligence  
204481 ว.คพ. 481 ก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์และซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 CS 481 Mathematical Programming and Software  
204482 ว.คพ. 482 การจ าลองแบบปัญหาและแบบจ าลอง  3(3-0-6) 
 CS 482 Simulation and Modelling  
204483 ว.คพ. 483 การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 CS 483 Computer Vision  
204494 ว.คพ. 494 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 
 CS 494 Selected Topics in Computer Science 1  
204495 ว.คพ. 495 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 
 CS 495 Selected Topics in Computer Science 2  
206325 ว.คณ. 325 พีชคณิตเชิงเส้น 3(3-0-6) 
 MATH 325 Linear Algebra  
206336 ว.คณ. 336 การวิเคราะห์เชิงจริง 1 3(3-0-6) 
 MATH 336 Real Analysis 1  
206370 ว.คณ. 370 ความน่าจะเป็น 1 3(3-0-6) 
 MATH 370 Probability 1  
206428 ว.คณ. 428 ทฤษฎีรหัส 3(3-0-6) 
 MATH 428 Coding Theory  
206463 ว.คณ. 463 การหาค่าเหมาะที่สุดเชิงก าหนด 3(3-0-6) 
 MATH 463 Deterministic Optimization  
206476 ว.คณ. 476 ทฤษฎีเกม 3(3-0-6) 
 MATH 476 Game Theory  
206481 ว.คณ. 481 ทฤษฎีกราฟ 3(3-0-6) 
 MATH 481 Graph Theory  
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ส าหรับแผนก้าวหน้า กระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 700 สามารถเลือกจากกระบวนวิชาระดับบัณฑิตศึกษา
ต่อไปนี้ 
For honors plan, elective courses in 700 level courses must be chosen from the following 
graduate courses : 

204712 ว.คพ. 712 ระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 CS 712 Computer Systems and Networks  
204713 ว.คพ. 713 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและข้อมูลขนาดใหญ่ 3(3-0-6) 
 CS 713 Cloud Computing and Big Data  
204715 ว.คพ. 715 ระบบฝังตัวอัจฉริยะ 3(3-0-6) 
 CS 715 Intelligent Embedded System  
204721 ว.คพ. 721 วิศวกรรมข้อมูล 3(3-0-6) 
 CS 721 Data Engineering  
204725 ว.คพ. 725 การวิเคราะห์ข้อมูลและการเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6) 
 CS 725 Data Analytics and Machine Learning  
204728 ว.คพ. 728 การจัดด าเนินการข้อมูล 3(3-0-6) 
 CS 728 Data Manipulation  
204732 ว.คพ. 732 วิศวกรรมซอฟต์แวร์: ทฤษฎีและการประยุกต์ 3(3-0-6) 
 CS 732 Software Engineering : Theory and Application  
204735 ว.คพ. 735 การประมวลผลและขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
 CS 735 Computation and Algorithms  
204736 ว.คพ. 736 การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 CS 736 Software Process Improvement  
204737 ว.คพ. 737 วิศวกรรมคุณภาพซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
 CS 737 Software Quality Engineering  
204779 ว.คพ. 779 หัวขอ้พิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) 
 CS 779 Selected Topics in Computer Science  
204789 ว.คพ. 789 หัวขอ้พิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
 CS 789 Selected Topics in Computer Science  
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2.3)  วิชาโท (ถ้ามี)     ไม่น้อยกว่า    15 หน่วยกิต 
 Minor for (if any)     a minimum of   15 Credits 

2.3.1) นักศึกษาท่ีต้องการเรียนวิชาโท  
(1) แผนปกติและแผนสหกิจศึกษา (Regular Plan and Co-operative Education Plan) :    

นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาโทสาขาใดๆ โดยความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา 
Students are required to take a minimum of 15 credits in any academic 
minor program offered by any department in the University, with 
approval of the academic advisor.  

(2) แผนก้าวหน้า (Honors Plan) : 
นักศึกษาสามารถเรียนวิชาโทสาขาคณิตศาสตร์ หรือสถิติ หรือวิทยาการข้อมูล  
Students are required to take one of the following academic minor 
programs:  Mathematics, Statistics or Data Sciences.   

2.3.2) นักศึกษาท่ีไม่ต้องการเรียนวิชาโท ให้เลือกเรียนกระบวนวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ระดับ 300 
หรือ 400 ในหมวดวิชาเอกเลือกเพ่ิมเติมอีกไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต  
For students who do not wish to take an academic minor, they are required to 
take a minimum of 15 credits of Computer Science courses at 300 or 400 level, 
in addition to courses chosen in 2.2.3. 

 
3)  หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 

Free Electives      a minimum of  6 Credits 
 
หมายเหตุ ความหมายของเลขรหัสกระบวนวิชา 

รหัสกระบวนวิชาที่ใช้ก าหนดเป็นตัวเลข 6 หลัก ดังต่อไปนี้ 
1. เลข 3 ตัวแรก แสดงถึง คณะ และภาควิชา/สาขาวิชา ที่กระบวนวิชานั้นสังกัด 
2. เลข 3 ตัวท้าย จ าแนกได้ดังนี้ 

1) เลขตัวแรก (หลักร้อย) แสดงถึง ระดับของกระบวนวิชา 
“100-200” แสดงถึง กระบวนวิชาระดับพ้ืนฐาน 
“300-400” แสดงถึง กระบวนวิชาระดับสูง 
“700”  แสดงถึง กระบวนวิชาระดับปริญญาโท 

2) เลขตัวกลาง (หลักสิบ) แสดงถึง หมวดหมู่ในสาขาวิชา 
3) เลขตัวท้าย (หลักหน่วย) แสดงถึง อนุกรมในหมวดหมู่ของสาขาวิชา 
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3.1.4 แสดงแผนการศึกษา 
แผนปกติ (Regular Plan) 

ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1  

001101 ม.อ.101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1     3(3-0-6) 
 ENGL 101 (Fundamental English 1) 
140104 ร .ท.  104 การเป็นพลเมือง      3(3-0-6) 
 PG 104 (Citizenship) 
203103 ว.คม.103 เคมีทั่วไป 1      3(3-0-6) 
 CHEM 103 (General Chemistry 1)    
204111 ว.คพ.111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น    3(2-2-5) 
 CS 111 (Fundamentals of Programming) 
206111 ว.คณ.111 แคลคูลัส 1      3(3-0-6) 
 MATH 111 (Calculus 1) 
206183 ว.คณ.183 โครงสร้างวิยุต      3(3-0-6) 
 MATH 183 (Discrete Structure) 

   รวม                      18 หน่วยกิต 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2  

001102  ม.อ.102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2              3(3-0-6) 
 ENGL 102 (Fundamental English 2) 
202101 ว.ชว.101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 1     3(3-0-6) 
 BIOL 101 (Basic Biology 1) 
204100 ว.คพ.100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(3-0-6) 
 CS 100 Information Technology and Modern Life  
204114 ว.คพ.114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น    3(2-2-5) 
 CS 114 (Introduction to Object-oriented Programming) 
206112 ว.คณ.112 แคลคูลัส 2      3(3-0-6) 
 MATH 112 (Calculus 2)    
207187 ว.ฟส. 187 ฟิสิกส์ 1       3(3-0-6) 
 PHYS 187 (Physics 1)    

   รวม               18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1  
001201 ม.อ.201 การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมีประสิทธิผล 3(3-0-6) 
 ENGL 201 (Critical Reading and Effective Writing) 
201190 ว.วท.190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และ  3(3-0-6) 
  การสื่อสารทางวิทยาศาสตร์  
 SC 190 (Critical Thinking, Problem Solving and 

Science Communication) 
204203 ว.คพ. 203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 CS 203 (Computer Science Technology)  
204231 ว.คพ.231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 CS 231 (Computer Organization and Architecture) 
204252 ว.คพ.252 โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์    3(3-0-6) 

 CS 252 (Data Structures and Analysis) 
208269 ว.สถ.269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 STAT 269 (Statistics for Computer Science) 
    รวม               18 หน่วยกิต 
 
ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2  
001225 ม.อ.225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  3(3-0-6) 
 ENGL 225 (English in Science and Technology Context) 
201111 ว.วท. 111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์     3(3-0-6) 
 SC 111 The World of Science  

204212 ว.คพ. 212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่    3(2-2-5) 
 CS 212 (Modern Application Development) 
204232 ว.คพ.232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี   3(3-0-6) 
 CS 232  (Computer Networks and Protocols) 
204271 ว.คพ. 271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น     3(2-2-5) 
 CS 271 (Introduction to Artificial Intelligence)  
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม              18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1  
204321 ว.คพ.321 ระบบฐานข้อมูล       3(2-2-5) 
 CS 321 (Database Systems) 

204341 ว.คพ.341 ระบบปฏิบัติการ      3(3-0-6) 
 CS 341 (Operating Systems) 
204361 ว.คพ.361 วิศวกรรมซอฟต์แวร์     3(3-0-6) 
 CS 361 (Software Engineering) 
204451 ว.คพ.451 การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม   3(3-0-6) 
 CS 451 (Algorithm Design and Analysis) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือกจาก 3 กลุ่มวิชา)       3 
(GE Elective Course)    
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม                  18 หน่วยกิต 
    

ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2  
204306 ว.คพ.306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์  1(1-0-2) 
 CS 306 (Ethics for Computer Professionals) 
204315 ว.คพ.315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม    3(3-0-6) 
 CS 315 (Organization of Programming Languages) 
204490 ว.คพ.490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 CS 490 (Research in Computer Science) 
วิชาเอกเลือกระดับ 300 หรือ 400       6 
(Major Elective Courses Level 300 or 400) 
วิชาโท           3 
(Minor Course) 
วิชาเลือกเสรี          3 
(Free Elective Course)    

   รวม               19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1  
204390 ว.คพ.390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์     1(0-6-0) 
 CS 390 (Computer Job Training) 
204491 ว.คพ.491 การค้นคว้าอิสระ 1              1 หน่วยกิต 
 CS 491 (Independent Study 1) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือกจาก 3 กลุ่มวิชา)       3 
(GE Elective Course)    
วิชาเอกเลือกระดับ 400         6 
(Major Elective Courses Level 400) 
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม                      14 หน่วยกิต 
 

ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2  
204499 ว.คพ.499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 หน่วยกิต 
 CS 499 (Independent Study 2) 
วิชาเอกเลือกระดับ 400         3 
(Major Elective Course Level 400) 
วิชาโท           3 
(Minor Course) 
วิชาเลือกเสรี          3 
(Free Elective Course)    

   รวม                      11 หน่วยกิต 
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แผนสหกิจศึกษา (Co-operative Education Plan) 
 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1  

001101 ม.อ.101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1     3(3-0-6) 
 ENGL 101 (Fundamental English 1) 
140104 ร .ท.  104 การเป็นพลเมือง      3(3-0-6) 
 PG 104 (Citizenship) 
203103 ว.คม.103 เคมีทั่วไป 1      3(3-0-6) 
 CHEM 103 (General Chemistry 1)    
204111 ว.คพ.111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น    3(2-2-5) 
 CS 111 (Fundamentals of Programming) 
206111 ว.คณ.111 แคลคูลัส 1      3(3-0-6) 
 MATH 111 (Calculus 1) 
206183 ว.คณ.183 โครงสร้างวิยุต      3(3-0-6) 
 MATH 183 (Discrete Structure) 

   รวม                      18 หน่วยกิต 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2  

001102  ม.อ.102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2              3(3-0-6) 
 ENGL 102 (Fundamental English 2) 
202101 ว.ชว.101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 1     3(3-0-6) 
 BIOL 101 (Basic Biology 1) 
204100 ว.คพ.100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(3-0-6) 
 CS 100 Information Technology and Modern Life  
204114 ว.คพ.114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น    3(2-2-5) 
 CS 114 (Introduction to Object-oriented Programming) 
206112 ว.คณ.112 แคลคูลัส 2      3(3-0-6) 
 MATH 112 (Calculus 2)    
207187 ว.ฟส. 187 ฟิสิกส์ 1       3(3-0-6) 
 PHYS 187 (Physics 1)    

   รวม               18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1  
001201 ม.อ.201 การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมีประสิทธิผล 3(3-0-6) 
 ENGL 201 (Critical Reading and Effective Writing) 
201190 ว.วท.190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และ  3(3-0-6) 
  การสื่อสารทางวิทยาศาสตร์  
 SC 190 (Critical Thinking, Problem Solving and 

Science Communication) 
204203 ว.คพ. 203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 CS 203 (Computer Science Technology)  
204231 ว.คพ.231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 CS 231 (Computer Organization and Architecture) 
204252 ว.คพ.252 โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์    3(3-0-6) 

 CS 252 (Data Structures and Analysis) 
208269 ว.สถ.269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 STAT 269 (Statistics for Computer Science) 
    รวม               18 หน่วยกิต 
 
ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2  
001225 ม.อ.225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  3(3-0-6) 
 ENGL 225 (English in Science and Technology Context) 
201111 ว.วท. 111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์     3(3-0-6) 
 SC 111 The World of Science  

204212 ว.คพ. 212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่    3(2-2-5) 
 CS 212 (Modern Application Development) 
204232 ว.คพ.232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี   3(3-0-6) 
 CS 232  (Computer Networks and Protocols) 
204271 ว.คพ. 271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น     3(2-2-5) 
 CS 271 (Introduction to Artificial Intelligence)  
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม              18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1  
204321 ว.คพ.321 ระบบฐานข้อมูล       3(3-2-5) 
 CS 321 (Database Systems) 

204341 ว.คพ.341 ระบบปฏิบัติการ      3(3-0-6) 
 CS 341 (Operating Systems) 
204361 ว.คพ.361 วิศวกรรมซอฟต์แวร์     3(3-0-6) 
 CS 361 (Software Engineering) 
204451 ว.คพ.451 การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม   3(3-0-6) 
 CS 451 (Algorithm Design and Analysis) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือกจาก 3 กลุ่มวิชา)       3 
(GE Elective Course)    
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม                 18 หน่วยกิต 
    

ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2  
204306 ว.คพ.306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์  1(1-0-2) 
 CS 306 (Ethics for Computer Professionals) 
204315 ว.คพ.315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม    3(3-0-6) 
 CS 315 (Organization of Programming Languages) 
204490 ว.คพ.490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 CS 490 (Research in Computer Science) 
วิชาเอกเลือกระดับ 300 หรือ 400       3 
(Major Elective Course Level 300 or 400) 
วิชาโท           6 
(Minor Courses) 
วิชาเลือกเสรี          3 
(Free Elective Courses)    
 

   รวม               19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1  
204390 ว.คพ.390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์     1(0-6-0) 
 CS 390 (Computer Job Training) 
204496 ว.คพ.496 สหกิจศึกษา      6 หน่วยกิต 
 CS 496 (Cooperative Education) 
  รวม               7 หน่วยกิต 
 
ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2  
204497 ว.คพ.497 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์     1(1-0-2) 
 CS 497  (Seminar in Computer Science) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือกจาก 3 กลุ่มวิชา)       3 
(GE Elective Course)    
วิชาเอกเลือกระดับ 300 หรือ 400       3 
(Major Elective Course Level 300 or 400) 
วิชาเอกเลือกระดับ 400         6  
(Major Elective Courses Level 400) 
วิชาโท           3 
(Minor Course) 
วิชาเลือกเสรี          3 
(Free Elective Course)    
    รวม              19 หน่วยกิต 
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แผนก้าวหน้า (Honors Plan) 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 1  

001101 ม.อ.101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1     3(3-0-6) 
 ENGL 101 (Fundamental English 1) 
140104 ร .ท.  104 การเป็นพลเมือง      3(3-0-6) 
 PG 104 (Citizenship) 
203103 ว.คม.103 เคมีทั่วไป 1      3(3-0-6) 
 CHEM 103 (General Chemistry 1)    
204111 ว.คพ.111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น    3(2-2-5) 
 CS 111 (Fundamentals of Programming) 
206111 ว.คณ.111 แคลคูลัส 1      3(3-0-6) 
 MATH 111 (Calculus 1) 
206183 ว.คณ.183 โครงสร้างวิยุต      3(3-0-6) 
 MATH 183 (Discrete Structure) 

   รวม                      18 หน่วยกิต 
ชั้นปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2  

001102  ม.อ.102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2              3(3-0-6) 
 ENGL 102 (Fundamental English 2) 
202101 ว.ชว.101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 1     3(3-0-6) 
 BIOL 101 (Basic Biology 1) 
204100 ว.คพ.100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่   3(3-0-6) 
 CS 100 Information Technology and Modern Life  
204114 ว.คพ.114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น    3(2-2-5) 
 CS 114 (Introduction to Object-oriented Programming) 
206112 ว.คณ.112 แคลคูลัส 2      3(3-0-6) 
 MATH 112 (Calculus 2)    
207187 ว.ฟส. 187 ฟิสิกส์ 1       3(3-0-6) 
 PHYS 187 (Physics 1)    

   รวม               18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 1  
001201 ม.อ.201 การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมีประสิทธิผล 3(3-0-6) 
 ENGL 201 (Critical Reading and Effective Writing) 
201190 ว.วท.190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และ  3(3-0-6) 
  การสื่อสารทางวิทยาศาสตร์  
 SC 190 (Critical Thinking, Problem Solving and 

Science Communication) 
204203 ว.คพ. 203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 
 CS 203 (Computer Science Technology)  
204231 ว.คพ.231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
 CS 231 (Computer Organization and Architecture) 
204252 ว.คพ.252 โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์    3(3-0-6) 

 CS 252 (Data Structures and Analysis) 
208269 ว.สถ.269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 STAT 269 (Statistics for Computer Science) 
    รวม               18 หน่วยกิต 
 
ชั้นปีที่ 2  ภาคการศึกษาที่ 2  
001225 ม.อ.225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  3(3-0-6) 
 ENGL 225 (English in Science and Technology Context) 
201111 ว.วท. 111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์     3(3-0-6) 
 SC 111 The World of Science  

204212 ว.คพ. 212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่    3(2-2-5) 
 CS 212 (Modern Application Development) 
204232 ว.คพ.232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี   3(3-0-6) 
 CS 232  (Computer Networks and Protocols) 
204271 ว.คพ. 271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น     3(2-2-5) 
 CS 271 (Introduction to Artificial Intelligence)  
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม              18 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 1  
204321 ว.คพ.321 ระบบฐานข้อมูล       3(2-2-5) 
 CS 321 (Database Systems) 

204341 ว.คพ.341 ระบบปฏิบัติการ      3(3-0-6) 
 CS 341 (Operating Systems) 
204361 ว.คพ.361 วิศวกรรมซอฟต์แวร์     3(3-0-6) 
 CS 361 (Software Engineering) 
204451 ว.คพ.451 การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม   3(3-0-6) 
 CS 451 (Algorithm Design and Analysis) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือกจาก 3 กลุ่มวิชา)       3 
(GE Elective Course)    
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม                  18 หน่วยกิต 
    

ชั้นปีที่ 3  ภาคการศึกษาที่ 2  
204306 ว.คพ.306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์  1(1-0-2) 
 CS 306 (Ethics for Computer Professionals) 
204315 ว.คพ.315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม    3(3-0-6) 
 CS 315 (Organization of Programming Languages) 
204490 ว.คพ.490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์    3(3-0-6) 
 CS 490 (Research in Computer Science) 
วิชาเอกเลือกระดับ 300 หรือ 400       6 
(Major Elective Courses Level 300 or 400) 
วิชาโท           3 
(Minor Course) 
วิชาเลือกเสรี          3 
(Free Elective Course)    

   รวม               19 หน่วยกิต 
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ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 1  
204390 ว.คพ.390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์     1(0-6-0) 
 CS 390 (Computer Job Training) 
204491 ว.คพ.491 การค้นคว้าอิสระ 1              1 หน่วยกิต 
 CS 491 (Independent Study 1) 
วิชาศึกษาท่ัวไป (เลือกจาก 3 กลุ่มวิชา)       3 
(GE Elective Course)    
วิชาเอกเลือกระดับ 400         6 
(Major Elective Courses Level 400) 
วิชาเอกเลือกระดับ 700         6 
(Major Elective Courses Level 700) 
วิชาโท           3 
(Minor Course) 

   รวม                      20 หน่วยกิต 
 
ชั้นปีที่ 4  ภาคการศึกษาที่ 2  
204499 ว.คพ.499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 หน่วยกิต 
 CS 499 (Independent Study 2) 
วิชาเอกเลือกระดับ 400         3 
(Major Elective Course Level 400) 
วิชาเอกเลือกระดับ 700         6 
(Major Elective Courses Level 700) 
วิชาโท           3 
(Minor Coures) 
วิชาเลือกเสรี          3 
(Free Elective Coures)    

   รวม                      17 หน่วยกิต 
 
 

3.1.5 ค าอธิบายลักษณะกระบวนวิชา  
ระบุไว้ในภาคผนวก 
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3.2 ช่ือ ต าแหน่งและคุณวุฒิของอาจารย์  
3.2.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร / อาจารย์ประจ าหลักสูตร / อาจารย์ประจ า 

ที ่ ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน/สัปดาห ์ จ านวนผลงาน 
วิชาการรวม 
(ผลงานใน
ระยะ 5 ปี
ย้อนหลัง) 

ปัจจุบนั 
เมื่อปรับปรุง

หลักสูตร 
ตร ี บศ. ตร ี บศ. 

1  ผศ.ดร.จักริน  ชวชาติ * 
 

- วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2556 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2548 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2546 

18 0 9 13.5 8(6) 

2  ผศ.เบญจมาศ  ปญัญางาม * 
 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์, 2544 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2538 

18 0 18 0 4(3) 

3  อ.ดร.ปราการ อุณจักร * 
 

- Ph.D. (Computer Science),  
Michigan State University, USA, 2010 

- M.S. (Computer Science),  
Michigan State University, USA, 2002 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2542 

18 0 9 13.5 2(1) 

4  อ.ดร.รัศมีทิพย์ วิตา * 
 

- วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2556 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2546 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์ประยุกต์), 
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า พระนคร
เหนือ, 2543 

18 0 9 13.5 4(3) 

5  ผศ.วาสนา  นัยโพธิ ์ * 
 

- พบ.ม. (สถิติประยุกต์),  
สถาบันบัณฑิตพัฒนบริหารศาสตร,์ 2539 

- วท.บ (คณิตศาสตร์ประยุกต์),  
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณ
ทหารลาดกระบัง, 2533 

18 0 18 0 4(4) 
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ที ่ ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน/สัปดาห ์ จ านวนผลงาน 
วิชาการรวม 
(ผลงานใน
ระยะ 5 ปี
ย้อนหลัง) 

ปัจจุบนั 
เมื่อปรับปรุง

หลักสูตร 
ตร ี บศ. ตร ี บศ. 

6  ผศ.ดร.ดุษฎี  ประเสริฐธิติพงษ ์
 

- วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2555 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2542 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2538 

18 0 9 13.5 7(1) 

7  อ.ดร.ปภังกร  อิ่นแก้ว 
 

- ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2562 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2550 

18 0 18 0 3(3) 

8  อ.ดร.ประภาพร เตชอังกูร 
 

- Ph.D. (Computer Science),  
Michigan State University, USA, 2017 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2548 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2546 

18 0 18 0 3(2) 

9  ผศ.ดร.เมทินี เขียวกันยะ  
 

- วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย,2554 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัสงขลานครินทร์, 2544 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2538 

18 0 9 13.5 4(1) 
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ที ่ ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน/สัปดาห ์ จ านวนผลงาน 
วิชาการรวม 
(ผลงานใน
ระยะ 5 ปี
ย้อนหลัง) 

ปัจจุบนั 
เมื่อปรับปรุง

หลักสูตร 
ตร ี บศ. ตร ี บศ. 

10  อ.ดร.วรวุฒ ิศรสีุขค า 
 

- Ph.D. (Computer Science), 
Northumbria University, UK, 2017 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์, 2547 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
- มหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี, 

2544 

18 0 9 13.5 2(2) 

11  ผศ.ดร.วิจักษณ์  ศรสีัจจะเลิศวาจา 
 

- วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2553 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2540 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยักรุงเทพ, 2533 

9 13.5 9 13.5 8(3) 

12  ผศ.ดร.เสมอแข สมหอม 
 

- Ph.D. (Industrial Engineering and 
Management), Tokyo Institute of 
Technology, Japan, 1999 

- M.S. (Industrial Engineering and 
Management), Tokyo Institute of 
Technology, Japan, 1996 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), เกียรตินิยม
อันดับสอง, มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร,์ 
2533 

9 13.5 9 13.5 8(3) 

13  ผศ.ดร.จักรเมธ  บุตรกระจ่าง 
 

- Ph.D. (Computer Science),  
University of Birmingham, UK, 2014 

- M.Sc. (Computer Science), 
Seoul National University, Republic 
of Korea, 2010  

- B.Sc. (Computer Science), 
- Seoul National University, Republic 

of Korea, 2008 

18 0 9 13.5 8(5) 

14  รศ.ดร.จีรยุทธ  ไชยจารุวณิช 
 

- Ph.D. (Computer Science and 
Applied Mathematics), 

9 13.5 9 13.5 22(5) 
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ที ่ ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน/สัปดาห ์ จ านวนผลงาน 
วิชาการรวม 
(ผลงานใน
ระยะ 5 ปี
ย้อนหลัง) 

ปัจจุบนั 
เมื่อปรับปรุง

หลักสูตร 
ตร ี บศ. ตร ี บศ. 

Universited’Evry-Val d’Essonne, 
France, 2000 

- M.Sc. (Computer Science and 
Applied Mathematics), Université de 
Grenoble, France, 1996 

- B.Sc. (Computer Science and Applied 
Mathematics), Université de 
Grenoble, France, 1995 

15  ผศ.ดร.ชุมพล  บุญคุม้พรภัทร  
 

- วท.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์),  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2555 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2547 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัรังสติ, 2544 

18 13.5 9 13.5 9(1) 

16  ผศ.ดร.ชุรี เตชะวุฒิ  
 

- Ph.D. (Computer Science),  
Asian Institute of Technology, 2006 

- M.S. (Computer Science), New Jersey 
Institute of Technology, USA, 2000 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2540 

9 13.5 9 13.5 8(4) 

17  รศ.ดร.รัฐสิทธ์ิ สุขะหุต 
 

- Ph.D. (Computer Science),  
University of East Anglia, UK, 2000 

- M.S. (Information Systems),  
Hawaii Pacific University, USA, 1996 

- B.S. (Computer Science),  
University of Hawaii at Hilo, USA, 
1994 

9 13.5 9 13.5 16(3) 

18  ผศ.ดร.วัชรี จ าปามลู 
 

- Ph.D. (Computer Science), 
Université de Provence  
(Aix-Marseille I), France, 2002 

- พบ.ม. (สถิติประยุกต์),  
สถาบันบัณฑิต พัฒนบริหารศาสตร์, 2530 

- วท.บ. (สถิติ), มหาวิทยาลัยเชียงใหม่, 2526 

18 13.5 9 13.5 8(7) 
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ที ่ ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน/สัปดาห ์ จ านวนผลงาน 
วิชาการรวม 
(ผลงานใน
ระยะ 5 ปี
ย้อนหลัง) 

ปัจจุบนั 
เมื่อปรับปรุง

หลักสูตร 
ตร ี บศ. ตร ี บศ. 

19  ผศ.ดร.วัฒนา จินดาหลวง 
 

- วศ.ด. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์, 2558 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2548 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2546 

18 0 9 13.5 7(2) 

20  ผศ.ดร.วาริน  เชาวทัต 
 

- ปร.ด. (วิศวกรรมไฟฟ้าและคอมพวิเตอร์ 
หลักสตูรนานาชาติ), 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
ธนบุรี, 2554 

- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
ธนบุรี, 2548 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
เกียรตินยิมอันดับสอง, มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี, 2545 

18 0 9 13.5 25(15) 

21  ผศ.ดร.ศุภกิจ  อาวิพันธุ์  
 

- D.Eng. (Computer Science and 
Engineering), Waseda University, 
Japan, 2013 

- M.Eng. (Computer Science and 
Engineering), Waseda University, 
Japan, 2009 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์), เกียรตินิยม
อันดับหนึ่ง, มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2548 

18 0 9 13.5 7(4) 

22  ผศ.ดร.อารรีัตน์ ตรงรัศมีทอง 
 
 
 
 
 
 

- ปร.ด. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัมหิดล, 2553 

- วท.ม. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัมหิดล, 2539 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น, 2535 

9 13.5 9 13.5 6(3) 

23  รศ.ดร.เอกรัฐ บุญเชียง 
 

- Ph.D. (Computer Science),  9 13.5 9 13.5 40(16) 
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ที ่ ชื่อ-นามสกุล 
คุณวุฒิการศึกษา, สถาบันที่ส าเร็จการศึกษา 

(ปีที่ส าเร็จการศึกษา) 

ภาระงานสอน/สัปดาห ์ จ านวนผลงาน 
วิชาการรวม 
(ผลงานใน
ระยะ 5 ปี
ย้อนหลัง) 

ปัจจุบนั 
เมื่อปรับปรุง

หลักสูตร 
ตร ี บศ. ตร ี บศ. 

Illinois Institute of Technology, USA, 
2000 

- M.S. (Computer Science),  
University of New Haven, USA, 1993 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัขอนแก่น, 2534 

24 อ.ดร.ฐาปนพงษ์ รักกาญจนันทน ์
 

- Ph.D. (Systems and Control 
Engineering), Tokyo Institute of 
Technology, Japan, 2019 

- M.S. (Computer Science) University  
of Illinois at Urbana-Champaign, USA, 
2014 

- B.S. (Computer Science), University  
of Illinois at Urbana-Champaign, USA, 
2012 

18 0 18 0 - 

25 อ.นพรัตน์  วนิชชานันท์ 
 

- M.S. (Electrical Engineering), 
University of Southern California, 
USA, 2000 

- วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์), 
มหาวิทยาลยัมหิดล, 2535 

18 0 18 0 - 

26 อ.ดร.สุธาสินี  โทวุฒิกุล 
 

- Ph.D. (informatics),  
Kyoto University, Japan, 2019 

- วศ.ม. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2551 

- วศ.บ. (วิศวกรรมคอมพิวเตอร์),  
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่, 2547 

18 0 9 13.5 - 

 
หมายเหตุ * หมายถึง อาจารย์ผูร้ับผดิชอบหลักสูตร 
    ล าดับที่ 1 - 12 เป็นอาจารย์ประจ าหลักสูตร และล าดบัท่ี 13-26 เป็นอาจารย์ประจ า  
 

3.2.2  อาจารย์พิเศษ  
 ไม่มี 
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4. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม 

4.1 ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวังในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนักศึกษา มีดังนี้ 

1) ผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชา 204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์ 
1. นักศึกษาสามารถวิเคราะห์และเสนอแนวทางการแก้ปัญหาของงานที่ได้รับมอบหมายจากสถาน

ประกอบการ โดยใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และความรู้ที่เก่ียวข้องจากศาสตร์อื่น 
2. นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์โดยบูรณาการความรู้ที่เก่ียวข้องจาก

ศาสตร์อื่นเพ่ือผลิตชิ้นงานตามที่ได้รับมอบหมายจากสถานประกอบการ  
3. นักศึกษาสามารถเขียนรายงานผลการท างาน รวมทั้งสามารถน าเสนอในรูปแบบปากเปล่าได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 
2)  ผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชา 204496 สหกิจศึกษา 

1. นักศึกษาสามารถวิเคราะห์และเสนอแนวทางการแก้ปัญหาของงานที่ได้รับมอบหมายจากสถาน
ประกอบการ โดยใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์โดยบูรณาการความรู้ที่เก่ียวข้องจาก
ศาสตร์อื่น 

2. นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์โดยบูรณาการความรู้ที่เก่ียวข้องจาก
ศาสตร์อื่นเพ่ือผลิตชิ้นงานตามที่ได้รับมอบหมายจากสถานประกอบการ  

3. นักศึกษาสามารถเขียนรายงานผลการท างาน รวมทั้งสามารถน าเสนอในรูปแบบปากเปล่าได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. นักศึกษาแสดงพฤติกรรมความเป็นผู้มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมี
ความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 

4.2 ช่วงเวลา  
1) กระบวนวิชา 204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์  ฝึกงานในภาคการศึกษาฤดูร้อน หลังภาคการศึกษา

ที่ 2 ของชั้นปีที่  3 ก่อนขึ้นชั้นปีที่ 4  แล้วลงทะเบียนในภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที่ 4 
2) กระบวนวิชา 204496 สหกิจศึกษา  ปฏิบัติงานสหกิจในภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที่ 4 

4.3 การจัดเวลาและตารางสอน  
จัดเต็มเวลาใน 1 ภาคการศึกษา 

1) กระบวนวิชา 204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์ ลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที่ 4 
2) กระบวนวิชา 204496 สหกิจศึกษา  ลงทะเบียนเรียนภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที่ 4 

 

5. ข้อก าหนดเกี่ยวกับการท าโครงงานหรืองานวิจัย 
กระบวนวิชา 204491 การค้นคว้าอิสระ 1 และกระบวนวิชา 204499 การค้นคว้าอิสระ 2 เป็น

กระบวนวิชาที่นักศึกษาต้องท าโครงงาน ซึ่งข้อก าหนดในการท าโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับการ
ประยุกต์ใช้วิทยาการคอมพิวเตอร์เพ่ือการวิจัย เพ่ือการเรียนการสอน เพ่ืออุตสาหกรรมซอฟต์แวร์ เพ่ือท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม เพ่ือเป็นการบริการสังคม หรือเพ่ือความบันเทิง โดยมีจ านวนผู้ร่วมโครงงาน 1  คน มี
ซอฟต์แวร์และรายงานที่ต้องน าส่งตามรูปแบบและระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนดอย่างเคร่งครัด หรือเป็น
โครงงานที่มุ่งเน้นการสร้างผลงานวิจัยเพื่อพัฒนางานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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5.1 ค าอธิบายโดยย่อ 
โครงงานวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่นักศึกษาสนใจและสามารถอธิบายทฤษฎีที่น ามาประยุกต์ใช้ในการ

ท าโครงงาน ประโยชน์ที่จะได้รับจากการท าโครงงาน มีขอบเขตโครงงานที่สามารถท าเสร็จภายในระยะเวลาที่
ก าหนด 

5.2 ผลการเรียนรู้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของกระบวนวิชา 204491 การค้นคว้าอิสระ 1 และ กระบวนวิชา 204499 การค้นคว้า
อิสระ 2 

1. นักศึกษาสามารถด าเนินโครงงานค้นคว้าในสาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ในประเด็นที่สนใจ 
2. นักศึกษาสามารถเขียนรายงานผลการค้นคว้า  รวมทั้งสามารถน าเสนอในรูปแบบปากเปล่าได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 
3. นักศึกษาแสดงพฤติกรรมความเป็นผู้มีจรรยาบรรณทางวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความ

รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม  
 

5.3 ช่วงเวลา 
1) กระบวนวิชา 204491 การค้นคว้าอิสระ 1  ท าโครงงาน ภาคการศึกษาท่ี 1 ของชั้นปีที่ 4 
2) กระบวนวิชา 204499 การค้นคว้าอิสระ 2 ท าโครงงาน ภาคการศึกษาท่ี 2 ของชั้นปีที่ 4 

 
5.4 จ านวนหน่วยกิต 

1) กระบวนวิชา 204491 การค้นคว้าอิสระ 1    จ านวน 1 หน่วยกิต 
2) กระบวนวิชา 204499 การค้นคว้าอิสระ 2   จ านวน 2 หน่วยกิต 

 
5.5 การเตรียมการ 

มีการก าหนดชั่วโมงการให้ค าปรึกษา จัดท าบันทึกการให้ค าปรึกษา ให้ข้อมูลข่าวสารเกี่ยวกับโครงงาน
ทางเว็บไซต์ และปรับปรุงให้ทันสมัยเสมอ อีกทั้งมีตัวอย่างโครงงานให้ศึกษา 

 
5.6 กระบวนการประเมินผล 

ประเมินผลจากความก้าวหน้าในการท าโครงงาน โดยอาจารย์ที่ปรึกษา และประเมินผลจากผลงาน
และรายงานที่ได้ก าหนดรูปแบบการน าเสนอตามระยะเวลา การน าเสนอผลงานและการท างานของระบบ โดย
โครงงานดังกล่าวต้องสามารถท างานได้ในเบื้องต้น โดยมีการจัดสอบการน าเสนอ ที่มีอาจารย์สอบไม่ต่ ากว่า 2 
คน 
 
  



 
 

 

หมวดที ่4. ผลการเรียนรู้และกลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 
1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  

คุณลักษณะพิเศษ กลยุทธ์การสอนหรือกิจกรรมนักศึกษา 

1) เป็นผู้มีความรู้และทักษะด้านการพัฒนา
ระบบคอมพิวเตอรอ์ย่างมืออาชีพและพัฒนา
ดิจิทัลแพลตฟอร์มอัจฉริยะได้อย่างเป็น
รูปธรรม รวมทั้งสามารถแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของ
การเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
ตลอดชีวิต   

- การพัฒนาทักษะของนักศึกษาผ่านกระบวนวิชาปฏิบัติการ และมีการ
ฝึกปฏิบัติในกระบวนวิชาฝึกงาน ช่วยให้นักศึกษาได้ฝึกฝนการคิด
แก้ปัญหา การเขียนโปรแกรม ซึ่งท าให้เกิดความเชี่ยวชาญด้าน
เทคโนโลยี รวมถึงการมอบหมายให้นักศึกษาศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วย
ตนเอง  โดยการพัฒนาความรู้และทักษะของนักศึกษาจะด าเนินการ
อย่างค่อยเป็นค่อยไปแบบเป็นล าดับจากชั้นปีที่ 1 ถึงชั้นปีที่ 4    

 

2) เป็ นผู้ มี แนวคิ ดพื้ น ฐานของการผลิ ต
นวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออก
ถึงความเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่าง
เหมาะสมภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

 

- การวางรากฐานและพัฒนาแนวคิดริเริ่มสร้างสรรค์  เพื่อให้สามารถ
พัฒนาตนเองให้เป็นนวัตกรและผู้ประกอบการในอนาคตผ่าน
กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based 
Learning) โดยมุ่งเน้นในการจัดกิจกรรมเพื่อให้นักศึกษาได้ค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตนเอง น าไปสู่การเพิ่มความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัติ  
และมีการฝึกน าเสนอเพื่อให้นักศึกษาได้ฝึกฝนทักษะด้านการสื่อสาร 
โดยพัฒนาพัฒนาความรู้และทักษะของนักศึกษาจะด าเนินการอย่าง
ค่อยเป็นค่อยไปแบบเป็นล าดับจากชั้นปีที่ 1 ถึงชั้นปีที่ 4    

3) เป็นผู้มีความสามารถในการวิ เคราะห์
ปัญหาอย่างเป็นระบบและอย่างมีวิจารณ 
รวมทั้ งความสามารถในการประยุกต์
ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์
ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยสามารถไป
บูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี
และศาสตร์ต่างๆ เพื่อแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม 

 
 

- การพัฒนาทักษะของนักศึกษาผ่านกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน  รวมถึงการมอบหมายให้นักศึกษาศึกษาค้นคว้า
เพิ่มเติมด้วยตนเอง ท าให้นักศึกษาต้องท าการค้นคว้าเพิ่มเติม เพื่อ
ประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะในการบูรณาการเข้ากับเทคโนยี รวมทั้ง
มีการมอบหมายงานให้นักศึกษาไปศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม  โดยพัฒนา
ทักษะดังกล่าวแบบเป็นล าดับจากชั้นปีที่ 1 ถึงชั้นปีที่ 4 รวมทั้งได้
เรียนและฝึกทักษะในกระบวนวิชาระดับบัณฑิตศึกษาเพื่อเสริมสร้าง
ความรู้และทักษะเชิงลึกอันเป็นรากฐานส าหรับการศึกษาต่อในระดับ
บัณฑิตศึกษาต่อไป  
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2. การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน  
 

ผลลัพธ์การเรียนรู ้ กลยุทธ์การสอน กลยุทธ์การประเมิน 

PLO 1 :  
 

บัณฑิตสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยน าไปบูรณาการกับ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสถิติ รวมถึงศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อ
แก้ปัญหาหรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม 

 PLO 1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด 
และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรไ์ด้ 

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

3. สาธิตการใช้งานเครื่องมือส าหรับ
การเขียนโปรแกรม 

4. มอบหมายงานแบบฝึกหัด
ปฏิบัติการใหฝ้ึกปฏิบตั ิ

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินผลจากการท า
แบบฝึกหัด 

3. ประเมินจากการสอบปฏิบตั ิ

 PLO 1.2 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด 
และทฤษฎีพี้นฐานในเนื้อหาความรู้
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์พื้นฐาน 
คณิตศาสตร์ และสถิตไิด ้

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

 PLO 1.3 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด 
และทฤษฎีที่ส าคัญที่เป็นความรู้
พื้นฐานของศาสตร์ดา้นอ่ืนๆ ท่ี
เกี่ยวข้องหรือสนใจได ้

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน  

 PLO 1.4 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ และผลกระทบของ
การใช้เทคโนโลยีนั้นได ้

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

3. มอบหมายหัวข้อให้นักศึกษาสืบคน้
ข้อมูลและเขียนรายงานสรุป 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน  

2. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงาน 

3. ประเมินจากความสามารถ
และ/หรือความกระตือรือร้น
ในการค้นคว้าหาความรู้และ
ฝึกทักษะเสริมนอกเหนือจาก
บทเรียน 

 PLO 1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน 
และเลือกประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิง
ลึกและแนวกว้าง โดยน าไปบูรณา
การกับความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์
สาขาต่างๆ เพื่อแก้ปญัหาหรือ
เสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

3. มอบหมายงานแบบฝึกหัด
ปฏิบัติการใหฝ้ึกปฏิบตั ิ

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินผลจากการท า
แบบฝึกหัด 

3. ประเมินจากคณุภาพของ
โครงงาน 
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4. มอบหมายหัวข้อให้นักศึกษาสืบคน้
ข้อมูลและเขียนรายงานสรุป 

5. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
6. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา

ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 

4. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงาน 

5. ประเมินจากความสามารถ
และ/หรือความกระตือรือร้น
ในการค้นคว้าหาความรู้และ
ฝึกทักษะเสริมนอกเหนือจาก
บทเรียน 

PLO 2 :  บัณฑิตสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  

 PLO 2.1 : สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห ์
และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการงานได้อย่างมีวจิารณญาณ  

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
3. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง

จากกรณีศึกษา 
4. มอบหมายงานแบบฝึกหัด

ปฏิบัติการใหฝ้ึกปฏิบตั ิ
5. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา

ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินผลจากการท า
แบบฝึกหัด 

3. ประเมินจากคณุภาพของ
โครงงาน 

4. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงาน 

 

 PLO 2.2 : สามารถออกแบบงานตามความ
ต้องการใช้งานได้อย่างเป็นระบบ 
และเลือกใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสม
เพื่อประกอบการแก้ปญัหา  

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
3. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง

จากกรณีศึกษา 
4. มอบหมายงานแบบฝึกหัด

ปฏิบัติการใหฝ้ึกปฏิบตั ิ
5. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา

ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินผลจากการท า
แบบฝึกหัด 

3. ประเมินจากคณุภาพของ
โครงงาน 

4. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงาน 

 

 PLO 2.3 : สามารถพัฒนางานที่มีคุณภาพด้วย
การประยุกต์ความรู้ ทักษะ และ
เครื่องมือทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ร่วมกับการบรูณาการ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและ
ความรู้จากศาสตร์สาขาต่างๆ  

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. สาธิตการใช้งานเครื่องมือส าหรับ
การเขียนโปรแกรม 

3. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
4. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง

จากกรณีศึกษา 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินผลจากการท า
แบบฝึกหัด 

3. ประเมินจากการสอบปฏิบตั ิ
4. ประเมินจากคณุภาพของ

โครงงาน 
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5. มอบหมายงานแบบฝึกหัด
ปฏิบัติการใหฝ้ึกปฏิบตั ิ

6. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา
ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 

 

 PLO 2.4 : สามารถทดสอบและประเมิน
คุณภาพของงานด้านคอมพิวเตอร ์
รวมทั้งสามารถแปลผล วิเคราะหผ์ล 
และสรุปผลการประเมินด้วยการ
ประยุกตห์ลักการและทฤษฎีทาง
คอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์และสถติิ
ได้อย่างเหมาะสม 

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. สาธิตการใช้งานเครื่องมือส าหรับ
การทดสอบและประเมินคุณภาพ 

3. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
4. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง

จากกรณีศึกษา 
5. มอบหมายงานแบบฝึกหัด

ปฏิบัติการใหฝ้ึกปฏิบตั ิ

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินผลจากการท า
แบบฝึกหัด 

3. ประเมินจากการสอบปฏิบตั ิ
4. ประเมินจากคณุภาพของ

โครงงาน 
 

PLO  3:  บัณฑิตมีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและ
เทคโนโลยี 

 PLO 3.1 : สามารถวางแผนและเขียนข้อเสนอ
โครงการอย่างครอบคลมุและ
รอบคอบด้วยกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้พัฒนาโครงงานและ
เขียนข้อเสนอโครงการ 
 

1. ประเมินจากคณุภาพของ
ข้อเสนอโครงการ 

 
 

 PLO 3.2 : สามารถด าเนินโครงการจนส าเร็จ
ลุล่วงตามเวลาและข้อก าหนดที่ตั้ง
ไว้  รวมทั้งวิเคราะห์และอธิบาย
คุณค่าและข้อจ ากัดของโครงงาน 
โดยแสดงจุดยืนได้อยา่งเหมาะสม  

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
3. มอบหมายให้เขยีนรายงาน

ประกอบการโครงงานหรือรายงาน
วิจัย 
 

1. ประเมินจากคณุภาพของ
โครงงาน 

2. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงานประกอบโครงงานหรือ
รายงานวิจัย 

3. ประเมินจากความสามารถและ/
หรือความกระตือรือร้นในการ
ค้นคว้าหาความรู้และฝึกทักษะ
เสรมินอกเหนือจากบทเรียนเพื่อ
น ามาพัฒนาโครงงาน 

 PLO 3.3 : สามารถอธิบายแนวทางการสร้าง
หรือพัฒนาต่อยอดผลงานให้เป็น
นวัตกรรมคอมพิวเตอร์ และ
เสนอแนะแนวทางการเพิม่คุณค่า
ของนวัตกรรมด้วยการประยุกต์

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 

1. ประเมินจากคณุภาพของ
โครงงาน 

2. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงานประกอบโครงงานหรือ
รายงานวิจัย 
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ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์
กับความก้าวหน้าเทคโนโลยีได้อยา่ง
สมเหตุสมผล 

3. มอบหมายให้เขยีนรายงาน
ประกอบการโครงงานหรือรายงาน
วิจัย 

4. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา
ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 
 

3. ประเมินจากความสามารถและ/
หรือความกระตือรือร้นในการ
ค้นคว้าหาความรู้และฝึกทักษะ
เสรมินอกเหนือจากบทเรียนเพื่อ
น ามาพัฒนาโครงงาน 

4. ประเมินจากความคดิรเิริ่ม 
สร้างสรรค์และความสอดคล้อง
ของการประยุกตค์วามก้าวหน้า
ทางวิชาการและเทคโนโลยี 
รวมถึงการเลือกใช้เครื่องมือใน
การแก้ปัญหา 

PLO 4 : บัณฑิตสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อย่างดี รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับ
ผู้อื่นได้ 

 PLO 4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปาก
เปล่าโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดบัด ี
และภาษาอังกฤษได้ รวมทั้ง
สามารถเลือกใช้สื่อส าหรับการ
น าเสนอได้อย่างเหมาะสมและมี
ประสิทธิภาพ 

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้น าเสนอหน้าช้ันเรียน
ในรูปแบบปากเปลา่และใช้สื่อ
ประกอบการน าเสนอ 

1. ประเมินจากการเสนอผลงาน
ในรูปแบบปากเปลา่และสื่อ 

 

 PLO 4.2 : สามารถเขียนบทความสั้น รายงาน 
หรือเอกสารทางวิชาโดยใช้
ภาษาไทยได้ในระดับดี และ
ภาษาอังกฤษได ้

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายให้เขยีนบทความสั้น 
รายงาน รายงานประกอบการ
โครงงานหรือรายงานวิจัย 

1. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงาน 

 PLO 4.3: สามารถท างานเป็นทีมและ
ประสานงานกับผู้ร่วมงานได้ รวมทั้ง
แสดงออกถึงการเคารพสิทธิ คุณคา่
และศักดิศ์รีของความเป็นมนุษย์ 
และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น   

1. มอบหมายให้พัฒนาโครงงานหรือ
ท างานในรูปแบบทีม 

2. การฝึกงานและสหกิจศึกษา 
 

1. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการท างานของ
ผู้เรยีนขณะท ากิจกรรมกลุม่
และการปฏิสมัพันธ์กัน
ระหว่างเพื่อนร่วมงาน 

2. ประเมินระหว่างผู้เรยีน 
3. ประเมินจากผลการฝึกงาน

และสหกิจศึกษาที่ประเมินโดย
สถานประกอบการ 

 PLO 4.4: สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวของ
ในทุกระดับไดอยางดี 

1. มอบหมายให้พัฒนาโครงงานหรือ
ท างานในรูปแบบทีม 

2. การฝึกงานและสหกิจศึกษา 
 

1. ประเมินจากการสังเกต
พฤติกรรมการท างานของ
ผู้เรยีนขณะท ากิจกรรมกลุม่
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และการปฏิสมัพันธ์กัน
ระหว่างเพื่อนร่วมงาน 

2. ประเมินระหว่างผู้เรยีน 
3. ประเมินจากผลการฝึกงาน

และสหกิจศึกษาที่ประเมิน
โดยสถานประกอบการ 

PLO 5 :  บัณฑิตสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง
ตลอดชีวิต   

 PLO 5.1 : สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
โดยการประยุกต์ความรู ้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับเทคนิค วิธีและกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 

1. บรรยายแบบปฏสิัมพันธ์และ
ยกตัวอย่างประกอบ  

2. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

3. มอบหมายหัวข้อให้นักศึกษาสืบคน้
ข้อมูลและเขียนรายงานสรุป 

4. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา
ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 

1. ประเมินจากคณุภาพของ
รายงาน 

2. ประเมินจากความสามารถและ/
หรือความกระตือรือร้นในการ
ค้นคว้าหาความรู้และฝึกทักษะ
เสรมินอกเหนือจากบทเรียน 

 PLO 5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผูม้ีความใฝ่รู้ มี
ความสนใจ  และมีความรับผดิชอบ
ในการพัฒนาการเรยีนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง  

1. มอบหมายงานให้ศึกษาด้วยตนเอง
จากกรณีศึกษา 

2. มอบหมายให้พัฒนาโครงงาน 
3. แนะน าและกระตุ้นให้นักศึกษาหา

ความรู้และฝึกทักษะเสริม
นอกเหนือจากบทเรียน 

1. ประเมินจากความสามารถและ/
หรือความกระตือรือร้นในการ
ค้นคว้าหาความรู้และฝึกทักษะ
เสรมินอกเหนือจากบทเรียน 

2. ประเมินจากความคดิรเิริ่ม 
สร้างสรรค์และความสอดคล้อง
ของการประยุกตค์วามก้าวหน้า
ทางวิชาการและเทคโนโลยี 
รวมถึงการเลือกใช้เครื่องมือใน
การแก้ปัญหา 

PLO 6:  บัณฑิตแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความ
รับผิดชอบต่อตนเองและสังคมและตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม  

 PLO 6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมท่ีดี 
ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ของ
องค์กรและสังคม ตรงต่อเวลา 
ซื่อสัตยส์ุจรติ และมีความ
รับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณ
ทางวิชาการและวิชาชีพ รวมทั้ง
ตระหนักถึงคณุค่าของการเป็น
พลเมืองที่ดีของสังคม 

1. มอบหมายงานและก าหนดเวลา
ในการส่งงาน 

2. ปลูกฝังให้ผูเ้รียนมีระเบียบวินัยซึ่ง
จะเน้นการเข้าเรยีนให้ตรงเวลา 
และส่งงานภายในเวลาที่ก าหนด 
รวมทั้งยกตัวอย่างผลกระทบและ
ความเสยีหายจากการไม่ตรงเวลา 

1. ประเมินจากการมีวินัย การ
ตรงต่อเวลาในการท าหรือส่ง
งานตามเวลาที่ก าหนด  

2. ประเมินจากการทีผู่้เรยีนไม่
คัดลอกผลงานของผู้อื่น และ
มีการอ้างอิงผลงานของผู้อื่น
อย่างถูกต้อง และเหมาะสม 
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3. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่
เน้นการท างานเป็นกลุ่ม และงาน
ที่ต้องมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่าง
บุคคลเช่น การระดมความคดิเห็น 
การอภิปราย หรือการสัมมนา
เกี่ยวกับประเด็นท่ีนักศึกษาสนใจ 

4. สอดแทรกเรื่องความรับผิดชอบ
ต่อตนเองและสังคมในระหว่าง
การจัดการเรยีนการสอน โดย
ยกตัวอย่างจากสถานการณจ์ริง 
ซึ่งเน้นในเรื่องจรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพเป็นส าคัญ 

3. ประเมินจากความตระหนักถึง
ผลกระทบของเทคโนโลยีที่อาจ
ส่งผลกระทบต่อองค์กรหรือ
สังคมในข้ันตอนของการ
วิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 

 PLO 6.2 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับ
จรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ รวมทั้งผลกระทบที่เกิดจาก
พฤติกรรมและความประพฤติที่ไม่
เหมาะสมได ้

1. ประเมินจากการมีวินัย การตรงตอ่
เวลาในการท าหรือส่งงานตามเวลา
ที่ก าหนด  

2. ประเมินจากการทีผู่้เรยีนไม่
คัดลอกผลงานของผู้อื่น และมี
การอ้างอิงผลงานของผู้อื่นอย่าง
ถูกต้อง และเหมาะสม 

3. ประเมินจากความตระหนักถึง
ผลกระทบของเทคโนโลยีที่อาจ
ส่งผลกระทบต่อองค์กรหรือสังคม
ในขั้นตอนของการพัฒนาระบบ 

1. ประเมินผลจากการสอบ
ข้อเขียน 

2. ประเมินจากการเสนอผลงาน
ในรูปแบบปากเปลา่และสื่อ 
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3. แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่กระบวนวิชา 
(Curriculum Mapping) 

 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไปมีความหมายดังนี้  
คุณลักษณะบัณฑิตที่พงึประสงค์ ประกอบด้วย 
GELO1 เป็นบุคคลผู้เรียนรู้ 

1.1 ติดตามความก้าวหนา้ และเลือกใช้เครื่องมือเทคโนโลยีดิจทิลัมาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการท างานอย่าง
ปลอดภัย 

1.2 สามารถสื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างตรงประเด็น 
1.3 สามารถเลือกใช้ข้อมูลต่างๆ ในการดูแลตนเองและผู้อื่นอย่างเหมาะสม อาทิ ดา้นสุขภาพกาย ใจ 

การเงิน 
1.4  สามารถบริหารจัดการตนเองและบุคคลอื่นที่เก่ียวข้อง รวมถึงสามารถแก้ปัญหาเพื่อให้ไดผ้ลลัพธ์

ตามที่คาดหวัง 
GELO2 เป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม 

2.1 แสดงออกซึ่งทักษะการคิดที่มีประสิทธิผล เพื่อการปรับปรงุ แก้ไข หรือสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
2.2 ปรับตัวและแก้ไขปัญหาเฉพาะหนา้ได้ 

GELO3 เป็นพลเมืองของประเทศ และโลก ที่มีความรับผิดชอบและเข้มแข็ง 
3.1 ปฏิบัติตามหน้าที่ของตนเอง เคารพสิทธิมนษุยชน กล้าต่อต้านในการกระท าทีไ่ม่ถูกต้อง เสนอแนวทาง

การสร้างความเปน็ธรรมให้กับสงัคม 
3.2 แสดงออกซึ่งความเป็นผู้ให้โดยไม่ค านึงถึงสิ่งตอบแทน มีจติเสียสละ 
3.3 สามารถท างานเปน็ทีมได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
3.4 ยอมรับความหลากหลายทางวัฒนธรรม มีสุนทรียะทางศิลปะ 
3.5 มีส่วนร่วมในการดูแลสิ่งแวดล้อม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตรมีความหมายดังนี้ 
คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงค์ ประกอบด้วย 

PLO 1 :  
 

บัณฑิตสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดย
น าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
และสถิติ รวมถึงศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและเหมาะสม 

 PLO 1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ได้ 

 PLO 1.2 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีพี้นฐานในเนื้อหาความรู้ เกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์พื้นฐาน คณิตศาสตร์ และสถิติได้ 

 PLO 1.3 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญที่เป็นความรู้พื้นฐานของศาสตร์
ด้านอ่ืนๆ ที่เก่ียวข้องหรือสนใจได้ 

 PLO 1.4 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับความก้าวหน้าของเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ และผลกระทบของ
การใช้เทคโนโลยีนั้นได้ 

 PLO 1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน และเลือกประยุกต์ใช้ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้าง 
โดยน าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์สาขาต่างๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

PLO 2 :  บัณฑิตสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่ เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  

 PLO 2.1 : สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการงานได้
อย่างมีวิจารณญาณ  

 PLO 2.2 : สามารถออกแบบงานตามความต้องการใช้งานได้อย่างเป็นระบบ และ เลือกใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมเพื่อประกอบการแก้ปัญหา  

 PLO 2.3 : สามารถพัฒนางานที่มีคุณภาพด้วยการประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ร่วมกับการบูรณาการความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้
จากศาสตร์สาขาต่างๆ  

 PLO 2.4 : สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพของงานด้านคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถแปล
ผล วิเคราะห์ผล และสรุปผลการประเมินด้วยการประยุกต์หลักการและทฤษฎีทาง
คอมพิวเตอร์ คณิตศาสตร์และสถิติได้อย่างเหมาะสม 

PLO  3:  บัณฑิตมีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้มี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่าของผลงานได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ แนวคิด 
ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

 PLO 3.1 : สามารถวางแผนและเขียนข้อเสนอโครงการอย่างครอบคลุมและรอบคอบด้วย
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ  
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 PLO 3.2 : สามารถด าเนินโครงการจนส าเร็จลุล่วงตามเวลาและข้อก าหนดที่ตั้งไว้  รวมทั้ง
วิเคราะห์และอธิบายคุณค่าและข้อจ ากัดของโครงงาน โดยแสดงจุดยืนได้อย่าง
เหมาะสม  

 PLO 3.3 : สามารถอธิบายแนวทางการสร้างหรือพัฒนาต่อยอดผลงานให้เป็นนวัตกรรม
คอมพิวเตอร์ และเสนอแนะแนวทางการเพิ่มคุณค่าของนวัตกรรมด้วยการประยุกต์
ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์กับความก้าวหน้าเทคโนโลยีได้อย่างสมเหตุสมผล 

PLO 4 : บัณฑิตสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อย่างดี รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมและ
ประสานงานกับผู้อ่ืนได้ 

 PLO 4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี และภาษาอังกฤษ
ได้ รวมทั้งสามารถเลือกใช้สื่อส าหรับการน าเสนอได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

 PLO 4.2 : สามารถเขียนบทความสั้น รายงาน หรือเอกสารทางวิชาโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี 
และภาษาอังกฤษได้ 

 PLO 4.3: สามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้ร่วมงานได้ รวมทั้งแสดงออกถึงการ
เคารพสิทธิ คุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ และรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน   

 PLO 4.4: สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวของในทุกระดับไดอยางดี 
PLO 5 :  บัณฑิตสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถ

เรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต   
 PLO 5.1 : สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยการประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิค 

วิธีและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 
 PLO 5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ มีความสนใจ  และมีความรับผิดชอบในการ

พัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
PLO 6:  บัณฑิตแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา 

รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคมและตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของ
สังคม 

 PLO 6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม 
ตรงต่อเวลา ซื่อสัตย์สุจริต และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณทางวิชาการ
และวิชาชีพ รวมทั้งตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม 

 PLO 6.2: สามารถอธิบายเกี่ยวกับจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมทั้งผลกระทบที่เกิด
จากพฤติกรรมและความประพฤติที่ไม่เหมาะสมได้ 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่กระบวนวิชา (Curriculum Mapping) จ าแนกตามกระบวนวิชา 
กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป GELOs : General Education Learning Outcomes 

  
กลุ่มวชิา 
/ รหัสวิชา 

ชื่อวิชา 
GELO 1 GELO 2 GELO 3 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.3 3.4 3.5 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป          
วิชาบังคับ          
กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้          
001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1 

(Fundamental English 1)  

         

001102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 
(Fundamental English 2)  

         

001201 การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขยีนอย่างมีประสิทธิผล 
(Critical Reading and Effective Writing)  

         

001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
(English in Science and Technology Context) 

         

204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมยัใหม ่
(Information Technology and Modern Life) 

         

กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม          
201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร ์

(Critical Thinking, Problem Solving and Science Communication) 
 
 

         
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กลุ่มวชิา 
/ รหัสวิชา 

ชื่อวิชา 
GELO 1 GELO 2 GELO 3 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.3 3.4 3.5 
กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง          
140104 การเป็นพลเมือง 

(Citizenship) 

         

201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร ์
(The World of Science) 

         

วิชาเลือก          
กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้          
050100 การใช้ภาษาไทย 

(Usage of the Thai Language) 

         

074100 โภชนาการเพื่อการส่งเสริมสุขภาพ 
(Nutrition for Promotion of Health) 

         

701181 การบัญชีส าหรับผู้ที่ไม่ใช่นักบัญช ี
(Accounting for Non Accountants) 

         

702101 การเงินในชีวิตประจ าวัน 
(Finance for Daily Life)   

         

กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม          
013110 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน 

(Psychology and Daily Life) 

         

176100 กฎหมายและโลกสมัยใหม ่
(Law and Modern World) 

         
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กลุ่มวชิา 
/ รหัสวิชา 

ชื่อวิชา 
GELO 1 GELO 2 GELO 3 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 3.1 3.3 3.4 3.5 
201114 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 

(Environmental Science in Today’s World) 

         

703103 การเป็นผูป้ระกอบการและธุรกิจเบื้องต้น 
(Introduction to Entrepreneurship and Business) 

         

751100 เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 
(Economics for Everyday Life)   

         

851103 ชีวิตและสังคมผ่านสื่อ 
(Life and Society Through Media) 

         

กลุ่มวชิาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองท่ีเข้มแข็ง          
801100 สถาปัตยกรรมในชีวิตประจ าวัน 

(Architecture in Everyday Life) 

         

951100 ชีวิตสมัยใหม่กับแอนนเิมชัน 
(Modern Life and Animation) 

         

 

หมายเหตุ : หลักสูตรไม่ได้ก าหนดให้เลือกเรียนกระบวนวิชาที่สอดคล้องกับ GELOs ข้อ 1.4 และ 3.2 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้จากหลักสูตร (PLOs) สู่กระบวนวิชา (Curriculum Mapping) 

หมวดวิชาเฉพาะ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

หมวดวิชาเฉพาะ                     
กลุ่มวชิาแกน                     
202101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน 1                     
 (Basic Biology 1)                     
203103 เคมีทั่วไป 1                      
 (General Chemistry 1)                     
204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น                     
 (Fundamentals of Programming)                     
206111 แคลคูลสั 1                     
 (Calculus 1)                     
206112 แคลคูลสั 2                     
 (Calculus 2)                     
206183 โครงสร้างวิยุต                     
 (Discrete Structure)                     
207187 ฟิสิกส์ 1                     
 (Physics 1)                     
208269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร ์                       
 (Statistics for Computer Science)                     
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กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

กลุ่มวชิาเอกบังคับ                     
204114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้                     
 (Introduction to Object-oriented Programming)                     
204203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์                     
 (Computer Science Technology)                     
204212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม ่                     
 (Modern Application Development)                     
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์                     
 (Computer Organization and Architecture)                     
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี                     
 (Computer Networks and Protocols)                     
204252 โครงสร้างข้อมูลและการวเิคราะห ์                     
 (Data Structures and Analysis)                     
204271 ปัญญาประดิษฐเ์บื้องต้น                     
 (Introduction to Artificial Intelligence)                     
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร ์                     
 (Ethics for Computer Professionals)                     
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม                      
 (Organization of Programming Languages)                     
204321 ระบบฐานข้อมลู                     
 (Database Systems)                     
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กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

204341 ระบบปฏิบตัิการ                      
 (Operating Systems)                     
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์                     
 (Software Engineering)                     
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร ์                     
 (Computer Job Training)                     
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม                     
 (Algorithm Design and Analysis)                     
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์                     
 (Research in Computer Science)                     
กลุ่มวชิาเอกบังคับประจ า(แผนปกติและแผนก้าวหน้า)                     
204491 การค้นคว้าอิสระ 1                     
 (Independent Study 1)                     
204499 การค้นคว้าอิสระ 2                     
 (Independent Study 2)                     
กลุ่มวชิาเอกบังคับประจ าแผนสหกิจศึกษา                     
204496 สหกิจศึกษา                     
 (Cooperative Education)                     
204497 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์                       
 (Seminar in Computer Science)                     
 

 

 



 
 

 

67 

 

กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

กลุ่มวชิาเอกเลือก                      
204325 การวิเคราะห์ระบบงานและการออกแบบงาน                     
 (Systems Analysis and Design)                     
204333 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นอินเทอร์เน็ต                     
 (Internet Application Development)                     
204335 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง                     
 (Microcontroller and Internet of Things)                     
204355 การเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน                     
 (Competitive Programming)                     
204362 การออกแบบเชิงวัตถ ุ                     
 (Object-oriented Design)                     
204363 ความต้องการและการสรา้งตัวแบบซอฟต์แวร ์                     
 (Software Modeling and Requirements)                     
204364 การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร ์                     
 (Software Design and Implementation)                     
204365 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร ์                     
 (Human-computer Interaction)                     
204381 การค านวณเชิงตัวเลขและซอฟต์แวร์                     
 (Numerical Computation and Software)                     
204382 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก                     
 (Computer Graphics)                     
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กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

204383 การประมวลผลภาพ                      
 (Image Processing)                     
204422 คลังข้อมูล                     
 (Data Warehousing)                     
204423 การท าเหมืองข้อมูล                     
 (Data Mining)                     
204424 การออกแบบและพัฒนาออนโทโลยี                     
 (Ontology Design and Development)                     
204425 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                      
 (Management Information System)                     
204426 วิศวกรรมข้อมลู                     
 (Data Engineering)                     
204432 การออกแบบและจดัการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์                     
 (Computer Network Design and Management)                     
204435 การประมวลผลแบบขนาน                     
 (Parallel Processing)                     
204441 การเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอย่างพร้อมกันและ

ระบบกระจาย 
                    

 (Concurrent Programming and Distributed 
System) 

                    

204442 การสร้างคอมไพเลอร ์                      
 (Compiler Construction)                     
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กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

204443 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์                     
 (Computer System Security)                     
204452 ทฤษฎีการค านวณ                     
 (Theory of Computation)                     
204453 การรู้จ าแบบ                      
 (Pattern Recognition)                     
204454 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในการหาค่าเหมาะทีสุ่ด

เชิงการจัด 
                    

 (Combinatorial Optimization Algorithms and 
Programming) 

                    

204456 การเรยีนรู้ของเครื่อง                     
 (Machine Learning)                     
204471 ปัญญาประดิษฐ ์                      
 (Artificial Intelligence)                     
204481 ก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์และซอฟต์แวร์                     
 (Mathematical Programming and Software)                     
204482 การจ าลองแบบปญัหาและแบบจ าลอง                     
 (Simulation and Modelling)                     
204483 การมองเห็นของคอมพิวเตอร ์                     
 (Computer Vision)                     
204494 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1                     
 (Selected Topics in Computer Science 1)                     
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กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

204495 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2                     
 (Selected Topics in Computer Science 2)                     
206325 พีชคณิตเชิงเส้น                     
 (Linear Algebra)                     
206336 การวิเคราะห์เชิงจริง 1                     
 (Real Analysis 1)                     
206370 ความน่าจะเป็น 1                     
 (Probability Math 1)                     
206428 ทฤษฎีรหัส                     
 (Coding Theory)                     
206463 การหาค่าเหมาะทีสุ่ดเชิงก าหนด                     
 (Deterministic Optimization)                     
206476 ทฤษฎีเกม                     
 (Game Theory)                     
206481 ทฤษฎีกราฟ                     
 (Graph Theory)                     
กลุ่มวชิาเอกเลือก  
(เฉพาะแผนก้าวหน้า) 

                    

204712 ระบบและเครือขา่ยคอมพิวเตอร ์                     
 (Computer Systems and Networks)                     
204713 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและข้อมูลขนาดใหญ่                     
 (Cloud Computing and Big Data)                     
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กลุ่มวชิา / 
รหัสวิชา 

ชื่อวิชา PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

204715 ระบบฝังตัวอัจฉริยะ                     
 (Intelligent Embedded System)                     
204721 วิศวกรรมข้อมลู                     
 (Data Engineering)                     
204725 การวิเคราะห์ข้อมลูและการเรียนรูข้องเครื่อง                     
 (Data Analytics and Machine Learning)                     
204728 การจัดด าเนินการข้อมูล                     
 (Data Manipulation)                     
204732 วิศวกรรมซอฟต์แวร์: ทฤษฎีและการประยุกต ์                     
 (Software Engineering : Theory and Application)                     
204735 การประมวลผลและขั้นตอนวิธ ี                     
 (Computation and Algorithms)                     
204736 การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์                     
 (Software Process Improvement)                     
204737 วิศวกรรมคณุภาพซอฟต์แวร ์                     
 (Software Quality Engineering)                     
204779 หัวข้อพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์                     
 (Selected Topics in Computer Science)                     
204789 หัวข้อพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์                     
 (Selected Topics in Computer Science)                     
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ค าอธิบายผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

1.  คุณธรรม จริยธรรม  
1.1 ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต มีจรรยาบรรณทาง

วิชาการและวิชาชีพ 
1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ

ต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญ 
1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย์ 
1.5 มีคุณธรรมจริยธรรมในการด าเนินชีวิตบนพื้นฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
1.6 ตระหนักและส านึกในความเป็นไทย 

2.  ความรู้ 
2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา 
2.2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา รวมทั้งประยุกต์ความรู้ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการ

แก้ไขปัญหา 
2.3 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการ และมีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษา

เพ่ือให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
2.4 สามารถบูรณาการความรู้ในที่ศึกษาในศาสตร์ของตนกับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่เก่ียวข้อง 
2.5 เข้าใจและเห็นคุณค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาติ 

3.  ทักษะทางปัญญา 
3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
3.2 สามารถสืบค้น รวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ 
3.3 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
3.4 มีทักษะการคิดแบบองค์รวม 

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 



 

 

73 

4.2 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม และเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็น
ในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของ
ตนเองและของกลุ่ม 

4.3 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
4.4 มีจิตอาสาและส านึกสาธารณะ เป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก 

5.  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับการใช้สารสนเทศ

และเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 
5.2 สามารถแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์ หรือน าสถิติมาประยุกต์ใช้ในการ

แก้ปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
5.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการ

น าเสนออย่างเหมาะสม 
 
หมวดวิชาเฉพาะ 

1.  คุณธรรม จริยธรรม  
1.1  ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ และสังคม 
1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญ 
1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย ์
1.5 เคารพกฎ ระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
1.6 สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กร และสังคม 
1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 

2.  ความรู้ 
2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ 
2.2 สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์

ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
2.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบ               

ต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 
2.4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไป

ประยุกต์ 
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2.5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
2.6 มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบ

ของเทคโนโลยีใหม่ๆ 
2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง  
2.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

3.  ทักษะทางปัญญา 
3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
3.2 สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ  
3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม  

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศ

อย่างมีประสิทธิภาพ 
4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุ่ม

ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน 
4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4.4 มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
4.5 สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดง

จุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 
4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

5.  ทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ

ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
5.3 สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการ

น าเสนออย่างเหมาะสม  
5.4 สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม 

 
  



 

 

75 

ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) กับ  
มาตรฐานผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) GELO1 GELO2 GELO3 

ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม                        

1.1 ตระหนักในคุณคา่และคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยส์ุจรติ มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

                    

1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ของ
องค์กรและสังคม 

                     

1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคญั                     

1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคณุค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์                     

1.5 มีคุณธรรมจรยิธรรมในการด าเนินชีวิตบนพ้ืนฐานปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง                     

1.6 ตระหนักและส านึกในความเปน็ไทย                     

2. ด้านความรู้                        

2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีทีส่ าคัญในเนื้อหาที่ศึกษา                     

2.2 สามารถวิเคราะห์ปญัหา รวมทั้งประยุกต์ความรู้ทักษะ และการใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา                     

2.3 สามารถตดิตามความก้าวหน้าทางวิชาการ และมีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

                    

2.4 สามารถบูรณาการความรู้ในท่ีศึกษาในศาสตร์ของตนกับความรู้ในศาสตร์อื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง                      

2.5 เข้าใจและเห็นคณุค่าของตนเอง ผู้อื่น สังคม ศิลปวัฒนธรรมและธรรมชาต ิ                      
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ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตรหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (GELOs) GELO1 GELO2 GELO3 

ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ (TQF) 1.1 1.2 1.3 1.4 2.1 2.2 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 

3. ด้านทักษะทางปัญญา                        

3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ                     

3.2 สามารถสบืค้น รวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค ์                     

3.3 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปญัหาได้อย่างเหมาะสม                    

3.4 มีทักษะการคิดแบบองค์รวม                     

4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ                        

4.1 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดี สามารถสือ่สารกับกลุม่คนหลากหลายทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้อยา่งมี
ประสิทธิภาพ 

                     

4.2 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม และเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไข
สถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมท้ังแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

                    

4.3 มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรยีนรู้ทั้งของตนเองและทางวชิาชีพอย่างต่อเนื่อง                      

4.4 มีจิตอาสาและส านึกสาธารณะ เป็นพลเมืองที่มีคุณค่าของสังคมไทยและสังคมโลก                    

5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ                        

5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานท่ีเกี่ยวกับการใช้สารสนเทศและ
เทคโนโลยีสื่อสารอยา่งเหมาะสม 

                    

5.2 สามารถแก้ไขปญัหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์ หรือน าสถิติมาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาที่
เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค ์

                     

5.3 สามารถสื่อสารอยา่งมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่าง
เหมาะสม 

                     



 

 

77 

ตารางแสดงความเชื่อมโยงระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (PLOs) กับผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) 
หมวดวิชาเฉพาะ หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

1. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

1.1 ตระหนักในคุณคา่และคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตยส์ุจรติ                     
1.2 มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพ และสังคม                     
1.3 มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถ

แก้ไขข้อขัดแย้งและล าดับความส าคัญ 
                    

1.4 เคารพสิทธิและรับฟังความคดิเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคณุค่า
และศักดิศ์รีของความเป็นมนุษย ์

                    

1.5 เคารพกฎ ระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม                     
1.6 สามารถวิเคราะหผ์ลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบคุคล องค์กร 

และสังคม 
                    

1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ                     
2. ด้านความรู้ 

2.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหา
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

                    

2.2 สามารถวิ เคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

                    

2.3 สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ /หรือประเมินระบบ
องค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามข้อก าหนด 

                    
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ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

2.4 สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งการน าไปประยุกต์ 

                    

2.5 รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง
ต่อเนื่อง 

                    

2.6 มีความรู้ ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้ เล็งเห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบของเทคโนโลยีใหม่ๆ 

                    

2.7 มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ /หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งาน
ได้จริง  

                    

2.8 สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์        
อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง  

                    

3. ด้านทักษะทางปัญญา 

3.1 คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ                     
3.2 สามารถสบืค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพื่อใช้ในการแก้ไข

ปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
                    

3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความ
ต้องการ  

                    

3.4 สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปญัหาทาง
คอมพิวเตอรไ์ด้อย่างเหมาะสม  

                    

4.  ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาท้ัง
ภาษาไทยและภาษาต่างประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

                    
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ผลการเรียนรู้ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) PLO 1 PLO 2 PLO 3 PLO 4 PLO 5 PLO 6 
1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2 6.1 6.2 

4.2 สามารถให้ความช่วยเหลือและอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปญัหา
สถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุม่ทั้งในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของ
ผู้ร่วมทีมท างาน 

                    

4.3 สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาช้ีน าสังคมในประเด็นท่ีเหมาะสม                     
4.4 มีความรับผดิชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม                     
4.5 สามารถเป็นผู้รเิริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัว

และส่วนรวม พร้อมท้ังแสดงจุดยนือย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและ
ของกลุ่ม 

                    

4.6 มีความรับผดิชอบการพัฒนาการเรยีนรู้ทั้งของตนเองและทางวชิาชีพ
อย่างต่อเนื่อง 

                    

5. ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 มีทักษะในการใช้เครื่องมือท่ีจ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานท่ี

เกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์
                    

5.2 สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์ต่อปญัหาที่เกี่ยวข้องอย่าง
สร้างสรรค ์

                    

5.3 สามารถสื่อสารอยา่งมีประสิทธิภาพท้ังปากเปล่าและการเขียน 
เลือกใช้รูปแบบของสื่อการน าเสนออย่างเหมาะสม  

                    

5.4 สามารถใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีสื่อสารอย่างเหมาะสม                     



 
 

 

หมวดที ่5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนักศึกษา 
 
1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ล าดับขั้น  
 ใช้ระบบล าดับขั้น และค่าล าดับขั้นในการวัดและประเมินผล นอกจากกระบวนวิชาที่ก าหนดให้วัดและ
ประเมินผลด้วยอักษร S และ U เป็นล าดับขั้น ซึ่งไม่มีค่าล าดับขั้น 
 สัญลักษณ์และความหมายของการวัดและประเมินผลกระบวนวิชาต่างๆ ให้ก าหนดดังนี้ 
 (1) อักษรล าดับขั้นที่มีค่าล าดับขั้น ให้ก าหนดดังนี้ 
                     อักษรล าดับขั้น ความหมาย ค่าล าดับขั้น 
  A ดีเยี่ยม (EXCELLENT) 4.00 
  B+ ดีมาก (VERY GOOD) 3.50 
  B ดี (GOOD) 3.00 
  C+ ดีพอใช้ (FAIRLY GOOD) 2.50 
  C พอใช้ (FAIR) 2.00 
  D+ อ่อน (POOR) 1.50 
  D อ่อนมาก (VERY POOR) 1.00 
  F ตก (FAILED) 0.00 
 (2) อักษรล าดับขั้นที่ไม่มีค่าล าดับขั้น ให้ก าหนดดังนี้  
                     อักษรล าดับขั้น ความหมาย 
  S เป็นที่พอใจ (SATISFACTORY) 
  U ไม่เป็นที่พอใจ (UNSATISFACTORY) 
  V ผู้เข้าร่วมศึกษา (VISITOR) 
  W การถอนกระบวนวิชา (WITHDRAWN) 
    CE หน่วยกิตท่ีได้จากการทดสอบ 
     (CREDITS FROM EXAMINATION) 
    CP หน่วยกิตท่ีได้จากการเสนอแฟ้มสะสมงาน  
     (CREDITS FROM PORTFOLIO) 
    CS หน่วยกิตท่ีได้จากการทดสอบมาตรฐาน  

(CREDITS FROM STANDARDIZED TESTS) 
    CT หน่วยกิตที่ได้จากการประเมินหรืออบรมที่จัดโดยหน่วยงานต่างๆ 
     (CREDITS FROM TRAINING) 
    CX หน่วยกิตท่ีได้รับจากการยกเว้นการเรียน   
      (CREDITS FROM EXEMPTION) 
 (3) อักษรล าดับขั้นที่การวัดและประเมินผลยังไม่สิ้นสุด ให้ก าหนดดังนี้  
                     อักษรล าดับขั้น ความหมาย 
  I การวัดผลยังไม่สมบูรณ์ (INCOMPLETE)  
  P การเรียนการสอนยังไม่สิ้นสุด (IN PROGRESS) 
 กระบวนวิชาที่นักศึกษาได้ล าดับขั้น A, B+, B, C+, C, D+, D หรือ S, CE, CP, CS, CT และ CX 
เท่านั้น จึงจะนับหน่วยกิตของกระบวนวิชานั้นเป็นหน่วยกิตสะสมเพ่ือส าเร็จการศึกษา 
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2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนักศึกษาที่ยังไม่ส าเร็จการศึกษา 

1) การทวนสอบในระดับรายวิชา 
- มีการประเมินการเรียนการสอนในแต่ละรายวิชาโดยนักศึกษา 
- มีกลุ่มผู้ร่วมสอนพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบในการวัดผลการเรียนรู้ ตามที่ก าหนดไว้

ในวัตถุประสงค์และรายละเอียดกระบวนวิชา 
- มีคณะกรรมการประจ าภาควิชาฯ  เป็นผู้พิจารณาและให้ความเห็นชอบการวัดและ

ประเมินผลก่อนน าไปพิจารณาในระดับคณะกรรมการบริหารประจ าคณะ  
2) การทวนสอบในระดับหลักสูตรสามารถท าได้โดยมีระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา

ด าเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล  
- ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ท างานตรงสาขา 
- การประเมินหลักสูตรทุก ๆ 5 ปี โดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ใช้บัณฑิต 
- การทวนสอบจากความเห็นของคณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่ประเมินหลักสูตร 

 
2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนักศึกษาส าเร็จการศึกษา 

 • ประเมินจากบัณฑิตท่ีจบ 
 • ประเมินจากผู้ใช้บัณฑิต 

การก าหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ควรเน้นการท าวิจัยสัมฤทธิผลของ
การประกอบอาชีพของบัณฑิต ที่ท าอย่างต่อเนื่องและน าผลวิจัยที่ได้ย้อนกลับมาปรับปรุงกระบวนการการเรียน
การสอน และหลักสูตรแบบครบวงจร  โดยการวิจัยอาจจะท าด าเนินการดังตัวอย่างต่อไปนี้ 

(1) ภาวะการได้งานท าของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลา
ในการหางานท า ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการ
งานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การส่งแบบสอบถาม เพื่อประเมิน
ความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าท างานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในคาบ
ระยะเวลาต่าง ๆ เช่น ปีที่ 1  ปีที่ 5  เป็นต้น 

(3) การประเมินจากนักศึกษาเก่า ที่ไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จากสาขาวิชาที่
เรียน รวมทั้งสาขาอ่ืน ๆ ที่ก าหนดในหลักสูตร ที่เกี่ยวเนื่องกับการประกอบอาชีพของบัณฑิต 
รวมทั้งเปิดโอกาสให้เสนอข้อคิดเห็นในการปรับหลักสูตรให้ดียิ่งขึ้นด้วย 

(4) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่มาประเมินหลักสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ                  
ต่อความพร้อมของนักศึกษาในการเรียน และสมบัติอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับกระบวนการเรียนรู้ และ
การพัฒนาองค์ความรู้ของนักศึกษา 
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(5) ผลงานของนักศึกษาที่วัดเป็นรูปธรรมได้ อาทิ (ก) จ านวนโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนาเอง  (ข)  
จ านวนรางวัลทางสังคมและวิชาชีพ (ค)  จ านวนกิจกรรมการกุศลเพื่อสังคมและประเทศชาติ (ง) 
จ านวนกิจกรรมอาสาสมัครในองค์กรที่ท าประโยชน์ต่อสังคม 
 

3. เกณฑ์การส าเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

  เป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ.2561 กล่าวคือ 
(1) ต้องเรียนกระบวนวิชาต่างๆ ให้ครบตามหลักสูตรและเงื่อนไขของสาขาวิชา และต้องไม่มีกระบวน

วิชาใดยังคงได้รับอักษรล าดับขั้น I หรือ P 
(2) การศึกษาในระบบทวิภาคต้องใช้เวลาในการเรียนไม่น้อยกว่า  6 ภาคการศึกษาปกติ ส าหรับ

นักศึกษาที่โอนมาจากสถาบันอุดมศึกษา ให้นับเวลาที่ศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาเดิมและเวลาที่
ศึกษาในมหาวิทยาลัยรวมกัน 

(3) มีค่าล าดับขั้นสะสมเฉลี่ยในกระบวนวิชาที่ก าหนดเป็นวิชาเอก ไม่น้อยกว่า 2.00 และมีค่าล าดับ
ขั้นสะสมเฉลี่ยตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 2.00 ส าหรับหลักสูตรแผนปกติ และแผนสหกิจศึกษา 
และไม่น้อยกว่า 3.50 ส าหรับหลักสูตรแผนก้าวหน้า 

(4) เข้ารับการทดสอบความรู้และทักษะภาษาอังกฤษส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยเชียงใหม่ก่อนการ
ส าเร็จการศึกษา ตามประกาศของมหาวิทยาลัย 

(5) เป็นผู้มีคุณสมบัติเป็นไปตามข้อบังคับมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ว่าด้วยการพิจารณาเกียรติและศักดิ์
ของนักศึกษาที่จะได้รับการเสนอให้ได้รับปริญญา ประกาศนียบัตรบัณฑิต ประกาศนียบัตรบัณฑิต
ชั้นสูง อนุปริญญา หรือประกาศนียบัตรของมหาวิทยาลัยเชียงใหม่  



 
 

 

หมวดที ่6.  การพัฒนาคณาจารย์ 
 
1. การเตรียมการส าหรับอาจารย์ใหม่  

(1) มีการปฐมนิเทศแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบัน 
คณะตลอดจนในหลักสูตรที่สอน 

(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กร
ต่างๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูน
ประสบการณ ์

(3) แนะน ากิจกรรมและภารกิจที่ภาควิชาฯ สนับสนุน และขอความร่วมมือให้อาจารย์ใหม่เสียสละเข้า
ร่วมกิจกรรมโดยเฉพาะอย่างยิ่งกิจกรรมพัฒนาคุณภาพนักศึกษา 

 

2. การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่คณาจารย์  
2.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  

(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพ่ิมพูนความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจัย
อย่างต่อเนื่อง การสนับสนุนด้านการศึกษาต่อ ฝึกอบรม ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กร
ต่างๆ การประชุมทางวิชาการทั้งในประเทศและ/หรือต่างประเทศ หรือการลาเพ่ือเพ่ิมพูน
ประสบการณ ์

(2) การเพ่ิมพูนทักษะการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทันสมัย 

2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
(1) การมีส่วนร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชุมชนที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาความรู้และคุณธรรม 
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ท าผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชา 
(3) ส่งเสริมการท าวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลักและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมีความ

เชี่ยวชาญในสาขาวิชาชีพ 
 

 



 

 

หมวดที ่7. การประกันคณุภาพหลักสูตร 
 

 

1.  การก ากับมาตรฐาน  
การบริหารจัดการหลักสูตรเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี และกรอบมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ/มาตรฐานคุณวุฒิสาขาวิชา ตลอดระยะเวลาที่มีการจัดการเรียนการสอน
ในหลักสูตร 

 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีจ านวนไม่น้อยกว่า 5 คน มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิด
สอน ขั้นต่ าปริญญาโทหรือเทียบเท่าหรือมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ และมี
ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารง
ต าแหน่งทางวิชาการ อย่างน้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 

 อาจารย์ประจ าหลักสูตร มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชาที่เปิดสอน ขั้นต่ าปริญญาโทหรือ
เทียบเท่าหรือมีต าแหน่งทางวิชาการไม่ต่ ากว่าผู้ช่วยศาสตราจารย์ และมีผลงานทางวิชาการที่ได้รับ
การเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่ก าหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลด ารงต าแหน่งทางวิชาการ  อย่าง
น้อย 1 รายการในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 

 มีการปรับปรุงหลักสูตรอย่างน้อยทุก 5 ปี โดยน าความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ บัณฑิตใหม่ ผู้ใช้
บัณฑิต และการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม และความก้าวหน้าทางวิชาการ มาประกอบการ
พิจารณา 

2.  บัณฑิต 

 มีการประเมินคุณภาพบัณฑิตตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ (TQF) และผลลัพธ์
การเรียนรู้ของบัณฑิตที่หลักสูตรก าหนด (PLO) ซึ่งครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่เทียบเคียงได้อย่างน้อย 5 
ด้าน คือ 1) ด้านคุณธรรม จริยธรรม 2) ด้านความรู้ 3) ด้านทักษะทางปัญญา 4) ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 5) ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 มีการส ารวจข้อมูลผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร และบัณฑิตที่ได้งานท า/ประกอบอาชีพอิสระ 
ภายในระยะเวลา 1 ปีนับจากวันที่ส าเร็จการศึกษา เมื่อเทียบกับบัณฑิตที่ส าเร็จการศึกษาในปี
การศึกษานั้นๆ 

3.  นักศึกษา  

 มีกระบวนการรับนักศึกษาที่เหมาะสม โดยก าหนดเกณฑ์การคัดเลือกและคุณสมบัติของนักศึกษาให้
สอดคล้องกับลักษณะของหลักสูตร และมีการเตรียมความพร้อมก่อนเข้าศึกษา เพ่ือให้นักศึกษามีความ
พร้อมในการเรียนและสามารถส าเร็จการศึกษาได้ตามระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด 

 มีการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาความรู้ ความสามารถ และศักยภาพของนักศึกษาในรูปแบบต่างๆ 
เสริมสร้างความเป็นพลเมืองดีที่มีจิตส านึกสาธารณะ และเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
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 มีการแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้ค าปรึกษาด้านวิชาการ และแนะแนวให้แก่นักศึกษาทุกคน โดย
อาจารย์จะต้องก าหนดชั่วโมงให้ค าปรึกษา (Office Hours) เพ่ือให้นักศึกษาสามารถเข้าปรึกษาได้ 

 มีการส ารวจข้อมูลการคงอยู่ของนักศึกษา อัตราการส าเร็จการศึกษา เพ่ือประเมินแนวโน้มผลการ
ด าเนินงาน 

 มีระบบการจัดการข้อร้องเรียนของนักศึกษาที่มีประสิทธิภาพ โดยมีการประเมินความพึงพอใจและผล
การจัดการข้อร้องเรียน  

4.  อาจารย ์ 

 มีระบบการรับอาจารย์ใหม่ที่สอดคล้องกับระเบียบ/ข้อบังคับของมหาวิทยาลัย และต้องมีคะแนน
ทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษตามเกณฑ์ที่มหาวิทยาลัยก าหนด ซึ่งสอดคล้องกับประกาศ
คณะกรรมการการอุดมศึกษา เรื่อง มาตรฐานความสามารถภาษาอังกฤษของอาจารย์ประจ า  

 มีระบบการบริหาร และระบบการส่งเสริมและพัฒนาอาจารย์ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับวิสัยทัศน์
และนโยบายของมหาวิทยาลัย และแนวทางของหลักสูตร 

 มีระบบการพัฒนาคุณภาพอาจารย์ เพ่ือให้อาจารย์มีความรู้ความเชี่ยวชาญในสาขาวิชาที่เปิดสอน และ
มีความก้าวหน้าในการผลิตผลงานทางวิชาการอย่างต่อเนื่อง 

 มีการส ารวจข้อมูลอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรที่มีคุณวุฒิปริญญาเอก ต าแหน่งทางวิชาการ ผลงาน
ทางวิชาการ การคงอยู่ของอาจารย์ และความพึงพอใจของอาจารย์ เพ่ือประเมินแนวโน้มผลการ
ด าเนินงาน 

5.  หลักสูตร การเรียนการสอน การประเมินผู้เรียน  

 มีกระบวนการออกแบบ/ปรับปรุงหลักสูตรและกระบวนวิชาให้มีเนื้อหาที่ทันสมัย ได้มาตรฐานทาง
วิชาการ/วิชาชีพ สอดคล้องกับความต้องการของตลาดแรงงาน และแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติ  

 มีการจัดการเรียนการสอนที่มีการฝึกปฏิบัติ 

 มีการจัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการกับการวิจัย การบริการวิชาการ และการท านุบ ารุงศิลปะ
และวัฒนธรรม 

 มีการก าหนดอาจารย์ผู้สอนในแต่ละกระบวนวิชา โดยค านึงถึงความรู้ความสามารถและความ
เชี่ยวชาญในกระบวนวิชาที่สอน และมีการก ากับ ติดตาม และตรวจสอบการจัดท าแผนการเรียนรู้ และ
การจัดการเรียนการสอน 

 มีการประเมินผู้เรียน ก ากับให้มีการประเมินตามสภาพจริง และมีวิธีการประเมินที่หลากหลาย 

6.  สิ่งสนับสนุนการเรียนรู้  

 มีระบบการด าเนินงานของภาควิชา/คณะ/มหาวิทยาลัย โดยการมีส่วนร่วมของอาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร ในการจัดเตรียมสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ที่จ าเป็นต่อการเรียนการสอน ทั้งทางด้านกายภาพ 
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อุปกรณ์ เทคโนโลยี และสิ่งอ านวยความสะดวกหรือทรัพยากรที่เอ้ือต่อการเรียนรู้  อย่างเพียงพอและ
เหมาะสมต่อการจัดการเรียนการสอน ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิผล 

 มีการส ารวจความพึงพอใจและความต้องการของอาจารย์ผู้ สอนและนักศึกษาต่อสิ่งสนับสนุนการ
เรียนรู้ และน าผลการส ารวจมาพัฒนาปรับปรุง 

7.  การก าหนดตัวบ่งช้ีผลการด าเนินงาน (Key Performance Indicators) 

ดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงาน ปีที่ 1 ปีที่ 2 ปีที่ 3 ปีที่ 4 ปีที่ 5 
มาตรฐานคุณวุฒิสาขา/สาขาวิชา      
1. อาจารย์ประจ าหลักสูตรอย่างน้อยร้อยละ 80  มีส่วนร่วมในการประชุมเพื่อ

วางแผน ติดตาม และทบทวนการด าเนินงานหลักสูตร 
x x x x x 

2. มีรายละเอียดของหลักสูตร (มคอ.2) ที่สอดคล้องกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับ
ปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ 

x x x x x 

3. มีรายละเอียดของกระบวนวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
(ถ้ามี) ตามแบบ มคอ.3 และ มคอ.4 อย่างน้อยก่อนการเปิดสอนในแต่ละภาค
การศึกษาให้ครบทุกกระบวนวิชา 

x x x x x 

4. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของกระบวนวิชา และรายงานผลการ
ด าเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม  ตามแบบ มคอ.5 และ มคอ.6 ภายใน 
30 วัน หลังสิ้นสุดภาคการศึกษาที่เปิดสอนให้ครบทุกกระบวนวิชา 

x x x x x 

5. จัดท ารายงานผลการด าเนินการของหลักสูตรตามแบบ มคอ.7  ภายใน 60 วัน 
หลังสิ้นสุดปีการศึกษา 

x x x x x 

6. มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของนักศึกษาตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ที่ก าหนดใน 
มคอ.3 และ มคอ.4 (ถ้ามี) อย่างน้อยร้อยละ 25 ของกระบวนวิชาที่เปิดสอนในแต่
ละปีการศึกษา 

x x x x x 

7. มีการพัฒนา/ปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน กลยุทธ์การสอน หรือ การ
ประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการด าเนินงานท่ีรายงานใน มคอ.7 ปี
ที่แล้ว 

 x x x x 

8. อาจารย์ใหม่ (ถ้ามี) ทุกคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือค าแนะน าด้านการจัดการ
เรียนการสอน 

x x x x x 

9. อาจารย์ประจ าทุกคนได้รับการพัฒนาทางวิชาการ และ/หรือวิชาชีพ   อย่าง
น้อยปีละ 1 ครั้ง 

x x x x x 

10. จ านวนบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน(ถ้ามี)ได้รับการพัฒนาวิชาการ 
และ/หรือวิชาชีพ ไม่น้อยกว่าร้อยละ 50 ต่อปี 

x x x x x 

11. ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาปีสุดท้าย/บัณฑิตใหม่ที่มีต่อคุณภาพหลักสูตร 
เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จากคะแนนเต็ม 5.0 

   x x 

12. ระดับความพึงพอใจของผู้ใช้บัณฑิตที่มีต่อบัณฑิตใหม ่เฉลี่ยไม่น้อยกว่า 3.5 จาก
คะแนนเต็ม 5.0 

    x 

 



 

 

หมวดที ่8. กระบวนการประเมินและปรับปรุงหลกัสูตร 
 
1.  การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1  กระบวนการประเมินและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน 
  มีการประเมินผลการสอนของอาจารย์โดยนักศึกษา และน าผลการประเมินมาวิเคราะห์เพ่ือหา

จุดอ่อนและจุดแข็งในการสอนของอาจารย์ผู้สอน เพ่ือปรับกลยุทธ์การสอนให้เหมาะสม โดย
อาจารย์แต่ละท่าน 

  มีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยการสอบ  
  มีการประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษาโดยการปฏิบัติงานกลุ่ม 
  วิเคราะห์เพ่ือหาจุดอ่อนและจุดแข็งในการเรียนรู้ของนักศึกษา เพ่ือปรับกลยุทธ์การสอนให้

เหมาะสมกับนักศึกษาแต่ละชั้นปี โดยอาจารย์แต่ละท่าน 

1.2  กระบวนการประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
ให้นักศึกษาได้ประเมินผลการสอนของอาจารย์ในทุกด้าน ทั้งในด้านทักษะ กลยุทธ์การสอน และการ
ใช้สื่อในทุกกระบวนวิชา 

 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

 ประเมินโดยนักศึกษาปีสุดท้าย 
 ประเมินโดยบัณฑิตท่ีส าเร็จการศึกษา 
 ประเมินโดยผู้ใช้บัณฑิต/ผู้มีส่วนได้ส่วนเสียอื่นๆ 

 
3. การประเมินผลการด าเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินคุณภาพการศึกษาประจ าปี ตามดัชนีบ่งชี้ผลการด าเนินงานที่ระบุในหมวดที่  7 ข้อ 7 โดย
คณะกรรมการประเมินอย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คน ที่ได้รับการ
แต่งตั้งจากมหาวิทยาลัย 
 
4.  การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง 

ให้กรรมการวิชาการประจ าสาขาวิชา/ภาควิชา รวบรวมข้อมูลจากการประเมินการเรียนการสอนของ
อาจารย์ นักศึกษา บัณฑิต และผู้ใช้บัณฑิต และข้อมูลจาก มคอ.  5, 6, 7 เพ่ือทราบปัญหาของการบริหาร
หลักสูตรทั้งในภาพรวมและในแต่ละกระบวนวิชา และน าไปสู่การด าเนินการปรับปรุงกระบวนวิชาและหลักสูตร
ต่อไป ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรนั้นจะกระท าทุกๆ 5 ปี ทั้งนี้ เพ่ือให้หลักสูตรมีความทันสมัยและสอดคล้อง
กับความต้องการของผู้ใช้บัณฑิต 



 

 

ภาคผนวก 1 
ค าอธิบายลักษณะกระบวนวิชา 

 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป  
1.1) วิชาบังคับ  
1.1.1) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้ 
ม.อ. 101 (001101) : ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1 3(3-0-6) 
ENGL 101 : Fundamental English 1 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 การสื่อสารภาษาอังกฤษ เพ่ือการปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจ าวัน ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนใน
ระดับเบื้องต้น ในบริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลายเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 Communication in English for everyday interactions. Basic listening, speaking, reading 
and writing skills in various social and cultural contexts for life-long learning. 
 
ม.อ. 102 (001102) : ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2  3(3-0-6)  
ENGL 102 : Fundamental English 2 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  001101 หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 การสื่อสารภาษาอังกฤษเพ่ือการปฏิสัมพันธ์ในชีวิตประจ าวัน ทักษะการฟัง พูด อ่านและเขียนใน
ระดับท่ีซับซ้อนขึ้นในบริบททางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลายเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 Communication in English for everyday interactions. More advanced listening, 
speaking, reading and writing skills in various social and cultural contexts for life-long learning. 
       

ม.อ. 201 (001201)  : การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอย่างมีประสิทธิผล 3(3-0-6) 
ENGL 201 : Critical Reading and Effective Writing 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  001102 หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 ทักษะภาษาอังกฤษส าหรับการอ่านเชิงวิเคราะห์จากแหล่งข้อมูลและสื่อต่างๆ และการเขียนอย่างมี
ประสิทธิผล ในหัวข้อตามความสนใจของผู้เรียน 
 English language skills for critical reading from different sources and media and 
effective writing on topics of students’ interests. 
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ม.อ. 225 (001225) : ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 3(3-0-6) 
ENGL 225 : English in Science and Technology Context 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  001102 หรือตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 ทักษะ องค์ประกอบ และหน้าที่ของภาษาเฉพาะทาง เพ่ือการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพในบริบท
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  Specific language functions, components and skills for effective communication in 
science and technology contexts. 
ว.คพ.100 (204100) : เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
CS 100 : Information Technology and Modern Life 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 คอมพิวเตอร์กับการใช้งานในชีวิตประจ าวัน เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต องค์ประกอบ
ส าคัญของการออนไลน์ การท างานร่วมกันแบบออนไลน์ ซอฟต์แวร์ช่วยเพ่ิมประสิทธิผลในส านักงานส าหรับ
ชีวิตสมัยใหม่ ความปลอดภัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้สารสนเทศ 
 Computer in everyday life, computer network and internet, online essentials, online 
collaboration, office productivity software for modern life, information technology security, 
information literacy. 
 
1.1.2) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม 
ว.วท. 190 (201190) : การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา 3(3-0-6) 
     และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 
SC 190 : Critical Thinking, Problem Solving and Science Communication 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี การสื่อสารทาง
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 Critical thinking, problem solving in science and technology, communication in 
science and technology. 
 
1.1.3) กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 
ร.ท. 104 (140104) : การเป็นพลเมือง 3(3-0-6) 
PG 104 : Citizenship 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ความหมาย นิยาม และแนวคิดเกี่ยวกับการเป็นพลเมือง แนวคิดสิทธิ เสรีภาพ และหน้าที่พลเมือง 
การสร้างความตระหนักถึงปัญหารอบตัวทั้งในระดับท้องถิ่น ประเทศ และนานาชาติ การสร้างจิตส านึกและ
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ศีลธรรมอันดีในความรับผิดชอบต่อสังคมและผลประโยชน์ส่วนรวม การเป็นพลเมืองกับการเรียนรู้และการ
ด ารงตนในพหุวัฒนธรรมและความหลากหลายทางสังคม การสร้างทัศนคติเชิงบวกเพ่ือการแก้ไขปัญหาความ
ขัดแย้งด้วยสันติวิธี การแสดงออกทางการเมืองภายใต้กฎหมาย ระเบียบ และค่านิยมของชุมชนและสังคม การ
เป็นพลเมืองที่มีความรู้และความเข้าใจในขนบธรรมเนียมทางวัฒนธรรมและประวัติศาสตร์ท้องถิ่น การเรียนรู้
จริยธรรมในวิชาชีพของตน 
 Meaning, definition and concept of citizenship. Rights, liberties and obligations of 
citizenship. Problems awareness of daily life at local, national and international levels. Creation 
of public mind and moral for social responsibility and social awareness. Citizenship and the 
way of life in plural and multicultural societies. Creating a positive and peaceful attitude to 
enable conflict resolution by peaceful means. Political expression under laws, regulations, 
social norms and communal practice. Citizenship and the understanding of cultural tradition 
and local history. Ethics and vocational citizen. 
 
ว.วท. 111 (201111) : โลกแห่งวิทยาศาสตร์ 3(3-0-6) 
SC 111 : The World of Science 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 บทน า ความหมายของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม ประวัติของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี 
และนวัตกรรม กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กิจกรรมกลุ่มเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน
ชีวิตประจ าวัน วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับการพัฒนาประเทศ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับเศรษฐกิจ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสังคม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับสิ่งแวดล้อม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
กับวัฒนธรรม วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับชุมชนท้องถิ่น วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับการเปลี่ยนแปลง
สภาพภูมิอากาศ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีกับการพัฒนาที่ยั่งยืน หรือหัวข้ออ่ืนๆ ตามความสนใจของ
นักศึกษา และการน าเสนอในห้องเรียน 
 Introduction, Meaning and history of science, technology and innovation, Scientific 
method, Group activities about science and technology in daily life, science and technology 
and country development, economy, society, environment, culture, local communities, 
climate change, sustainable development, or other topics depending on students’ interests, 
and class presentations. 
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1.2) วิชาเลือก  
ม.จว. 110 (013110) : จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
PSY 110 : Psychology and Daily Life 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี; ส าหรับนักศึกษาที่ไม่ใช่วิชาเอก  

 จิตวิทยากับชีวิตประจ าวัน ปัจจัยด้านลักษณะส่วนบุคคล ปัจจัยด้านสัมพันธภาพระหว่างบุคคล 
ปัจจัยด้านสังคม 
 Psychology and daily life. Individual factors. Interpersonal factors. Social factors. 
 
ม.ศท. 100 (050100) : การใช้ภาษาไทย 3(3-0-6) 
HUGE 100 : Usage of the Thai Language 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ศึกษาและฝึกทักษะการใช้ภาษาไทย 
 A study of the usage of the Thai Language and practice in writing. 
 
ศ.สข.100 (074100) : โภชนาการเพื่อการส่งเสริมสุขภาพ 3(3-0-6) 
EDHL 100 : Nutrition for Promotion of Health 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ความหมาย และความส าคัญของการส่งเสริมสุขภาพ และโภชนาการ ความต้องการอาหารของ
บุคคลวัยต่างๆ การวางแผนด้านโภชนาการ และการประเมินภาวะโภชนาการ การศึกษาบริโภคนิสัยของบุคคล 
และการวิเคราะห์ วิจารณ์ ภาวะที่เกิดจากการบริโภค 
 Meaning and importance of health promotion and nutrition. Food requirements at 
all stages of life. Planning of nutrition and evaluation of nutrition status. Study of consumer 
behavior. Analysis and synthesis of consumer status. 
 
น.ศท. 100 (176100) : กฎหมายและโลกสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
LAGE 100 : Law and Modern World 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 แนวคิดทางกฎหมาย สถาบันทางกฎหมาย กฎหมายกับบทบาทในสังคม กฎหมายกับสังคมระหว่าง
ประเทศ กฎหมายกับปัญหาท้องถิ่น และกฎหมายกับสิทธิชุมชน บทบาทของกฎหมายระดับท้องถิ่น ระดับ
สังคมเมือง และบทบาทของกฎหมายในยุคโลกาภิวัตน์ ศึกษาวิเคราะห์ปัญหาจากกรณีศึกษาต่างๆ เกี่ยวกับ
กฎหมายและโลกสมัยใหม่ 
 Legal concepts. Legal Institutions. Law and its roles in society. Law and international 
societies. Law and local problems. Law and community rights. Roles of law in the rural and 
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urban societies. Roles of law in the globalized era. Analyses of issues derived from case studies 
relating to law and modern world. 
 
ว.วท. 114 (201114) : วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน 3(3-0-6) 
SC 114 : Environmental Science in Today’s World 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 สิ่งแวดล้อมและผลกระทบจากกิจกรรมของมนุษย์ ความตระหนักเรื่องสิ่งแวดล้อมในเวทีนานาชาติ 
ความส าคัญของความหลากหลายทางชีวภาพ; การอนุรักษ์เพ่ืออนาคต การใช้ทรัพยากร การเติบโตของ
ประชากรและมลพิษ การแตกตัวของโอโซน ภาวะโลกร้อนและการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ วิกฤติ
พลังงาน การพัฒนาอย่างยั่งยืนเพ่ือรักษาสมดุลในการบริโภคทรัพยากรธรรมชาติและการทดแทน สถานการณ์
สิ่งแวดล้อมปัจจุบัน 
 Environment and impacts from anthropogenic activities, Environmental concerns in 
international venues, Importance of biodiversity; conservation for the future, Resource use, 
Population growth and pollution, Ozone depletion, Global warming and climate change, 
Energy crisis, Sustainable development (balancing of natural resource consumption and 
replacement), and Current environmental issues. 
 
บธ.บช. 181 (701181) : การบัญชีส าหรับผู้ที่ไม่ใช่นักบัญชี 3(3-0-6) 
ACC 181 : Accounting for Non Accountants 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 หลักการและความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับการบัญชี การบัญชีส่วนบุคคล การจ าแนกรายการบัญชี 
กระบวนการทางการบัญชีส าหรับธุรกิจบริการ รายงานปรับปรุงและปิดบัญชี กระบวนการทางการบัญชีส าหรับ
ธุรกิจซื้อขายสินค้า งบการเงินส าหรับธุรกิจ การวิเคราะห์งบการเงิน ภาพรวมของการบัญชีบริหาร แนวคิดและ
การค านวณต้นทุน ความสัมพันธ์ระหว่างต้นทุน ปริมาณ และก าไร และการใช้ข้อมูลต้นทุนเพื่อการตัดสินใจ 

 Accounting principles and general knowledge about accounting. Personal 
accounting. Classification of accounting transactions. Accounting process for service business. 
Adjusting and closing entries. Accounting process for merchandising business. Financial 
statements for business. Financial statements analysis. Management accounting overview. Cost 
concepts and calculation. The relationship of cost, volume and profit. Using cost information 
for decision making. 
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บธ.กง. 101 (702101) : การเงินในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
FINA 101 : Finance for Daily Life 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 ความรู้เบื้องต้นของการบริหารการเงินในชีวิตประจ าวัน การสร้างฐานะมั่นคงทางการเงิน การ
ส ารวจสุขภาพทางการเงิน การวางแผนทางการเงิน การบริหารรายได้ รายจ่าย และภาระหนี้สิน บริการของ
สถาบันการเงิน การออมเงิน การให้เงินท างาน การวางแผนการเงินส าหรับเหตุการณ์ของชีวิต การประกันความ
เสี่ยง การวางแผนภาษี และการเตรียมความพร้อมเพ่ือความสุข 

 Basic knowledge of financial management for daily life. Wealth creation. Financial 
health evaluation. Financial planning. Income, expenses and debt management. Financial 
institution services. Savings. Letting the money work for you. Financial planning for life events. 
Risk insurance. Tax planning. Preparing for happiness. 
 
บธ.กจ. 103 (703103) : การเป็นผู้ประกอบการและธุรกิจเบื้องต้น 3(3-0-6) 
MGMT 103 : Introduction to Entrepreneurship and Business 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 บทบาทการเป็นผู้ประกอบการกับการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โอกาสในการประกอบธุรกิจ 
คุณลักษณะและแรงจูงใจในการเป็นผู้ประกอบการ สภาพแวดล้อม ประเภท รูปแบบและแผนธุรกิจ หลักการ
จัดการ การจัดการด้านการตลาด การผลิต การเงิน บัญชี ภาษี กฎหมายธุรกิจ ธุรกิจระหว่างประเทศ และ
จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบการ 

 Entrepreneur role in economics development country Entrepreneur and business 
opportunities. The characteristic of entrepreneur and motivation factors, environment, types 
of business, forms of business, business plans, principle of management, marketing 
management, production management, financial management, accounting, taxation, business 
law, international business and business ethics for entrepreneur. 
 
ศศ. 100 (751100) : เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
ECON 100 : Economics for Everyday Life 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 แนวคิดทางเศรษฐศาสตร์ที่น าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ที่เกี่ยวข้องกับการผลิต การบริโภค ตลาด 
รายได้ประชาชาติ การคลังสาธารณะ การเงินและการธนาคาร ภาวะเงินเฟ้อและเงินฝืด การจ้างงาน เศรษฐกิจ
การค้าและการเงินระหว่างประเทศ การพัฒนาเศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อม 

 Basic economic concepts and application for everyday life concerning production, 
consumption, markets, national income, public finance, money and banking, inflation and 



94 
 

 

deflation, employment, international trade and finance, and economic development and 
environment. 
 
สม. 103 (851103) : ชีวิตและสังคมผ่านสื่อ 3(3-0-6) 
MC 103 : Life and Society Through Media 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 การวิเคราะห์และวิจารณ์ความหมายและคุณค่าของชีวิต ในมิติของปรัชญา ประวัติศาสตร์ สังคม 
วัฒนธรรม การเมือง และเศรษฐกิจ ผ่านสื่อ ได้แก่ ภาพยนตร์ วิทยุโทรทัศน์ หนังสือพิมพ์ นิตยสาร รวมทั้ง นว
นิยาย เรื่องสั้นและหนังสือการ์ตูน 

 Critical analysis of the meaning and value of life in philosophical, historical, social, 
cultural, political, and economic dimensions through media : film, radio, television, newspaper, 
magazine, as well as novel, short story, and comic book. 
 
สถ.ส. 100 (801100) : สถาปัตยกรรมในชีวิตประจ าวัน 3(3-0-6) 
ARCT 100 : Architecture in Everyday Life 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 ความแตกต่างระหว่างอาคาร และสถาปัตยกรรม ศาสตร์และศิลป์พ้ืนฐานทางสถาปัตยกรรม 
สุนทรียะในงานสถาปัตยกรรม สถาปัตยกรรมในชีวิตประจ าวัน รูปแบบสไตล์ แฟชั่น และศิลปะสถาปัตยกรรม
ในแบบต่างๆ บทบาท หน้าที่และความรับผิดชอบของวิชาชีพสถาปนิก เริ่มต้นอย่างไรกับการท างานกับ
สถาปนิก สถาปนิกในอุดมคติของลูกค้า และลูกค้าในอุดมคติของสถาปนิก กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการก่อสร้าง
เบื้องต้น วัสดุที่ใช้ในงานสถาปัตยกรรมเบื้องต้น การอ่านแบบและการท าความเข้าใจแบบสถาปัตยกรรม
เบื้องต้น ฮวงจุ้ย และความเชื่อในมุมมองของสถาปนิก อดีต ปัจจุบัน และอนาคตของสถาปัตยกรรมไทย และ
สถาปัตยกรรมล้านนา สถาปัตยกรรมสีเขียวกับการรักษาสิ่งแวดล้อม 

 The difference between building and architecture, Basic sciences and arts of 
architecture, Aesthetics in architecture, Architecture in everyday life, Styles and fashions of 
architecture, Roles and responsibilities of architects, How to start working with architects, Ideal 
architects versus ideal clients, Basic building laws and regulations, Basic building materials, How 
to read and understand architectural drawings, Fung-Shi and belief system in the understanding 
of architect, Past, Present and future of Thai and Lanna architecture, Green architecture and 
its sustainability. 
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ศท.อ. 100 (951100) : ชีวิตสมัยใหม่กับแอนนิเมชัน 3(3-0-6) 
ANI 100 : Modern Life and Animation 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 ความเข้าใจเชิงประวัติศาสตร์แอนนิเมชันและภาพยนตร์แอนนิเมชัน วิวัฒนาการ และรูปแบบแอน
นิเมชันในปัจจุบัน แนวคิดและกระบวนการสร้างแอนนิเมชันเบื้องต้น เช่น ขั้นเตรียมการผลิต การผลิตและหลัง
การผลิต การใช้ไฟล์ในงานแอนนิเมชันต่างๆ เพ่ือน าเสนอผลงานของนักศึกษา การออกแบบตัวละครแอนนิเม
ชันเบื้องต้น 

 Understanding in animation works and animated cinema. Evolution and forms of 
animation at present day. Idea and basic process of animation production, for instance, pre-
production, production, and post-production. File utilization in presenting the animation 
projects of students. And the basic design of animation character. 
 
2) หมวดวิชาเฉพาะ 
2.1) วิชาแกน 
ว.ชว. 101 (202101) : ชีววิทยาพื้นฐาน 1 3(3-0-6) 
BIOL 101 : Basic Biology 1  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 บทน า ระเบียบวิธีการทางวิทยาศาสตร์ ลักษณะเฉพาะของสิ่งมีชีวิต การจัดระบบสิ่งมีชีวิต สารเคมี
ของสิ่งมีชีวิต เซลล์และเมแทบอลิซึม พันธุศาสตร์และอณูพันธุศาสตร์ กลไกของวิวัฒนาการ ความหลากหลาย
ของสิ่งมีชีวิต โครงสร้างและหน้าที่ของพืช โครงสร้างและหน้าที่ของสัตว์ และนิเวศวิทยาและพฤติกรรม 
 Introduction, scientific methods, characteristics of life, biological level of 
organization, chemical of life, cell and metabolism, genetics and molecular genetics, 
mechanism of evolution, diversity of life, structure and function of plant, structure and 
function of animal and ecology and behavior. 
 
ว.คม. 103 (203103) : เคมีทั่วไป 1 3(3-0-6) 
CHEM 103 : General Chemistry 1 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 หลักการของเคมี ปริมาณสัมพันธ์ทางเคมี ก๊าซ เคมีเทอร์โมไดนามิกส์ ของเหลวและของแข็ง สมดุล
เคมี ไฟฟ้าเคมี โครงสร้างอะตอม พันธะเคมี ธาตุเรพรีเซนเททีฟและทรานซิชัน เคมีสิ่งแวดล้อม 
 Principles of chemistry. Chemical stoichiometry, gases, chemical thermodynamics, 
liquid and solid, chemical equilibrium, electrochemistry, atomic structures, chemical bonding, 
representative and transition elements, environmental chemistry. 
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ว.คพ. 111 (204111) : การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  3(2-2-5) 
CS 111 : Fundamentals of Programming 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 วิทยาการคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวัน การแปลภาษา  ระบบเลขฐานสอง  อัลกอริทึมและการ
ออกแบบ แนวคิดการเขียนโปรแกรมพ้ืนฐาน  ระบบชนิดข้อมูลพ้ืนฐาน  โครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน โครงสร้าง
ข้อมูลพ้ืนฐานและอัลกอริทึม และวิธีการพัฒนาโปรแกรม 
 Computer science in daily life, language translation, binary system, algorithm and 
designs, fundamental programming concepts, basic type system, fundamental data structure, 
fundamental data structure and algorithms, and development methods. 
 
ว.คณ. 111 (206111) : แคลคูลัส 1 3(3-0-6) 
MATH 111 : Calculus 1 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 อนุพันธ์และการประยุกต์ การหาปริพันธ์และการประยุกต์ สมการเชิงอนุพันธ์อันดับหนึ่งและการ
ประยุกต ์
 Derivatives and applications, integration and applications, first-order differential 
equations and some applications. 
  
ว.คณ. 112 (206112) : แคลคูลัส 2 3(3-0-6) 
MATH 112 : Calculus 2 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206111 

 สมการเชิงอนุพันธ์เชิงเส้นอันดับสอง ฟังก์ชันหลายตัวแปร ปริพันธ์หลายชั้น อนุกรมอนันต์ 
 Linear second-order differential equations, functions of several variables, multiple 
integrals, infinite series.  
 
ว.คณ. 183 (206183) : โครงสร้างวิยุต  3(3-0-6) 
MATH 183 : Discrete Structure 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 เซต ตรรกศาสตร์เชิงประพจน์และการพิสูจน์ การอุปนัยเชิงคณิตศาสตร์และการเวียนเกิด ทฤษฎี
จ านวนพื้นฐาน ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน การนับพ้ืนฐาน สัมประสิทธิ์ทวินาม 
 Sets, propositional logics and proofs, mathematical induction and recursions, basic 
number theory, relations and functions, basic counting, binomial coefficients. 
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ว.ฟส. 187 (207187) : ฟิสิกส์ 1  3(3-0-6) 
PHYS 187 : Physics 1 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 
 หน่วยและการวัด กลศาสตร์ การสั่น คลื่น และเสียง ของไหล อุณหพลศาสตร์ ไฟฟ้า สนามไฟฟ้า 
สภาวะแม่เหล็กและสนามแม่เหล็ก ทัศนศาสตร์ และฟิสิกส์ยุคใหม่ 

 Dimension and measurement, mechanics, vibrations, wave and sound, fluid, 
thermodynamics, electricity, electric field, magnetism and magnetic field, optics and modern 
physics. 
 
ว.สถ. 269 (208269) : สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
STAT 269 : Statistics for Computer Science 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับสถิติ ตัวแปรสุ่มและการแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่ม การแจกแจง
ความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มไม่ต่อเนื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มต่อเนื่อง สถิติเชิงอนุมาน 
การทดสอบภาวะสารูปดีและการทดสอบความเป็นอิสระ การวิเคราะห์ความแปรปรวน สหสัมพันธ์และการ
วิเคราะห์การถดถอย 
 Basic statistical knowledge, random variables and probability distributions, probability 
distribution of discrete random variables, probability distribution of continuous random 
variables, inferential statistics, goodness of fit test and Independence test, analysis of variance, 
and correlation and regression analysis. 
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2.2) วิชาเอก  
2.2.1) วิชาเอกบังคับ  
ว.คพ. 114 (204114) : การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น  3(2-2-5) 
CS 114 : Introduction to Object-oriented Programming 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204111 

 หลักการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ โครงสร้างการเขียนโปรแกรมพ้ืนฐาน คลาสและวัตถุ เมท็อด 
ความสัมพันธ์ระหว่างคลาส การทดสอบโปรแกรมเชิงวัตถุ การรับทอดและการน ากลับมาใช้ พหุลักษณ์ การ
เขียนโปรแกรมแบบทั่วไป การประกอบและการรวมกลุ่ม  ความสัมพันธ์  และการจัดสร้างความสัมพันธ์ ของ
คลาส 
 Principle of object-oriented programming, fundamental programming structures, classes 
and objects, methods, relationship among classes, test of object-oriented programs, 
inheritance and reuse, polymorphism, generic programming, composition and aggregation, 
association and implementation of class relationships. 
 
ว.คพ. 203 (204203) : เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
CS 203 : Computer Science Technology 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204114 

 หลักการจัดเก็บข้อมูลในคอมพิวเตอร์ คอนโทรลเลอร์และเซนเซอร์ หลักการของอินเทอร์เน็ตและความ
ปลอดภัยในระบบไซเบอร์ และการวิเคราะห์ข้อมูลขนาดใหญ่ 
 Principle of data allocation in computer, controller and sensor, principle of internet and 
cybersecurity and big data analysis. 
 
ว.คพ. 212 (204212) : การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่  3(2-2-5) 
CS 212 : Modern Application Development 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204114 

 สถาปัตยกรรมเว็บแอปพลิเคชัน เครื่องมือในการพัฒนาเว็บ เฟรมเวิร์กส่วนหน้าในการจัดการประสาน
กับผู้ใช้งานเว็บ การพัฒนาเว็บส่วนหน้า การพัฒนาเว็บส่วนหลัง ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ (เอพีไอ) 
การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันแบบมัลติแพลตฟอร์ม 
 Web application architecture, web development tools, front-end web user interface 
framework, front-end web development, back-end web development, Application Program 
Interface (API) and multiplatform mobile application development. 
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ว.คพ. 231 (204231) : การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
CS 231 : Computer Organization and Architecture 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204113 หรือ 204114 

 วงจรตรรกะดิจิทัล องค์ประกอบดิจิทัล การแทนข้อมูล การถ่ายโอนเรจิสเตอร์และการด าเนินการ
ไมโคร การจัดระบบและออกแบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้น การควบคุมไมโครโปรแกรม หน่วยประมวลผลกลาง 
การค านวณคอมพิวเตอร์  การจัดระบบรับเข้าส่งออก การจัดการหน่วยความจ า และการโปรแกรมระบบด้วย
ภาษาแอสเซมบลี 
 Digital logic circuits, digital components, data representation, register transfer and 
microoperations, basic computer organization and design, microprogrammed control, central 
processing unit, computer arithmetic, input-output organization, memory organization, and 
system programming with Assembly language. 
 
ว.คพ. 232 (204232) : เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี 3(3-0-6) 
CS 232 : Computer Networks and Protocols 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204113 หรือ 204114 

 เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เกณฑ์วิธีชั้นโปรแกรมประยุกต์ เกณฑ์วิธีชั้นสื่อสารน าส่งข้อมูล 
เกณฑ์วิธีชั้นเครือข่าย เกณฑ์วิธีชั้นสื่อสารเชื่อมต่อ เครือข่ายเคลื่อนที่และไร้สาย และความปลอดภัยของ
เครือข่ายและการควบคุมการเข้าถึง 
 Basic computer networks, application layer protocols, transport layer protocols, 
network layer protocols, link layer protocols, wireless and mobile network and network 
security and access control. 
 
ว.คพ. 252 (204252) : โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์ 3(3-0-6) 
CS 252 : Data Structures and Analysis 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204114 

 การแก้ปัญหาและแนวคิดเชิงนามธรรม การวิเคราะห์อัลกอริทึม ลิสต์เชิงเส้น กองซ้อน คิว คิวแบบมี
ล าดับความส าคัญ เซต การส่งและแฮชชิง การเรียงล าดับ ต้นไม้ และกราฟ 
 Problem solving and concept of abstraction, analysis of algorithms, linear lists, stacks, 
queues, priority queues, sets, maps and hashing, sorting, trees, and graphs. 
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ว.คพ. 271 (204271)  : ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3(2-2-5) 
CS 271 : Introduction to Artificial Intelligence 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204252 และ 208269 

 บทน าสู่ปัญญาประดิษฐ์   การค้นหาและการวางแผน  การแทนความรู้และการใช้ เหตุผล                            
การประมวลผลภาษาธรรมชาติ  การประมวลผลภาพ  การเรียนรู้เครื่อง  และข้อค านึงทางจริยธรรมและ
กฎหมาย 
 Introduction to Artificial Intelligence (AI), search and planning, knowledge representation 
and reasoning, Natural Language Processing (NLP), image processing, Machine Learning (ML), 
ethical and legal considerations. 
 
ว.คพ. 306 (204306) : จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1(1-0-2) 
CS 306 : Ethics for Computer Professionals  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  นักศึกษาชั้นปีท่ี 3 

 แนวคิดจริยธรรมคอมพิวเตอร์  จริยธรรมวิชาชีพคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ  สิทธิทางทรัพย์สิน
และลิขสิทธิ์ในยุคสารสนเทศ ความเป็นส่วนตัวและนโยบายสาธารณะ อาชญากรรมผ่านสื่อทางคอมพิวเตอร์ 
และกฎหมายคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
 Concepts of computer ethics, computer and information professional ethics, 
property rights and copyright in the information age, privacy and public policy, computer-
mediated crime and computer and information laws 
 
 
ว.คพ. 315 (204315) : การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3(3-0-6) 
CS 315 : Organization of Programming Languages  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน : 204211 หรือ 204212 

 แนะน าภาษาโปรแกรม ตัวประมวลผลภาษาโปรแกรม การอธิบายเกี่ยวกับวากยสัมพันธ์และ
ความหมาย ชนิดข้อมูลนามธรรม ชนิดข้อมูลพ้ืนฐาน ชนิดข้อมูลโครงสร้าง คุณลักษณะของภาษาโปรแกรม 
และกระบวนทัศน์ของภาษาโปรแกรม 
 Introduction to programming languages, programming languages processor, 
describing syntax and semantics, abstract data types, elementary data types, structure data 
types, feature of programming language and programming language paradigms. 
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ว.คพ. 321 (204321) : ระบบฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
CS 321 : Database Systems  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน : 204251 หรือ 204252 

 บทน าสู่ระบบฐานข้อมูล แนวคิดระบบฐานข้อมูลและสถาปัตยกรรม แบบจ าลองข้อมูลโดยใช้
แบบจ าลองข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ ฐานข้อมูลเชิงวัตถุ ฐานข้อมูลโนเอสคิวแอล และฐานข้อมูล
เอ็กซ์เอ็มแอล 

   Introduction to database system, database system concepts and architectures, data 
modeling using relational data model, relational database, object-oriented database, NoSQL 
database, and XML database. 
 
ว.คพ. 341 (204341) : ระบบปฏิบัติการ 3(3-0-6) 
CS 341 : Operating Systems 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน : 204231 

 แนะน าระบบปฏิบัติการ โครงสร้างของระบบปฏิบัติการ โพรเซส การจัดล าดับของหน่วย
ประมวลผลกลาง การเข้าจังหวะโพรเซส สภาวะติดตาย การจัดการหน่วยความจ า หน่วยความจ าเสมือน 
ระบบปฏิบัติการแบบกระจาย และกรณีศึกษา 
 Introduction to operating systems, operating systems structure, process, CPU 
scheduling, process synchronization, deadlock, memory management, virtual memory, 
distributed operating systems and case study. 
 
ว.คพ. 361 (204361) : วิศวกรรมซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 361 : Software Engineering 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน : 204211 หรือ 204212 

 บทน าเกี่ยวกับวิศวกรรมซอฟต์แวร์  ตัวแบบของกระบวนการซอฟต์แวร์  เครื่องมือและ
สภาพแวดล้อมเชิงซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพเชิงซอฟต์แวร์ การจัดระเบียบและการวางแผนโครงการ 
ความต้องการและการระบุข้อก าหนดความต้องการซอฟต์แวร์ เทคนิคการออกแบบซอฟต์แวร์ การสร้าง
ซอฟต์แวร์ การตรวจสอบและการทวนสอบซอฟต์แวร์ และวิวัฒนาการเชิงซอฟต์แวร์ 
 Introduction to software engineering, models of software process, software tools 
and environments, software quality assurance, project planning and organization, software 
requirements and specification, software design techniques, software construction, software 
validation and verification and software evolution. 
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ว.คพ. 390 (204390) : การฝึกงานคอมพิวเตอร์ 1(0-6-0) 
CS 390 : Computer Job Training  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204232 และ 204321 และ 204341  และ 204361 

 นักศึกษาจ าเป็นต้องฝึกงานในหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์เป็นระยะเวลา 2 เดือน พร้อม
กับเขียนรายงานและเสนอผลการฝึกงานเมื่อเสร็จสิ้นการฝึกงาน การวัดผลของกระบวนวิชานี้จะผ่านการ
ประเมินเป็นล าดับขั้น S หรือ U 
 Students are required to work in computer related in the organization for two 
months. After a completion of the training, a proper written report and oral presentation are 
required. Grading will be given on satisfactory or unsatisfactory basis. 
 
ว.คพ. 451 (204451) : การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม 3(3-0-6) 
CS 451 : Algorithm Design and Analysis 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204252; และ 206183 หรือ 206281 

 ทบทวนคณิตศาสตร์ ความส าคัญของอัลกอริทึมที่มีประสิทธิภาพ สัญลักษณ์ เชิงเส้นก ากับ การ
แก้ปัญหาความสัมพันธ์แบบเวียนเกิด อัลกอริทึมแบบแบ่งแยกและเอาชนะ ต้นไม้การตัดสินใจและขอบเขตล่าง 
ปัญหาเกี่ยวกับสายอักขระ อัลกอริทึมเชิงละโมบ การโปรแกรมแบบพลวัต การไหลในเครือข่าย เอ็นพีบริบูรณ์ 
และออโตมาตา 
 Mathematic reviews, the importance of efficient algorithms, asymptotic notation, 
solving recurrence relations, divide-and-conquer algorithms, decision trees and lower bounds, 
string related problem, greedy algorithms, dynamic programming, network flow, NP-
completeness and automata. 
 
ว.คพ. 490 (204490) : การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
CS 490 : Research in Computer Science 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 ระเบียบวิธีวิจัยพื้นฐานและจริยธรรมการวิจัย เครื่องมือส าหรับการวิจัย การก าหนดปัญหาในการวิจัย 
การทบทวนสิ่งตีพิมพ์ที่เกี่ยวข้อง การเขียนข้อเสนองานวิจัย การจัดการงานวิจัยด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ กฎ
และหลักการน าเสนอผลงานวิจัย การเขียนรายงานการวิจัย โปสเตอร์ผลงานวิชาการ การน าเสนอแบบบรรยาย 
 Basic research methodology and ethics, tools of research, formulating research 
problems, review of related literature, writing the research proposal, conducting research in 
computer science, rules and principles in research presentation, writing the research, academic 
poster, oral presentation. 
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ว.คพ. 491 (204491) : การค้นคว้าอิสระ 1 1 หน่วยกิต 
CS 491 : Independent Study 1 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 กระบวนวิชานี้เป็นการศึกษา หรือค้นคว้า ในหัวข้อวิทยาการคอมพิวเตอร์ ซึ่งนักศึกษาสามารถ
น าเอาหัวข้อนี้ไปศึกษาเพ่ิมเติมในกระบวนวิชา 204499 การค้นคว้าอิสระ 2 ต่อได้ โดยนักศึกษาจะเป็น
ผู้ด าเนินการภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา และจะต้องส่งรายงานผลการค้นคว้า และน าเสนอ
คณะกรรมการ โดยรายงานที่ประเมินนี้จะผ่านการประเมินเป็นล าดับขั้น S หรือ U 
 This course designed for the students to study and conduct a research project in a 
topic of computer science, which the students may carry on into 204499 Independent Study 
II. The students must be under the supervision of the advisor. In order to complete this course, 
the students must submit a report and present it to the committee. Grading will be given on 
satisfactory or unsatisfactory basis. 
 
ว.คพ. 496 (204496) : สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต 
CS 496 : Cooperative Education 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  นักศึกษาชั้นปีท่ี 4 และตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 นักศึกษาต้องไปท างานที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในสถานประกอบการเป็นเวลาไม่น้อยกว่า 16 
สัปดาห์อย่างต่อเนื่อง โดยปฏิบัติงานเสมือนพนักงานในสถานประกอบการภายใต้การควบคุมดูแลของหัวหน้า
งานที่ได้รับมอบหมายจากทางสถานประกอบการและคณาจารย์จากทางมหาวิทยาลัย มีการท ารายงานและการ
สอบปากเปล่า โดยมีการประเมินผลเป็นผ่านหรือไม่ผ่าน 
 Students are required to work in computer related in the organization for a minimum 
period of continuous 16-weeks as a staff in the organization under supervision of in-charge 
trainer(s) at the organization and instructor(s) of the university. A proper written report and oral 
examination are required. Grading will be given on satisfactory or unsatisfactory basis. 
 
ว.คพ. 497 (204497) : สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์   1(1-0-2) 
CS 497 : Seminar in Computer Science 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 การเสนอหัวข้อสัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ที่ทันสมัย ภายใต้การแนะน าของอาจารย์ การ
เขียนรายงานเป็นสิ่งที่ต้องจัดท าด้วย การวัดผลเป็นแบบผ่านหรือไม่ผ่าน 
 Presentation of current Computer science topics under supervision of staff. A written 
report is also required. Grading will be given on satisfactory or unsatisfactory basis. 
 



104 
 

 

ว.คพ. 499 (204499) : การค้นคว้าอิสระ 2 2 หน่วยกิต 
CS 499 : Independent Study 2 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204491 

 กระบวนวิชานี้ให้นักศึกษาค้นคว้าเจาะจงในด้านวิชาที่นักศึกษาได้ศึกษามาจากวิชาเอกหรือวิชาโท 
โดยนักศึกษาจะต้องเขียนรายงานส่ง และมีการสอบปากเปล่าด้วย การวัดผลเป็นแบบผ่านหรือไม่ผ่าน 
 The course concentrates on intensive work in a special area of student's major or 
minor field. Each individual project is to culminate in a comprehensive written report and oral 
examination. Grading will be given on satisfactory or unsatisfactory basic. 
 
2.2.2) วิชาเอกเลือก  
ว.คพ. 325 (204325) : การวิเคราะห์ระบบงานและการออกแบบงาน 3(3-0-6) 
CS 325 : Systems Analysis and Design  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204212 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ   
   204216 หรือ 204217 หรือ 204219 

 แนวคิดของระบบและการจัดการโครงการ วัฎจักรการพัฒนาระบบและการวิเคราะห์เชิงโครงสร้าง 
การวิเคราะห์ความต้องการด้วยเทคนิคยูสเคส การสร้างแบบจ าลองความต้องการ การออกแบบระบบ และการ
ท าให้ระบบส าเร็จและการท าเอกสาร 
 System concepts and project management, system development life cycle and 
structural analysis, requirement analysis with use case technique, requirement modelling, 
system design, and system implementation and documentation. 
 
ว.คพ. 333 (204333) : การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 3(2-2-5) 
CS 333 : Internet Application Development 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204212 

 อินเทอร์เน็ตและเว็บบราวเซอร์ สถาปัตยกรรมไคลเอนต์เซิร์ฟเวอร์ เทคโนโลยีฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ภาษา
ในโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต การจัดตัวแบบข้อมูลและการออกแบบฐานข้อมูลบนเว็บ การพัฒนา
โปรแกรมประยุกต์บนเว็บ และหลักพ้ืนฐานของความมั่นคงบนอินเทอร์เน็ต 
 Internet and web browser, client-server architecture, server-side technologies, 
languages in internet application, data modeling and web database design, web application 
development, and internet security fundamentals. 
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ว.คพ. 335 (204335) : ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3(2-2-5) 
CS 335 : Microcontroller and Internet of Things 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204113 หรือ 204114 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ 204216 หรือ 204217  
   หรือ 204219 หรือ 229223 

 แนะน าเกี่ยวกับไมโครคอนโทรลเลอร์เบื้องต้น การน าเข้าและส่งออกแบบดิจิตอล การน าเข้าและ
ส่งออกแบบอะแนล็อก ทรานซิสเตอร์และมอเตอร์ขับเคลื่อน ส่วนต่อประสานของการติดต่อสื่อสาร การต่อ
ประสานกับจอภาพ  การต่อประสานระหว่างบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 
 Introduction to basic microcontroller, digital inputs and outputs, analog inputs and 
outputs, transistors and driving motors, communication interfaces, interfacing with displays, 
interfacing between microcontroller boards, Internet of Things technology. 
 
ว.คพ. 355 (204355) : การเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน 3(2-2-5) 
CS 355 : Competitive Programming 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204252 

 บทน าเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน โครงสร้างข้อมูลขั้นสูง ชุดปัญหาด้านคณิตศาสตร์ ชุด
ปัญหาด้านก าหนดการพลวัต ชุดปัญหาด้านเกมเชิงการจัด ชุดปัญหาด้านกราฟ ชุดปัญหาด้านเครือข่ายการ
ไหล ชุดปัญหาด้านสายอักขระ และชุดปัญหาด้านเรขาคณิต 
 Introduction to competitive programming, advanced data structures, problem set: 
mathematics, problem set: dynamic programming, problem set: combinatorial game, problem 
set: graph, problem set: flow network, problem set: string, problem set: geometry 
 
ว.คพ. 362 (204362) : การออกแบบเชิงวัตถุ 3(3-0-6) 
CS 362 : Object-oriented Design  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204211 หรือ 204212 หรือ 204321 หรือ 204361 

 แนวคิดเชิงวัตถุ วัฏจักรการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ การรวบรวมความต้องการ แนวคิดการสร้าง
แบบจ าลอง แผนภาพการไหลของธุรกิจ แบบจ าลองยูสเคส ข้อก าหนดยูสเคส แผนภาพการปฏิสัมพันธ์ของวัตถุ
ตามกรอบงานเอ็มวีซี การสกัดคลาส การออกแบบฐานข้อมูล การทดสอบเชิงวัตถุ และการน าซอฟต์แวร์ขึ้นใช้
งาน  
 Object-oriented concept, object-oriented software development life cycle, 
requirements capture, modelling concept, business flow diagram, use case model, use case 
specification, object interaction diagram base on MVC framework, class extraction, database 
design, object-oriented testing, and software deployment.   

. 
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ว.คพ. 363 (204363) : ความต้องการและการสร้างตัวแบบซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 363 : Software Modeling and Requirements 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204211 หรือ 204212 

 การสร้างตัวแบบระบบและการพัฒนา วัฏจักรการพัฒนาซอฟต์แวร์ ภาษาสร้างตัวแบบซอฟต์แวร์ 
การติดตามและการวางแผนโครงการซอฟต์แวร์ เครื่องมือวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การเก็บรวบรวมความต้องการ 
การวิเคราะห์ความต้องการ การระบุข้อก าหนดความต้องการและการจัดท าเอกสารความต้องการ การ
ตรวจสอบความต้องการ การแปลงความต้องการเป็นการออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม 
 System modeling and development, software development life cycle, software 
modeling language, software project planning and tracking, software engineering tools, eliciting 
requirements, requirements analysis, requirements specification and documentation, 
requirements validation, transformation of requirements to architectural design. 
 
ว.คพ. 364 (204364) : การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 364 : Software Design and Implementation 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204211 หรือ 204212 

 แนวคิดการออกแบบ กลยุทธ์การออกแบบ การออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม การออกแบบส่วนต่อ
ประสานผู้ใช้ การออกแบบอย่างละเอียด สัญกรณ์การออกแบบและเครื่องมือสนับสนุน การสร้างโปรแกรม การ
ทวนสอบและตรวจสอบซอฟต์แวร์ วิวัฒนาการซอฟต์แวร์ มาตรฐานคุณภาพซอฟต์แวร์และกระบวนการ 
 Design concepts, design strategies, architectural design, user interface design, 
detailed design, design notations and support tools, program implementation, software 
verification and validation, software evolution, software quality standards and processes. 
 
ว.คพ. 365 (204365) : ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
CS 365 : Human-computer Interaction 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204212 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ  
   204216 หรือ 204217 หรือ 204219  

 ภาพรวมการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ ความสามารถและพฤติกรรมของมนุษย์ 
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องในการน าข้อมูลเข้าและออก แบบจ าลองการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ การใช้งานได้ของระบบเชิงโต้ตอบ เทคนิคและเทคโนโลยีส่วนต่อประสาน กระบวนการออกแบบ
การปฏิสัมพันธ์ เทคนิคการประเมินผล 
 Overview of human-computer interaction, human capabilities and behaviors, 
computer and associated input-output devices, models of interaction between human and 
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computer, usability of interactive systems, interface techniques and technologies, process of 
interaction design and evaluation techniques. 
 
ว.คพ. 381 (204381) : การค านวณเชิงตัวเลขและซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 381 : Numerical Computation and Software 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ 204216 หรือ   
    204217 หรือ 204219 หรือ 229223; และ 206112  

 บทน าสู่การค านวณเชิงตัวเลข ระบบสมการเชิงเส้นและการสร้างชุดค าสั่ง การประมาณค่าฟังก์ชั่น
แบบอินเทอร์โปเลทและการสร้างชุดค าสั่ง กฎการค านวณควอดเดรเจอร์เชิงตัวเลขและการสร้างชุดค าสั่ง การ
หาอนุพันธ์เชิงตัวเลขและการสร้างชุดค าสั่ง การประมาณค่าฟังก์ชันแบบเชิงเส้นโดยวิธีก าลังสองน้อยที่สุดและ
การสร้างชุดค าสั่ง การหาค าตอบของสมการไม่เชิงเส้นและการสร้างชุดค าสั่ง 
 Introduction to numerical computation, linear system of equations and program 
implementation, interpolations and program implementation, numerical quadrature and 
program implementation, numerical differentiation and program implementation, linear least 
squares data fitting and program implementation, solution of nonlinear equations and program 
implementation. 
 
ว.คพ. 382 (204382) : คอมพิวเตอร์กราฟฟิก 3(3-0-6) 
CS 382 : Computer Graphics 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ 204216 หรือ       
    204217 หรือ 204219; และ 206112 

แนะน าคอมพิวเตอร์กราฟิก อุปกรณ์การแสดงผล เทคนิคการสร้างภาพเรขาคณิต หน้าต่างและวิว
พอร์ต การแปลง การระบาย หน้าต่างและการตัดรูปในกรอบ ส่วนของภาพ เส้นโค้ง แนะน ารูปสามมิติ การ
แปลงในสามมิติ การประยุกต์ใช้งานคอมพิวเตอร์กราฟฟิก 

Introduction to computer graphics, video display device, geometric modeling 
technique, window and viewport, transformation, filling, windowing and clipping, segment, 
curve, introduction to three-dimensional objects, three-dimensional transformation and 
computer graphic applications. 
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ว.คพ. 383 (204383) : การประมวลผลภาพ 3(3-0-6) 
CS 383 : Image Processing  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ 204216 หรือ 
    204217 หรือ 204219 หรือ 229223; และ 206112  

 การมองเห็นภาพ การแสวงหา การเก็บตัวอย่างภาพและควอนติเซชัน การแปลงภาพ การแทน
ภาพ การปรับปรุงภาพให้ดีขึ้น การแบ่งย่อยภาพ การสร้างภาพขึ้นมาใหม่ การบีบอัดข้อมูลภาพ 
 Image perception, image acquisition, image sampling and quantization, image 
transformation, image representation, image enhancement, image segmentation, image 
reconstruction, image data compression. 
 
ว.คพ. 422 (204422) : คลังข้อมูล   3(2-2-5) 
CS 422 : Data Warehousing 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204222 หรือ 204320 หรือ 204321 หรือ 229323 

 คลังข้อมูลเบื้องต้น สถาปัตยกรรมคลังข้อมูล การออกแบบคลังข้อมูล กระบวนการสกัด การท า
ความสะอาด การแปลง และการบรรจุข้อมูล การสร้างตัวแบบข้อมูลแบบหลายมิติ การประมวลผลเชิง
วิเคราะห์แบบออนไลน์ (โอแล็ป) การวิเคราะห์คลังข้อมูลด้วยเทคนิคเหมืองข้อมูล การจัดการเมตาดาตาของ
คลัง การจัดการการเปลี่ยนแปลงของคลังข้อมูล การบูรณาการสารสนเทศ การประยุกต์คลังข้อมูลและการ
พัฒนา 
 Introduction to data warehousing, data warehouse architecture, data warehouse 
design, data extraction, cleansing, transformation and loading, multidimensional data 
modeling, Online Analytical Processing (OLAP), data warehouse analytical processing with data 
mining techniques, managing warehouse metadata, handling changes of data warehouse, 
information integration, data warehouse application and development. 
 
ว.คพ. 423 (204423) : การท าเหมืองข้อมูล  3(3-0-6) 
CS 423 : Data Mining  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204271; และ 208150 หรือ 208263 หรือ 
    208264 หรือ 208269 

 แนวคิดพ้ืนฐานของการท าเหมืองข้อมูล เครื่องมือพ้ืนฐานและการประมวลผลข้อมูลก่อน การ
จ าแนกข้อมูล การท าเหมืองส าหรับตัวแบบและความสัมพันธ์ และการจัดกลุ่มข้อมูล  
 Basic concepts of data mining, basic tools and data preprocessing, data classification, 
mining for patterns and associations, and data clustering.  
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ว.คพ. 424 (204424) : การออกแบบและพัฒนาออนโทโลยี 3(3-0-6) 
CS 424 : Ontology Design and Development  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204222 หรือ 204320 หรือ 204321 

 แนวคิดออนโทโลยี เอกสารเว็บแบบมีโครงสร้าง การก าหนดเค้าร่างทรัพยากรเว็บ ภาษาออนโทโล
ยีเว็บ วิศวกรรมออนโทโลยี โปรแกรมประยุกต์ที่ใช้ออนโทโลยี การสอบถามเว็บเชิงความหมาย ตรรกะและกฎ
การอนุมาน 
 Ontology concept, structured web documents, defining web resource schema, web 
ontology language, ontology engineering, applications using ontology, querying semantic web, 
logic and inference rules. 
 
ว.คพ. 425 (204425) : ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3(3-0-6) 
CS 425 : Management Information System  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204320 หรือ 204321 หรือ 204325 หรือ 204361 หรือ 204362 
 แนะน าระบบสารสนเทศและโมเดลธุรกิจ ระบบประมวลผลรายการธุรกิจ ระบบสารสนเทศการ
จัดการและธุรกิจอัจฉริยะ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบสารสนเทศผู้บริหาร และระบบผู้เชี่ยวชาญและ
ปัญญาประดิษฐ์ 
 Introduction to information system and business model, business transaction processing 
system, management information system and business intelligence, decision support system, 
executive information system, and expert system and artificial intelligence. 

 
ว.คพ. 426 (204426) : วิศวกรรมข้อมูล 3(2-2-5) 
CS 426 : Data Engineering 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204320 หรือ 204321 หรือ 229323 

 ภาพรวมของวิศวกรรมข้อมูล การแปลงข้อมูล การท าความสะอาดข้อมูล การบูรณาการข้อมูล การ
ตรวจวินิจฉัยข้อมูลและการมองภาพข้อมูล การประมวลผลคุณลักษณะ คุณภาพข้อมูลและการตรวจสอบข้อมูล 
วิศวกรรมข้อมูลขนาดใหญ่ ประเด็นท้าทายในด้านวิศวกรรมข้อมูล 
 Overview of data engineering, data transformation, data cleansing, data integration, 
data exploration and data visualization, feature processing, data quality and data auditing, big 
data engineering, challenging issues in data engineering. 
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ว.คพ. 432 (204432) : การออกแบบและจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 
CS 432 : Computer Network Design and Management 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204232 

 ระบบเครือข่ายและอินเทอร์เน็ต แนวคิดการจัดสรรเส้นทางและการส่งต่อแพ็กเกต แลนและสวิ
ตชิง การจัดสรรเส้นทางแบบคงที่ การจัดสรรเส้นทางแบบเปลี่ยนแปลงได้ และเน็ตเวิร์คแอดเดรสทรานสเลชัน 
และการจัดการเครือข่าย 
 Network system and internet, concepts of routing and packet forwarding, LAN and 
switching, static routing, dynamic routing and network address translation and network 
management. 
 
ว.คพ. 435 (204435) : การประมวลผลแบบขนาน 3(3-0-6) 
CS 435 : Parallel Processing  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204341 

 แนวคิดของการประมวลผลแบบขนาน ระบบหน่วยความจ าของการประมวลผลแบบขนาน   การ
จัดการหน่วยความจ าของการประมวลผลแบบขนาน หลักการประมวลผลแบบไปป์ไลนิงและการประมวลผล
เวคเตอร์ โครงสร้างและขั้นตอนวิธีของหน่วยประมวลผลแบบอาเรย์ สถาปัตยกรรมแบบมัลติโพรเซสเซอร์และ
การเขียนโปรแกรม คอมพิวเตอร์แบบกระแสข้อมูลและการค านวณด้วยวงจรรวมความจุสูงมาก(วีแอลเอสไอ) 
ตัวอย่างของระบบแบบมัลติโพรเซสเซอร์ 
 Parallel processing concepts, parallel processing memory systems, parallel 
processing memory management, principles of pipelining and vector processing, structures and 
algorithms for array processor, multiprocessor architecture and programming, data flow 
computers and Very Large Scale Integration (VLSI) computations and example of 
multiprocessor systems. 
 
ว.คพ. 441 (204441) : การเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอย่างพร้อมกันและ 3(3-0-6) 
     ระบบกระจาย 
CS 441 : Concurrent Programming and Distributed System 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204341 

 ภาพรวมของการเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอย่างพร้อมกัน แบบจ าลองของภาวะพร้อมกัน 
โปรแกรมแบบท างานหลายอย่างพร้อมกันโดยการใช้หน่วยความจ าร่วมกัน โปรแกรมแบบท างานหลายอย่าง
พร้อมกันโดยการส่งข้อมูล เวลาและสถานะส่วนกลาง รายการและการควบคุมภาวะพร้อมกัน ภาพรวมของ
ระบบกระจาย ภาวะพร้อมกันในระบบกระจาย และตัวอย่าง 
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 Overview of concurrent programming, concurrency model, resource sharing 
concurrent programming, message passing concurrent programming, time and global states, 
transaction and concurrency control, distributed system overview, concurrency in distributed 
system and examples. 
 
ว.คพ. 442 (204442) : การสร้างคอมไพเลอร์ 3(3-0-6) 
CS 442 : Compiler Construction 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204315 

    บทน าของตัวแปลภาษาคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ค าศัพท์ ตารางสัญลักษณ์ การวิเคราะห์
วากยสัมพันธ์ การก่อเกิดรหัสระหว่างกลาง การวิเคราะห์ความหมาย สภาพแวดล้อมรันไทม์ และการก่อก าเนิด
รหัสและการเพิ่มประสิทธิภาพ 

    Introduction to compiler, lexical analysis, symbol tables, syntax analysis, 
intermediate code generation, semantic analysis, runtime environment, and code generation 
and optimization. 

 
ว.คพ. 443 (204443) : ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
CS 443 : Computer System Security 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204341 

 ภาพรวมของระบบความปลอดภัย การพิจารณาการจัดการความปลอดภัย การวิเคราะห์ภัยคุกคาม
และการจัดการความเสี่ยง ความปลอดภัย การเข้ารหัสและการถอดรหัสเบื้องต้น การประยุกต์เทคโนโลยีความ
ปลอดภัย ข้อกฎหมายและจริยธรรมด้านความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์ และกรณีศึกษาความปลอดภัยใน
ระบบคอมพิวเตอร์ 
 Overview of security system, security management consideration, threats analysis 
and risk management, security, basic encryption and decryption, security technology 
application, legal and ethical issues in computer security, and case study in computer system 
security. 
 
ว.คพ. 452 (204452) : ทฤษฎีการค านวณ 3(3-0-6) 
CS 452 : Theory of Computation 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204252; และ 206183 หรือ 206281 

 การแยกประเภทปัญหาตามความยากของการค านวณปัญหาที่มีความยากต่างกัน  ทฤษฎีออโตเม
ตา ทฤษฎีการค านวณได้และการลดทอน  ทฤษฎีความซับซ้อน  
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 Classifying problems by the different in computational hardness, automata theory, 
computability theory and reductions, and complexity theory. 
 
ว.คพ. 453 (204453) : การรู้จ าแบบ 3(2-2-5) 
CS 453 : Pattern Recognition 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204271; และ 208150 หรือ 208263 หรือ 208264  
   หรือ  208269 

 ภาพรวมของการรู้จ าแบบ การแทนแบบ ขั้นตอนวิธีเพ่ือนบ้านใกล้ที่สุด ตัวจ าแนกเบส์ ต้นไม้การ
ตัดสินใจ โครงข่ายประสาทและเครื่องกลเวกเตอร์สนับสนุน และปัญหาชั้นข้อมูลอสมดุล 
 Overview of pattern recognition, pattern representation, nearest neighbor 
algorithms, Bayes classifiers, decision trees, neural networks and support vector machines, and 
class imbalance problem.  
 
ว.คพ. 454 (204454) : อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในการหาค่าเหมาะท่ีสุดเชิง 3(2-2-5) 
  การจัด 
CS 454 : Combinatorial Optimization Algorithms and Programming 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204451 

 บทน า ต้นไม้และเส้นทาง ปัญหาต าแหน่ง ปัญหาล าดับย่อย การก าหนดและการจับคู่ เครือข่าย
การไหล เซตเสถียรและการทาสี การประยุกต์ใช้เพ่ิมเติม 
 Introduction, trees and paths, location Problems, subsequence problems, 
assignments and matchings, network flow, stable sets and coloring, and additional applications. 
 
ว.คพ. 456 (204456) : การเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6) 
CS 456 : Machine Learning 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204271; และ 206112 และ 208150 หรือ 208263 หรือ 

208264 หรือ 208269 

 แนวคิดพ้ืนฐานของการเรียนรู้ของเครื่อง การเรียนรู้แบบมีผู้สอน การวิเคราะห์ที่ไม่ขึ้นกับขั้นตอน
วิธี การเรียนรู้แบบไม่มีผู้สอน และการเรียนรู้แบบเสริมก าลัง 
 Basic concepts of machine learning, supervised learning, algorithm independent 
analysis, unsupervised learning, and reinforcement learning. 
 
  



113 
 

 

ว.คพ. 471 (204471) : ปัญญาประดิษฐ์ 3(3-0-6) 
CS 471 : Artificial Intelligence 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204251 หรือ 204271; และ 206183 หรือ 206281 

 บทน าเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ ระเบียบวิธีการแก้ปัญหา การแทนความรู้ ระบบผู้เชี่ยวชาญ การ
เรียนรู้ในระบบปัญญาประดิษฐ์ และภาษาทางปัญญาประดิษฐ์ 
 Introduction to artificial intelligence, problem solving methodology, knowledge 
representation, expert system, learning in artificial intelligence and artificial intelligence 
languages. 
 
ว.คพ. 481 (204481) : ก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์และซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 481 : Mathematical Programming and Software 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204381 และ 206355 

 แนวคิดของก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์ พื้นฐานพีชคณิตเชิงเส้น ก าหนดการเชิงเส้น  ก าหนดการ
จ านวนเต็ม  การวิเคราะห์ความอ่อนไหว ก าหนดการไม่เชิงเส้น และทฤษฎีเกม 
 Concept of mathematical programming, basic linear algebra, linear programming, 
integer programming, sensitivity analysis, non-linear programming, and game theory. 
 
ว.คพ. 482 (204482) : การจ าลองแบบปัญหาและแบบจ าลอง 3(3-0-6) 
CS 482 : Simulation and Modelling 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204203 หรือ 204211 หรือ 204214 หรือ 204215 หรือ 204216 หรือ  
    204217 หรือ 204219 หรือ 229223; และ 206112; และ 208250 หรือ  
    208263 หรือ 208264 หรือ 208269 

 บทน าเกี่ยวกับการจ าลองแบบปัญหา เทคนิคทางสถิติส าหรับการจ าลองแบบปัญหา การจ าลอง
แบบปัญหาแบบต่อเนื่อง การจ าลองแบบปัญหาแบบไม่ต่อเนื่อง ภาษาที่ใช้ในการจ าลองแบบปัญหา ระเบียบ
วิธีการจ าลองแบบปัญหา การประยุกต์ใช้งานแบบจ าลอง 
 Introduction to simulation, statistical techniques for simulation, continuous 
simulations, discrete simulations, simulation languages, simulation methodologies, simulation 
applications. 
 
  



114 
 

 

ว.คพ. 483 (204483) : การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
CS 483 : Computer Vision  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  204382 หรือ 204383 

 บทน าและความสัมพันธ์กับสาขาอ่ืน การวิเคราะห์ภาพเก็บบิตเดียว บริเวณของจุดภาพที่เชื่อมต่อ
กัน ระบบของตัวกรอง การสกัดและการวิเคราะห์ลักษณะเด่น การแทนเส้นรอบขอบ ตัวบอกลวดลายส าหรับ
การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ ทัศนศาสตร์ การสร้างและระบบศัพท์ภาพ การมองเห็นในมุมมองสามมิติทาง
เรขาคณิต และการประยุกต์ใช้การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ 
 Introduction and relationships to other fields, binary image analysis, region of 
connected pixels, systems of filters, feature extraction and analysis, contour representation, 
texture descriptors for computer vision, optics, image formation and terminology, geometric 
stereo vision, and computer vision applications. 
 
ว.คพ. 494 (204494) : หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 3(3-0-6) 
CS 494 : Selected Topics in Computer Science 1  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 เป็นการบรรยายในหัวข้อใหม่ต่างๆ ที่เป็นที่น่าสนใจในทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ กระบวนวิชานี้
สามารถลงทะเบียนซ้ า และนับหน่วยกิตได้ส าหรับหัวข้อที่ต่างกัน 
 Lecture series are offered on topics of current interest in any area of Computer 
science. This course may be repeated for further credits on different topics. 
 
ว.คพ. 495 (204495) : หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3(3-0-6) 
CS 495 : Selected Topics in Computer Science 2 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของภาควิชา 

 เป็นการบรรยายในหัวข้อใหม่ต่างๆ ที่เป็นที่น่าสนใจในทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ กระบวนวิชานี้
สามารถลงทะเบียนซ้ า และนับหน่วยกิตได้ส าหรับหัวข้อที่ต่างกัน 
 Lecture series are offered on topic of current interest in any area of Computer 
science. This course may be repeated for further credits on different topics. 
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ว.คพ. 712 (204712) : ระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
CS 712 : Computer Systems and Networks 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ระบบคอมพิวเตอร์เบื้องต้น สถาปัตยกรรมหน่วยประมวลผล โครงสร้างการเชื่อมต่อภายใน
คอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบัติการเบื้องต้น การจัดการกระบวนการ การจัดการหน่วยความจ า เครือข่าย
คอมพิวเตอร์เบื้องต้น ทีซีพี/ไอพี ความมั่นคงของเครือข่าย 
 Introduction to computer systems, processor architectures, computer 
interconnection structures, introduction to operating systems, process management, memory 
management, introduction to computer networks, TCP/IP, network security 
 
ว.คพ. 713 (204713) : การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและข้อมูลขนาดใหญ่ 3(3-0-6) 
CS 713 : Cloud Computing and Big Data 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ภาพรวมของการค านวณแบบกลุ่มเมฆ โครงสร้างพ้ืนฐานของการปฏิสัมพันธ์และการค านวณ 
เทคโนโลยีเสมือน ข้อมูลขนาดใหญ่เบื้องต้น ตัวแบบข้อมูลขนาดใหญ่และรูปแบบของข้อมูล ระบบเก็บข้อมูล
แบบกลุ่มเมฆ ต้นแบบการเขียนโปรแกรมแบบกระจาย การประมวลผลข้อมูลขนาดใหญ่  
 Overview of cloud computing, interactive and computing infrastructure, 
virtualization technology, introduction to big data, big data models and data format, cloud 
storage system, distributed programming models, big data processing 
 
ว.คพ. 715 (204715) : ระบบฝังตัวอัจฉริยะ 3(3-0-6) 
CS 715 : Intelligent Embedded System 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ระบบฝังตัวอัจฉริยะเบื้องต้น การจ าลองระบบ การเขียนโปรแกรมบนระบบฝังตัว ตัวรับรู้และ
อุปกรณ์ท างาน ระบบเครือข่ายตัวรับรู้ การประมวลผลสัญญาณ พื้นฐานระบบควบคุมแบบเปิดและแบบปิด 
การเรียนรู้และระบบตัดสินใจอัตโนมัติ การประยุกต์ใช้ระบบฝังตัวอัจฉริยะ 
 Introduction to intelligent embedded system, system modeling, embedded system 
programming, sensor and actuator, sensors network, signal processing, basic control system: 
open and closed loop control, learning and automated decision making, applications of 
intelligent embedded system 
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ว.คพ. 721 )204721(  : วิศวกรรมข้อมูล 3(3-0-6) 
CS 721 : Data Engineering  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 การวิเคราะห์และการจ าลองข้อมูล สถาปัตยกรรมระบบและแพลตฟอร์ม ความมั่นคงของข้อมูล 
การรวมข้อมูล การท าข้อมูลให้เหมาะสมท่ีสุด การก าหนดมาตรฐานข้อมูลและการแบ่งกันใช้ข้อมูล เขตของการ
จัดการข้อมูล 
 Data analysis and modeling, system architecture and platform, data security, data 
integration, data optimization, data standardization and sharing, areas of data management 
 
ว.คพ. 725 (204725) : การวิเคราะห์ข้อมูลและการเรียนรู้ของเครื่อง 3(3-0-6) 
CS 725 : Data Analytics and Machine Learning 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ตัวแบบการท านาย การวิเคราะห์การจัดกลุ่ม การจัดหมวดหมู่ การวิเคราะห์ถดถอย การให้คะแนน
และการจัดล าดับ การเรียนรู้โครงสร้าง การเรียนรู้แบบกึ่งมีผู้สอน การเรียนรู้แบบเสริมก าลัง 
 Predictive analytics, cluster analysis, classification, regression analysis, scoring and 
ranking, structure learning, semi-supervised learning, reinforcement learning 
 
ว.คพ. 728 (204728) : การจัดด าเนินการข้อมูล 3(3-0-6) 
CS 728 : Data Manipulation  
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 การแทนและการได้มาซึ่งข้อมูล การแปลงและการตรวจช าระข้อมูล การประมวลผลคุณลักษณะ 
กระบวนการของการสกัด การแปลงและการบรรจุ (อีทีแอล) การน าเสนอข้อมูล 
 Data representations and acquisitions, data transformation and cleansing, feature 
processing, process of Extraction Transformation and Load (ETL), data presentation 
 
ว.คพ. 732 (204732) : วิศวกรรมซอฟต์แวร์: ทฤษฎีและการประยุกต์ 3(3-0-6) 
CS 732 : Software Engineering : Theory and Application 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ซอฟต์แวร์ – ปัญหาและโอกาส คุณภาพซอฟต์แวร์และการใช้ซ้ าในวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
กระบวนการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การจัดการโครงการวิศวกรรมซอฟต์แวร์ การได้ซึ่งความต้องการซอฟต์แวร์ 
การระบุข้อก าหนดความต้องการการวิเคราะห์และการออกแบบในกระบวนทัศน์การวิเคราะห์ระบบเชิง
โครงสร้าง การระบุข้อก าหนดความต้องการ การวิเคราะห์และการออกแบบในกระบวนทัศน์การวิเค ราะห์
ระบบเชิงวัตถุ คุณลักษณะของการออกแบบที่ดี: การสะท้อนการวิเคราะห์ระบบเชิงโครงสร้างและการวิเคราะห์
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ระบบเชิงวัตถุ การเขียนรหัสค าสั่งและการจัดการโครงแบบ การทดสอบและการท าให้เกิดผล การบ ารุงรักษา
และวิวัฒนาการซอฟต์แวร์ เครื่องมือช่วยทางคอมพิวเตอร์ด้านวิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
 Software-problem and prospect, software quality and reuse in software engineering, 
software engineering process, managing software engineering projects, acquiring software 
requirements, specifying requirements, analysis and design in the structured systems analysis 
paradigm, specifying requirements, analysis and design in the object-oriented paradigm, the 
features of a good design: a reflection on structured systems analysis and object-oriented 
systems analysis, coding and configuration management, testing and implementation, 
maintenance and software evolution, computer-aided software engineering tools 
 
ว.คพ. 735 (204735) : การประมวลผลและขั้นตอนวิธี 3(3-0-6) 
CS 735 : Computation and Algorithms 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 ทฤษฎีภาษา ทฤษฎีออโตเมตาและตัวแบบการประมวลผล ทฤษฎีความสามารถในการประมวลผล 
ทฤษฎีความซับซ้อน โครงสร้างข้อมูล ขั้นตอนวิธีแบบละโมบ การค้นหาเฉพาะที่ เมตาฮิวริสติก ก าหนดการ
พลวัต 
 Language theory, automata theory and computational models, computability 
theory, complexity theory, data structures, greedy algorithms, local search, metaheuristics, 
dynamic programming 
 
ว.คพ. 736 (204736) : การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 736 : Software Process Improvement 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 กรอบการปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ (เอสพีไอ) กระบวนการและเครื่องมือเอสพีไอ ซีเอ็มเอ็ม
ไอ (แบบจ าลองวุฒิภาวะความสามารถ) กระบวนการซอฟต์แวร์ส่วนบุคคลและทีม (พีเอสพีและ ทีเอสพี) การ
ปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์เชิงปฏิบัติ วิธีประเมินมาตรฐานแบบจ าลองวุฒิภาวะความสามารถส าหรับการ
ปรับปรุงกระบวนการ(สแคมไพ) ประเด็นการวิจัยและแนวโน้มการปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์ 
 Software Process Improvement (SPI) framework, the SPI process and tools, the CMMI 
(Capability Maturity Model Integration), Personal and Team Software Process (PSP and TSP), 
practical software process improvement, the Standard CMMI Appraisal Method for Process 
Improvement (SCAMPI), research issues and trend of software process improvement 
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ว.คพ. 737 (204737) : วิศวกรรมคุณภาพซอฟต์แวร์ 3(3-0-6) 
CS 737 : Software Quality Engineering 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ไม่มี 

 วิศวกรรมคุณภาพซอฟต์แวร์เบื้องต้น คุณลักษณะคุณภาพซอฟต์แวร์ การประกันคุณภาพ
ซอฟต์แวร์ กิจกรรมทดสอบ เทคนิคการทดสอบ ระดับของการทดสอบ พ้ืนฐานการวัด การวัดคุณภาพ
ซอฟต์แวร์ การทดลองในมาตรวัดคุณภาพซอฟต์แวร์ และประเด็นการวิจัยและการประยุกต์คุณภาพซอฟต์แวร์ 
 Introduction to software quality engineering, software quality attributes, software 
quality assurance, test activities, testing techniques, level of testing, fundamentals of 
measurement, software quality measurement, experiment in software quality metric, research 
issues and application of software quality 
 
ว.คพ. 779 (204779) : หัวข้อพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2(2-0-4) 
CS 779 : Selected Topics in Computer Science 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของผู้สอน 

  การศึกษาหัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบัน และการพัฒนาใหม่ๆในสาขาต่างๆทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์อย่างเข้ม 
 Intensive study of current interesting topics and new development in various fields 
of computer science. 
 
ว.คพ. 789 (204789) : หัวข้อพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 
CS 789 : Selected Topics in Computer Science 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  ตามความเห็นชอบของผู้สอน 

 การศึกษาหัวข้อที่น่าสนใจในปัจจุบัน และการพัฒนาใหม่ๆในสาขาต่างๆทางด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ อย่างเข้ม 
 Intensive study of current topics of interest and new developments in various fields 
of computer science. 
 
ว.คณ. 325 (206325) : พีชคณิตเชิงเส้น  3(3-0-6) 
MATH 325 : Linear Algebra 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206112 หรือ 206203 หรือ 206261 

 ระบบสมการเชิงเส้นและเมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ ปริภูมิเวกเตอร์ การแปลงเชิงเส้น ค่า
ลักษณะเฉพาะและเวกเตอร์ลักษณะเฉพาะ และการประยุกต ์ปริภูมิผลคูณภายใน 
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 System of linear equations and matrices. Determinants. Vector spaces. Linear 
transformations. Eigenvalues and eigenvectors and some applications, Inner product spaces. 
 
ว.คณ. 336 (206336) : การวิเคราะห์เชิงจริง 1  3(3-0-6) 
MATH 336 : Real analysis 1 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206217  

 จ านวนจริง ล าดับและอนุกรมของจ านวน ลิมิตและภาวะต่อเนื่องของฟังก์ชัน การหาอนุพันธ์ 
ปริพันธ์แบบรีมันน์ 
 Real numbers, sequences and series of numbers, limits and continuity of functions, 
differentiation, Riemann integral. 
 
ว.คณ. 370 (206370) : ความน่าจะเป็น 1  3(3-0-6) 
MATH 370 : Probability 1                                                               
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206112 หรือ 206203 หรือ 206261 

 รากฐานของความน่าจะเป็น ความน่าจะเป็นมีเงื่อนไข ตัวแปรสุ่ม ค่าคาดหวังและโมเมนต์ของตัว
แปรสุ่ม การประมาณตัวแปรสุ่ม 
 Foundation of probability, conditional probability, random variables, expectation 
and moment of random variables, approximation of random variables. 
 
ว.คณ. 428 (206428) : ทฤษฎีรหัส  3(3-0-6) 
MATH 428 : Coding Theory 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206321 หรือ 206325 

 บทน าสู่ทฤษฎีรหัส รหัสเชิงเส้น ขอบเขตของรหัสและรหัส รหัสพหุนาม 
 Introduction to coding theory, linear codes, bounds in coding theory and codes, 
polynomial codes. 
 
ว.คณ. 463 (206463) : การหาค่าเหมาะที่สุดเชิงก าหนด 3(3-0-6) 
MATH 463 : Deterministic Optimization 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206325 และ 206336 

 แบบจ าลองการหาค่าเหมาะที่สุดเชิงก าหนด ก าหนดการเชิงเส้น ก าหนดการเชิงจ านวนเต็ม การ
วิเคราะห์โครงข่าย ก าหนดการเชิงเป้าหมาย ก าหนดการไม่เชิงเส้น 
 Deterministic optimization models, linear programming, integer programming, 
network analysis, goal programming and nonlinear programming. 
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ว.คณ. 476 (206476) : ทฤษฎีเกม  3(3-0-6) 
MATH 476 : Game Theory 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  นักศึกษาชั้นปีท่ี 3 

 เกมแบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลครบถ้วน เกมแบบเล่นไม่พร้อมกันที่มีข้อมูลครบถ้วน เกมแบบเล่น
พร้อมกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน เกมแบบเล่นไม่พร้อมกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน 
 Static games of complete information, dynamic games of complete information, 
static games of incomplete information, dynamic games of incomplete information. 
ว.คณ. 481 (206481) : ทฤษฎีกราฟ  3(3-0-6) 
MATH 481 : Graph Theory 
เงื่อนไขท่ีต้องผ่านก่อน :  206183 or 206217 or 206281 
 บทน า ทฤษฎีกราฟมูลฐาน กราฟต้นไม้ กราฟแบบออยเลอร์และกราฟแบบแฮมิลตัน กราฟเชิง
ระนาบ การให้สีกราฟ 

 Introduction, elementary graph theory, trees, Eulerian and Hamiltonian graphs, 
planar graphs and graph colorings. 
 



 

 

ภาคผนวก 2 
ค าสั่งแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตร 

 
 



 

 

ภาคผนวก 3  
ผลงานทางวิชาการ การค้นคว้า วิจัย หรือการแต่งต าราของอาจารย์ประจ าหลักสูตร 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จักริน  ชวชาติ 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Jindaluang, W., Chawachat, J., Chouvatut, V., Fakcharoenphol, J., & Kantabutra, S. (2017). 

An improved approximation algorithm for the st path movement problem. Chiang 
Mai Journal of Science, 44(1), 279-286. 

 
ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Ruenin, P., Bootkrajang. J., & Chawachat, J. (2020). A System to estimate the amount and 

calories of food that elderly people in the hospital consume. In 2020 11th 
International Conference on Advances in Information Technology (IAIT2020) (pp. 1-
7). ACM. DOI: 10.1145/3406601.3406613 

2. Bootkrajang, J., Chawachat, J., & Trakulsanguan, E. (2019, May). Deep-based openset 
classification technique and its application in novel food categories recognition. 
In International Conference on Computer Recognition Systems (pp. 235-245). 
Springer. DOI: 10.1007/978-3-030-19738-4_24 

3. Ngaosai, A., & Chawachat, J. (2018, July). Traffic signal management using maximum flow 
approach for consecutive intersections. In 2018 15th International Conference on 
Electrical Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information 
Technology (ECTI-CON) (pp. 457-460). DOI: 10.1109/ECTICon.2018.8620034 

4. Wita, R., Bubphachuen, K., & Chawachat, J. (2017, November). Content-based filtering 
recommendation in abstract search using neo4j. In 2017 21st International Computer 
Science and Engineering Conference (ICSEC) (pp. 1-5). DOI: 
10.1109/ICSEC.2017.8443957 

5. Chaitep, T., & Chawachat, J. (2017, June). A 3-phase threshold algorithm for 
smartphone-based fall detection. In 2017 14th International Conference on Electrical 
Engineering/Electronics, Computer, Telecommunications and Information Technology 
(ECTI-CON) (pp. 183-186). DOI: 10.1109/ECTICon.2017.8096203 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์เบญจมาศ ปัญญางาม 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Panyangam, B., Inkeaw, P., Chaijaruwanich, J., Chamklan, N., & Jakmunee, J. (2018, July). 

RGB Color Measuring Tool of Simple Colorimetric Detection for High Throughput 
antioxidant capacity assay on well plate. In 2018 15th International Joint 
Conference on Computer Science and Software Engineering (JCSSE) (pp. 1-6). IEEE. 
DOI: 10.1109/JCSSE.2018.8457334 

2. Panyangam, B., & Kiewkanya, M. (2017, July). Software Size Estimation in Design Phase 
Based on MLP Neural Network. In International Conference on Computing and 
Information Technology (pp. 82-91). Springer. DOI: 10.1007/978-3-319-60663-7_8 

3. Panyangam, B., Surak, S., & Panyakeaw, S. (2017, June). Simplify methodology for 
developing VR applications based on shared VR materials. In 2017 18th IEEE/ACIS 
International Conference on Software Engineering, Artificial Intelligence, Networking 
and Parallel/Distributed Computing (SNPD) (pp. 193-198). IEEE. DOI: 
10.1109/SNPD.2017.8022722 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วาสนา นัยโพธิ์ 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Naiyapo, W., & Jumpamule, W. (2018, November). An event driven approach to 

create UML models. In 2018 22nd International Computer Science and Engineering 
Conference (ICSEC) (pp. 1-5). IEEE. DOI: 10.1109/ICSEC.2018.8712621 

2. Naiyapo, W., ( 2 0 1 8 )  Automatic Generating Unified Modelling Language Use Case 
Diagram and Test Cases Based on Classification Tree Method ( pp.194-199). DOI: 
10.1109/ICSTE.2010.5608913 

3. Naiyapo, W., (2018) An approach to generate test case base on CTM, In The 2nd IEEE 
International Conference on Science and Technology, Faculty of Science and 
Technology Rajamangala University of Technology Thanyaburi (pp.254-257). 

4. Seel-Audom, C., Naiyapo, W., & Chouvatut, V. (2017, February). A search for geometric-
shape objects in a vector image: Scalable Vector Graphics (SVG) file format. In 2017 
9 th International Conference on Knowledge and Smart Technology (KST) (pp. 3 0 5 -
310). IEEE. DOI: 10.1109/KST.2017.7886098 
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อาจารย์ ดร.ปราการ อุณจักร 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Shiangjen, K., Chaijaruwanich, J., Srisujjalertwaja, W., Unachak, P., & Somhom, S. (2018). An 

iterative bidirectional heuristic placement algorithm for solving the two-dimensional 
knapsack packing problem. Engineering Optimization, 50(2), 347-365. 
DOI:10.1080/0305215X.2017.1315571 

 
อาจารย์ ดร.รัศมีทิพย์ วิตา 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Anukul, N., Pathanapitoon, K., Leetrakool, N., Guntiya, T., Wita, R., Palacajornsuk, P., & 

Klangsinsirikul, P. (2020). HLA-DRB1* 04: 05 and HLA-DQB1* 04: 01: Alleles potentially 
associated with Vogt-Koyanagi-Harada in Northern Thai patients. Ocular Immunology 
and Inflammation, 1-4. DOI: 10.1080/09273948.2020.1813315.  

 
ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1 .  Wita, R., Oly, S., Choomok, S., Treeratsakulchai, T., & Wita, S. (2 0 18 , August). A semantic 

graph-based Japanese vocabulary learning game. In International Conference on 
Web-Based Learning (pp. 140-145). Springer. DOI: 10.1007/978-3-319-96565-9_14 

2 .  Wita, R., Bubphachuen, K., & Chawachat, J. (2 0 17 , November). Content-Based Filtering 
Recommendation in Abstract Search Using Neo4 j. In 2 0 1 7  2 1 st International 
Computer Science and Engineering Conference (ICSEC) (pp. 1 - 5 ) .  IEEE. DOI: 
10.1109/ICSEC.2017.8443957 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ดุษฎี ประเสริฐธิติพงษ์ 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Praserttitipong, D., & Srisujjalertwaja, W. (2018). Elective course recommendation model 

for higher education program. Songklanakarin Journal of Science & Technology, 
40(6). DOI: 10.14456/sjst-psu.2018.151 
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อาจารย์ ดร.ปภังกร อ่ินแก้ว 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Ponnoprat, D., Inkeaw, P., Chaijaruwanich, J., Traisathit, P., Sripan, P., Inmutto, N., 

Chiangmai, W.N., Pongnikorn, D., & Chitapanarux, I. (2020). Classification of 
hepatocellular carcinoma and intrahepatic cholangiocarcinoma based on multi-
phase CT scans. Medical & Biological Engineering & Computing, 1 - 19. DOI: 
10.1007/s11517-020-02229-2 

2. Inkeaw, P., Chaijaruwanich, J., & Soonthornthum, B. (2019, October). Digital Library for Thai 
Astronomical History Study on French Document Resource. In Proceedings of the 2019 The 
3rd International Conference on Digital Technology in Education (pp. 246-253). DOI: 
10.1145/3369199.3369236 

 
ผลงานในหนังสือรวมบทความวิจัย 
1. Inkeaw, P., Chaijaruwanich, J., & Bootkrajang, J. (2019). Handwritten Character Recognition 

for Palm-Leaf Manuscripts. In Document Processing Using Machine Learning (pp. 145-162). 
Chapman and Hall/CRC. DOI: 10.1201/9780429277573-10 

 

อาจารย์ ดร.ประภาพร เตชอังกูร 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Techa-Angkoon, P., Childs, K. L., & Sun, Y. (2019). GPRED-GC: a Gene PREDiction model 

accounting for 5′-3′ GC gradient. BMC bioinformatics, 20(15), 1-15. DOI: 
10.1186/s12859-019-3047-3 

2. Techa-Angkoon, P., Sun, Y., & Lei, J. (2017). A sensitive short read homology search tool 
for paired-end read sequencing data. BMC bioinformatics, 18(12), 77-89. DOI: 
10.1186/s12859-017-1826-2 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เมทินี เขียวกันยะ 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Panyangam, B., & Kiewkanya, M. (2017, July). Software Size Estimation in Design Phase 

Based on MLP Neural Network. In International Conference on Computing and 
Information Technology (pp. 82-91). Springer. DOI: 10.1007/978-3-319-60663-7_8 
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อาจารย์ ดร.วรวุฒ ิศรีสุขค า 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Al-Mamun, M. A., Srisukkham, W., Farid, D. M., Ravenhill, L., Zhang, L., Hossain, A., & Bass, 

R. (2018). A quantitative image analysis for the cellular cytoskeleton during in vitro 
tumor growth. Expert Systems with Applications, 92, 39-51. DOI: 
10.1016/j.eswa.2017.08.048 

2. Zhang, L., Srisukkham, W., Neoh, S. C., Lim, C. P., & Pandit, D. (2018). Classifier ensemble 
reduction using a modified firefly algorithm: An empirical evaluation. Expert 
Systems with Applications, 93, 395-422. DOI: 10.1016/j.eswa.2017.10.001 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิจักษณ์ ศรีสัจจะเลิศวาจา 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Praserttitipong, D., & Srisujjalertwaja, W. (2018). Elective course recommendation model 

for higher education program. Songklanakarin Journal of Science & Technology, 40(6). DOI: 
10.1109/JCSSE.2017.8025933 

2. Singkahmfu, P., Srisujjalertwaja, W., Panyanuwat, A., Warrit, N., & Boonma, P. (2018). The 
Stochastic Multilevel State Model for the Study of captive Animal’s behavior Using 
a Non-Invasive Sensing Method. Journal of Advanced Research in Dynamical and 
Control Systems (pp. 175-183). 

 
ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Singkahmfu, P., Boonma, P., Srisujjalertwaja, W., Panyanuwat, A., & Warrit, N. (2017, 

December). The Transition Probabilities from Captive Animal’s Behavior by Non-invasive 
Sensing Method Using Stochastic Multilevel State Model. In International Conference on 
Geo-Spatial Knowledge and Intelligence (pp. 534-542). Springer, Singapore. DOI: 
10.1007/978-981-13-0893-2_55 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เสมอแข สมหอม 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Shiangjen, K., Chaijaruwanich, J., Srisujjalertwaja, W., Unachak, P., & Somhom, S. (2018). 

An iterative bidirectional heuristic placement algorithm for solving the two-
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dimensional knapsack packing problem. Engineering Optimization, 50(2), 347-365. 
DOI: 10.1080/0305215X.2017.1315571 

2. Takran, T., Chartrungruang, B., Tantranont, N., & Somhom, S. (2017). Constructing a Thai 
Homestay Standard Assessment Model by Implementing a Decision Tree 
Technique. International Journal of the Computer, The Internet and Management 
(IJCIM), 25(2), 106-112. 

3. Tarapitakwong, J., Chartrungruang, B., Tantranont, N., & Somhom, S. (2017). A 
Classification Model for Predicting Standard Levels of OTOP’s Wood Handicraft 
Products by Using the K-Nearest Neighbor. International Journal of the Computer, 
The Internet and Management (IKCIM), 25(2), 135-141. 

 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จักรเมธ บุตรกระจ่าง 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Bootkrajang, J., & Chaijaruwanich, J. (2018). Towards instance-dependent label noise-

tolerant classification: a probabilistic approach. Pattern Analysis and Applications, 1-17. 
DOI:10.1007/s10044-018-0750-z 

2. Inkeaw, P., Bootkrajang, J., Charoenkwan, P., Marukatat, S., Ho, S. Y., & Chaijaruwanich, J. 
(2018). Recognition-based character segmentation for multi-level writing style. 
International Journal on Document Analysis and Recognition (IJDAR), 21(1-2), 21-39. 
DOI:10.1007/s10032-018-0302-5 
 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Bootkrajang, J., Chawachat, J., & Trakulsanguan, E. (2019, May). Deep-Based Openset 

Classification Technique and Its Application in Novel Food Categories Recognition. 
In International Conference on Computer Recognition Systems (pp.235-245). Springer. 
DOI: 10.1007/978-3-030-19738-4_24 

2. Panyakaew, S. N., Inkeaw, P., Bootkrajang, J., & Chaijaruwanich, J. (2018, April). Least 
Square Reinforcement Learning for Solving Inverted Pendulum Problem. In 2018 3rd 
International Conference on Computer and Communication Systems (ICCCS), (pp. 
16-20). DOI: 10.1109/CCOMS.2018.8463234 

3. Lehsan, K. , & Bootkrajang, J. ( 2017, October) .  Predicting Physical Activities from 
Accelerometer Readings in Spherical Coordinate System. In International Conference 

https://doi.org/10.1080/0305215X.2017.1315571
https://doi.org/10.1007/s10044-018-0750-z
https://doi.org/10.1007/s10044-018-0750-z
https://doi.org/10.1007/s10032-018-0302-5
https://doi.org/10.1007/s10032-018-0302-5
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on Intelligent Data Engineering and Automated Learning (pp. 36-44) .  Springer.  DOI: 
10.1007/978-3-319-68935-7_5 

 

รองศาสตราจารย์ ดร.จีรยุทธ ไชยจารุวณิช 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ  
1. Inkeaw, P., Bootkrajang, J., Charoenkwan, P., Marukatat, S., Ho, S. Y., & Chaijaruwanich, J. 

( 2018) .  Recognition- based character segmentation for multi- level writing 
style.  International Journal on Document Analysis and Recognition ( IJDAR) , 1-19. 
DOI:10.1007/s10032-018-0302-5 

2. Shiangjen, K., Chaijaruwanich, J., Srisujjalertwaja, W., Unachak, P., & Somhom, S. (2018). 
An iterative bidirectional heuristic placement algorithm for solving the two-
dimensional knapsack packing problem. Engineering Optimization, 50(2), 347-365. 
DOI:10.1080/0305215X.2017.1315571 

3. Inkeaw, P. , Charoenkwan, P. , Huang, H. L. , Marukatat, S. , Ho, S. Y. , & Chaijaruwanich, J. 
( 2017) .  Recognition of handwritten Lanna Dhamma characters using a set of 
optimally designed moment features. International Journal on Document Analysis 
and Recognition (IJDAR), 20(4), 259-274. DOI:10.1007/s10032-017-0290-x  

4. Juntaping, K., Chittawatanarat, K., Prasitwattanaseree, S., Chaijaruwanich, J., & Traisathit, 
P.  ( 2017) .  Relationship between Height-Weight Difference Index and Body- Fat 
Percentage Estimated by Bioelectrical Impedance Analysis in Thai Adults.  The 
Scientific World Journal, 2017( 2017) , Article ID 7258607, 1- 8. DOI: 
10.1155/2017/7258607  

 
ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 

1. Panyakaew, S. N., Inkeaw, P., Bootkrajang, J., & Chaijaruwanich, J. (2018, April). Least 
Square Reinforcement Learning for Solving Inverted Pendulum Problem. In 2018 3rd 
International Conference on Computer and Communication Systems (ICCCS) (pp. 16-
20). IEEE. DOI: 10.1109/CCOMS.2018.8463234 

 
 
 

 

https://doi.org/10.1007/s10032-018-0302-5
https://doi.org/10.1007/s10032-018-0302-5
https://doi.org/10.1080/0305215X.2017.1315571
https://doi.org/10.1080/0305215X.2017.1315571
https://doi.org/10.1007/s10032-017-0290-x
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชุมพล บุญคุ้มพรภัทร 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Bunkhumpornpat, C. , & Sinapiromsaran, K.  ( 2017) .  DBMUTE:  density- based majority 

under- sampling technique.  Knowledge and Information Systems, 50(3) , 827-850. 
DOI:10.1007/s10115-016-0957-5 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชุรี เตชะวุฒิ 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Jaroenchai, K., & Techawut, C. (2018). Know-Ont Based Ontology Modeling Approach for 

Skill Knowledge Extraction. International Journal of Knowledge Engineering (IJKE), 
4(2), 81-86. DOI:10.18178/ijke.2018.4.2.105 

2. Kanjanakuha, N., Techawut, C. , Sukhahuta, R., & Janecek, P. (2017). VSDR: Visualization 
of Semantic Data Representation for Information Search Over Semantic Web. 
International Journal of Machine Learning and Computing, 7( 5) , 1 0 5 - 1 09 .  DOI: 
10.18178/ijmlc.2017.7.5.629 
 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Kanjanakuha, N. , Sukhahuta, R. , Janecek, P. , & Techawut, C.  ( 2019, July) .  The 

comprehensibility assessment of visualization of semantic data representation (VSDR) 
reflecting user capability of knowledge exploration and discovery.  In Proceedings of 
the 2019 7th International Conference on Computer and Communications 
Management (ICCCM) (pp. 195-199). DOI: 10.1145/3348445.3348450 
 

ต าราหรือหนังสือที่ได้รับการประเมินผ่านเกณฑ์การขอรับต าแหน่งทางวิชาการ 
1. ชุรี เตชะวุฒิ. (2561).  การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์เพ่ือการออกแบบประสบการณ์ใน

การใช้งานหลายอุปกรณ์, 251 หน้า, ISBN 978-616-478-333-1, พงษ์สวัสดิ์การพิมพ์. 
 
 

 
 
 
 

https://doi.org/10.1007/s10115-016-0957-5
https://doi.org/10.1007/s10115-016-0957-5
https://doi.org/10.1007/s10115-016-0957-5
https://doi.org/10.1145/3348445.3348450
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รองศาสตราจารย์ ดร.รัฐสิทธิ์ สุขะหุต 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Choosri, N., Khwanngern, K., Yu, H., Thongbunjob, K., Sukhahuta, R., Natwichai, J., & 

Sitthikham, S. (2018). ICT enabled collaborative e-health for cleft lip/palate 
treatment. International Journal of Agile Systems and Management, 11(3), 270-
292. DOI: 10.1504/IJASM.2018.094304 

2. Kanjanakuha, N., Techawut, C., Sukhahuta, R., & Janecek, P. (2017). VSDR: Visualization 
of Semantic Data Representation for Information Search Over Semantic Web. 
International Journal of Machine Learning and Computing, 7(5), 105-109. DOI: 
10.18178/ijmlc.2017.7.5.629 

3. Luekhong, P. , Ruangrajitpakorn, T. , Sukhahuta, R. , & Supnithi, T.  ( 2017) .  2- step word 
alignment framework for Thai-English statistical machine translation. International 
Information Institute (Tokyo). Information, 20(9A), 6385-6397. 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วัชรี จ าปามูล 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Naiyapo, W., & Jumpamule, W. (2018 , November). An event driven approach to create 

UML models. In 2018  22 nd International Computer Science and Engineering 
Conference (ICSEC) (pp. 1-5). IEEE. DOI: 10.1109/ICSEC.2018.8712621 

2. Jumpamule, W., & Thapkun, T. (2018, November). Reminding system for safety 
smartphone using to reduce symptoms of computer vision syndrome. In 2018 
22nd International Computer Science and Engineering Conference (ICSEC) (pp. 1-
4). IEEE. DOI: 10.1109/ICSEC.2018.8712747 
 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับชาติ 
1. Jumpamule, W. (2018, August). Conceptual framework for innovation leverage in tourism 

industry. In Abstract Book of the 4th ASIAENGAGE REGIONAL CONFERENCE (pp. 120-
120). 

2. Hutawarakorn, A., & Jumpamule, W. (2018, July). Deriving conceptual data models from 
BPMN process model. In Proceeding of The Fourteenth National Conference on 
Computing and Information Technology (NCCIT2018) (pp. 40-45). 

https://doi.org/10.1504/IJASM.2018.094304


131 
 

 

3. Promsawat, P., & Jumpamule, W. (2018, July). Software Process Model for Data Warehouse 
Management System Development. In Proceeding of The Fourteenth National 
Conference on Computing and Information Technology (NCCIT2018) (pp. 213-224). 

4. วราพล  ชัยมณี, และ วัชรี  จ าปามูล. (2560, มีนาคม). ตัวแบบตรวจสอบอัตลักษณ์ผ้าตีนจกแม่แจ่มด้วย
เทคนิคการเรียนรู้ของเครื่อง. รายงานสืบเนื่องการประชุมวิชาการระดับชาติ มหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ครั้งที่ 2 และการประชุมวิชาการระดับชาติ เครือข่ายสหวิทยาการ 
ภาคกลาง ส านักงานราชบัณฑิตยสภา ครั้งที่ 3 (น. 213-224). พระนครศรีอยุธยา: สถาบันวิจัย
และพัฒนา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ 

5. ธนกร เทพกัน, วัชรี จ าปามูล. (2017, เมษายน). แอปพลิเคชันแนะน าการใช้สมาร์ทโฟน เพ่ือลดอาการ
จากโรคคอมพิวเตอร์วิชันซินโดรม (Recommendation Application for Using Smartphone 
to Reduce Symptom of Co mputer Vision Syndrome), In the 5th ASEAN 
Undergraduate Conference in Computing (AUC2) 2017, (pp.1188-1195). พิษณุโลก 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วัฒนา จินดาหลวง 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Chouvatut, V., & Jindaluang, W. (2019). Polynomial-Time Algorithms for Path Movement 

Problems on Trees and Unicyclic Graphs. Journal of Internet Technology, 20(6), 
1729-1735. DOI:10.3966/160792642019102006005 

2. Jindaluang, W., Chawachat, J., Chouvatut, V., Fakcharoenphol, J., & Kantabutra, S. (2017). 
An Improved Approximation Algorithm for the st Path Movement Problem. Chiang 
Mai Journal of Science, 44(1), 279-286. 

 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วาริน เชาวทัต 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Chouvatut, V., & Boonchieng, E. (2019). Characteristics of basil in aspects of digital 
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Coordinates for Common House Mosquito’s Breeding Detection and Prevention.  
International Journal of Telecommunication, Electronic and Computer Engineering 
(JTEC), 1-6. 
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8. Jindaluang, W., Chawachat, J., Chouvatut, V., Fakcharoenphol, J., & Kantabutra, S. (2017). 
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ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Chouvatut, V., & Wattanapairotrat, S. (2019, July). Feature Reduction from Correlation 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศุภกิจ อาวิพันธุ์ 

ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
1. Awiphan, S., Poobai, K., & Katto, J. (2019, October). Proxy-Assisted Rate Adaptation 

for 4K Video Streaming on Named Data Networking. In 2019 IEEE 8th Global 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อารีรัตน์ ตรงรัศมีทอง 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับชาติ 
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ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
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รองศาสตราจารย์ ดร.เอกรัฐ บุญเชียง 

ผลงานตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ ระดับนานาชาติ 
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ผลงานน าเสนอในที่ประชุมวิชาการ ระดับนานาชาติ 
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ภาคผนวก 4 
ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรเดิมกับหลักสูตรที่ปรับปรุงใหม่ 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2559) หลักสูตรปรบัปรุง (พ.ศ.2564) เหตุผลในการปรบัปรงุ           
1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  30 หน่วยกิต 
1.1 วิชาบังคับ 
 1.1.1 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้เรียนรู้ 15 หน่วยกิต 
 001101 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 1  3 หน่วยกิต 
 001102 ภาษาอังกฤษพื้นฐาน 2 3 หน่วยกิต
 001201 การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขียนอยา่งมีประสิทธิผล  3 หน่วยกิต
 001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  3 หน่วยกิต 
 204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมัยใหม่ 3 หน่วยกิต 
  1.1.2 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วม 3 หน่วยกิต 
              สร้างสรรค์นวัตกรรม   
 201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา 3 หน่วยกิต 
                และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 
 
  1.1.3 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง  6 หน่วยกิต 
 140104 การเป็นพลเมือง  3 หน่วยกิต 
 201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์  3 หน่วยกิต 
  
1.2 วิชาเลือก  6 หน่วยกิต 
 ให้นักศึกษาเลือกเรียนกระบวนวิชาจากทั้ง 3 กลุ่มเพิ่มเติมอีก 6 หน่วยกิต จาก
กระบวนวิชาต่อไปนี ้
 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผูเ้รียนรู้  
 050100 การใช้ภาษาไทย  3 หน่วยกิต  
 074100 โภชนาการเพื่อการส่งเสริมสุขภาพ  3 หน่วยกิต
 701181 การบัญชีส าหรับผู้ที่ไม่ใช่นักบญัชี  3 หน่วยกิต 

1. หมวดวิชาศึกษาทัว่ไป  30 หน่วยกิต 
1.1 วิชาบังคับ  
 
 
 
 
 
 
  เหมือนเดิม 
 
 
 
 
 
 
  
 
1.2 วิชาเลือก  6 หน่วยกิต 
  
 
 
  เหมือนเดิม 
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 702101 การเงินในชีวิตประจ าวัน  3 หน่วยกิต 
 
     กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม  
 013110 จิตวิทยากับชวีิตประจ าวัน  3 หน่วยกิต 
 176100 กฎหมายและโลกสมยัใหม ่  3 หน่วยกิต  
 201114 วิทยาศาสตร์สิ่งแวดล้อมในโลกปัจจุบัน  3 หน่วยกิต 
 703103 การเป็นผู้ประกอบการและธุรกิจเบื้องต้น  3 หน่วยกิต 
 751100 เศรษฐศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน  3 หน่วยกิต 
 851103 ชีวิตและสังคมผ่านสื่อ  3 หน่วยกิต 
 
 กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นพลเมืองที่เข้มแข็ง 
 801100 สถาปัตยกรรมในชีวิตประจ าวนั  3 หน่วยกิต
 951100 ชีวิตสมัยใหม่กับแอนนิเมชัน  3 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
 
 
  เหมือนเดิม 
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
  แผน 1 ไม่น้อยกว่า 98 หน่วยกิต 
  แผน 2 ไม่น้อยกว่า 99 หน่วยกิต 
  
 
 
 
 
 
2.1 วิชาแกน                                                              24  หน่วยกิต             

202101 ชีววิทยาพื้นฐาน 1 3 หน่วยกิต 
202103 ปฏิบัติการชีววิทยา 1 1 หน่วยกิต 
  
 

2. หมวดวิชาเฉพาะ 
แผนปกต ิ  ไม่น้อยกว่า   98 หน่วยกิต  
แผนสหกิจศึกษา ไม่น้อยกว่า  99 หน่วยกติ  
 
แผนก้าวหน้า ไม่น้อยกว่า  110 หน่วยกติ 
 
 
 
 

2.1 วิชาแกน                                                           24  หน่วยกิต             
202101 ชีววิทยาพื้นฐาน 1 3 หน่วยกิต 
 
 
 

 
- ปรับชื่อเรียกแผนการเรียนจากแผน 1 เป็นแผนปกติ 

และแผน 2 เป็นแผนสหกิจศึกษาเพื่อใหส้ื่อ
ความหมายมากขึ้น 

- เพิ่มแผนก้าวหน้าเพื่อเป็นการเพิ่มทางเลือกให้กับ
นักศึกษาที่มีศักยภาพได้ศึกษากระบวนวิชาในเชิงลึก
และสามารถน ามาเทียบโอนเข้ากับแผนของหลักสูตร
ระดับปริญญาโทกรณีศึกษาต่อในระดับปริญญาโท 
 
 
 

- น ากระบวนวิชา 202103 ปฏิบัติการชีววิทยา 1  ออก
จากวิชาแกนเพื่อลดจ านวนหน่วยกิตในกระบวนวิชา
ปฏิบัติการพื้นฐาน 
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203111  เคมี 1                                     3 หน่วยกิต 
 
 
 
203115  ปฏิบัติการเคมี 1                      1 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
206111  แคลคูลัส 1                              3 หน่วยกิต 
206112  แคลคูลัส 2                              3 หน่วยกิต 
206281  คณิตศาสตร์ดิสครีต                 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
207117  ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1                  1 หน่วยกิต 
 
 
207187  ฟิสิกส์ 1                                 3 หน่วยกิต 
 

 
 
203103  เคมีทั่วไป 1                                     3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
204111  การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น                                3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
206111  แคลคูลัส 1                              3 หน่วยกิต 
206112  แคลคูลัส 2                              3 หน่วยกิต 
206183  โครงสร้างวิยุต 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
207187  ฟิสิกส์ 1                                 3 หน่วยกิต 
 

 
 

- ปรับกระบวนวิชาจาก 203111  เคมี 1 ออกจากวิชา
แกน โดยน ากระบวนวิชา 203103 เคมีทั่วไป 1 ซ่ึงมี
เนื้อหาที่กว้างและเพียงพอส าหรับเป็นวิชาพื้นฐาน
ด้านเคมีของนักศึกษาวิชาเอกวิทยาการคอมพิวเตอร์                                  

- น ากระบวนวิชา 203115  ปฏิบัติการเคมี 1 ออกจาก
วิชาแกน  เพื่อลดจ านวนหน่วยกิตในกระบวนวิชา
ปฏิบัติการพื้นฐาน 

- ย้ายกระบวนวิชา 204111 การเขียนโปรแกรม
เบื้องต้น จากวิชาเอกบังคับมาเป็นวิชาแกน เพื่อเปิด
โอกาสให้นักศึกษาสาขาอื่นได้ เรียนและเพื่อ ให้
สามารถท าการย้ายสาขาวิชาเอกของนักศึกษาท าได้
สะดวกขึ้น 
 
 

- ปรับกระบวนวิชาจาก 206281  คณิตศาสตร์ดิสครีต                
ออกจากวิชาแกน โดยน ากระบวนวิชา 206183  
โครงสร้างวิยุตมาใช้เป็นวิชาแกน เนื่องจากได้มีการ
ปรับเนื้อหาและระดับกระบวนวิชาเพื่อให้นักศึกษา
สามารถเรียนกระบวนวิชาที่ มี เนื้ อหาเกี่ ยวกับ
โครงสร้างวิยุตหรือคณิตศาสตร์ดิสครีตในชั้นปีที่ 1             

- น ากระบวนวิชา207117 ปฏิบัติการฟิสิกส์ 1 ออก                
เพื่อลดจ านวนหน่วยกิตในกระบวนวิชาปฏิบัติการ
พื้นฐาน 
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208263  สถิติเบื้องต้น                          3 หน่วยกิต 208269  สถิติส าหรับวิทยาการคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกิต 

 

- ปรับกระบวนวิชาจาก 208263  สถิติ เบื้ องต้น                
ออกจากวิชาแกน โดยน ากระบวนวิชา 208269  สถิติ
ส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นวิชาแกน 
เนื่องจากได้มีการปรับเนื้อหาให้มีความจ าเพาะ
ส าหรับการน าไปต่อยอดกระบวนวิชาขั้นสูงด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ต่อไป          

วิชาเอก                                         
แผน 1                                   ไม่น้อยกว่า 59 หน่วยกิต 
แผน 2                                   ไม่น้อยกว่า 60 หน่วยกิต 

ในจ านวนนี้อย่างน้อย 36 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 และ
อย่างน้อย 18 หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
2.2.1 วิชาเอกบังคับร่วม 41 หน่วยกิต 

กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 หน่วยกิต 
204321 ระบบฐานข้อมูล 1 หน่วยกิต 3 

 
 
 
 
 
 

วิชาเอก          
แผนปกติ                                  ไม่น้อยกว่า 59 หน่วยกิต 
แผนสหกิจศึกษา                         ไม่น้อยกว่า 60 หน่วยกิต 

ในจ านวนนี้อย่างน้อย 36 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 
และอยา่งน้อย 18 หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 ขึ้นไป 
 

แผนก้าวหน้า                            ไม่น้อยกว่า 71 หน่วยกิต 
ในจ านวนนี้อย่างน้อย 48 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300 ขึ้นไป 
โดยที่อยา่งน้อย 18 หน่วยกิต จะต้องเปน็กระบวนวิชาระดับ 400 ขึ้นไป และ
อย่างน้อย 12 หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 700 ขึ้นไป 
 

2.2.1 วิชาเอกบังคับร่วม 41 หน่วยกิต 
กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 

204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
204203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
 

 
- ปรับชื่อเรียกแผนการเรียนจากแผน 1 เป็นแผนปกติ 

และแผน 2 เป็นแผนสหกิจศึกษาเพื่อใหส้ื่อ
ความหมายมากขึ้น 

 
 
- เพิ่มแผนก้าวหน้าเพื่อเป็นการเพิ่มทางเลือกให้กับ

นักศึกษาที่มีศักยภาพได้ศึกษากระบวนวิชาในเชิงลึก
และสามารถน ามาเทียบโอนเข้ากับแผนของหลักสูตร
ระดับปริญญาโทกรณีศึกษาต่อในระดับปริญญาโท 

 
 
 

 
- เปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204321 ระบบฐานข้อมูล 1 

จากกลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ ให้
ไปอยู่ในกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของกระบวนวิชาที่มีการ
ปรับปรุง 

- เปิดกระบวนวิชาใหม่  204203  เทคโนโลยีด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยน าเนื้อหาบางส่วนจาก
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กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์

204211 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
204251 โครงสร้างข้อมูล 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร ์ 1 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
204212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่ 3 หน่วยกิต 
 

กระบวนวิชา 204113  หลักการคอมพิวเตอร์ ไป
ปรับปรุงให้มีความเหมาะสมส าหรับการเรียนใน
ระดับชั้นปีที่ 2 และเพิ่มเนื้อหาที่ทันสมัย เพื่อเสริมสร้าง
ความรู้ แนวคิดและทักษะของเทคโนโลยีด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน และเพิ่มความทันสมัยให้กับ
เนื้อหาของหลักสูตร 

 
- น ากระบวนวิชา 204211 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

ออกจากวิชาเอกบังคับ และเปิดกระบวนวิชา 204114 
การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องต้น เพื่อน ามาใช้เป็น
วิชาเอกบังคับแทน โดยปรับเนื้อหาและระดับของ
กระบวนวิชาให้เหมาะสมส าหรับการเรียนในชั้นปีที่ 1 
โดยกระบวนวิชา 204114 ที่เปิดใหม่ในหลักสูตรนี้ถูก
จัดให้อยู่ในกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

 
- น ากระบวนวิชา 204251 โครงสร้างข้อมูล ออกจาก

วิชาเอกบังคับ และเปิดกระบวนวิชา 204252 
โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์ ที่เปิดใหม่มาใช้เป็น
วิชาเอกบังคับแทน ซ่ึงกระบวนวิชา 204252 ใน
หลักสูตรนี้ถูกจัดให้อยู่ในกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของ
ระบบ 

- ปรับเปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204390 การฝึกงาน
คอมพิวเตอร์จากกลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ให้ไป
อยู่ในกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์พื่อให้
สอดคล้องกับเนื้อหาของกระบวนวิชา 

- เปิดกระบวนวิชาใหม่ 204212  การพัฒนาแอปพลิเค
ชันสมัยใหม่ เพื่อเสริมสร้างความรู้ แนวคิดและทักษะ
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กลุ่มเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์ 

204341 ระบบปฏิบัติการ  3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3  หน่วยกิต 
204362 การออกแบบเชิงวัตถ ุ 3 หน่วยกิต 
 
 
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม 3 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
 

 
 
204271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3 หน่วยกิต 

 
 
 
กลุ่มเทคโนโลยีและวิธกีารทางซอฟต์แวร์  

 
 
 
 
204321 ระบบฐานข้อมูล 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3 หน่วยกิต 
 
 
  
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อัลกอริทึม 3 หน่วยกิต 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร ์ 1 หน่วยกิต 
 
 
 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกิต  

 

ของการพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่และเพิ่มความ
ทันสมัยให้กับเนื้อหาของหลักสูตร 

- เปิดกระบวนวิชาใหม่ 204271  ปัญญาประดิษฐ์
เบื้องต้น เพื่อเสริมสร้างความรู้ แนวคิดและทักษะของ
การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่และเพิม่ความทันสมัย
ให้กับเนื้อหาของหลักสูตร 
 

- เปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204341 ระบบปฏิบัติการ
จากกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ให้ไปอยู่
ในกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบเพื่อให้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 

- เปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204321 ระบบฐานข้อมูล  
จากกลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ ให้
มาอยู่ในกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 
เพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของกระบวนวิชาที่มีการ
ปรับปรุง 
 

- ย้ายกระบวนวิชา 204362 การออกแบบเชิงวัตถุ จาก
กระบวนวิชาเอกบังคับไปเป็นกระบวนวชิาเอกเลือก 
เนื่องจากเป็นวิชาที่มีความเฉพาะทาง 

 
- ปรับเปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204390 การฝึกงาน

คอมพิวเตอร์จากกลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ให้มา
อยู่ในกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์เพื่อให้
สอดคล้องกับเนื้อหาของกระบวนวิชา 

- ปรับเปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204490 การวิจัยทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์จากกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของ
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กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3 หน่วยกิต 
 
 
 
204113 หลักการคอมพิวเตอร ์ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
204114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบือ้งต้น 3 หน่วยกิต 
 
 
 
204232 เครือข่ายคอมพวิเตอร์และเกณฑ์วิธี  3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
204252 โครงสร้างข้อมูลและการวิเคราะห์  3 หน่วยกิต 
 
 

ระบบให้มาอยู่ ในกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทาง
ซอฟต์แวรเ์พื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของกระบวนวิชา 
 

- ย้ายกระบวนวิชา 204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
จากวิชาเอกบังคับมาเป็นวิชาแกน เพื่อเปิดโอกาสให้
นักศึกษาสาขาอื่นได้เรียนและเพื่อให้สามารถท าการ
ย้ายสาขาวิชาเอกของนักศึกษาท าได้สะดวกขึ้น 

- น ากระบวนวิชาเปิดกระบวนวิชา 204113  หลักการ
คอมพิวเตอร์ ออกจากหลักสูตรโดยน าเนื้อหาบางส่วน
ไปปรับปรุงและเพิ่มเนื้อหาที่ทันสมัยเพื่อเปิดเป็น
กระบวนวิชา 204203  เทคโนโลยีด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ส าหรับเรียนในชั้นปีที่ 2 เพื่อเสริมสร้าง
ความรู้ แนวคิดและทักษะของเทคโนโลยีด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน และเพิ่มความทันสมัยให้กับ
เนื้อหาของหลักสูตร 

- เปิดกระบวนวิชาใหม่ 204114  การเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุเบื้องต้น โดยน าเนื้อหาบางส่วนจากกระบวนวิชา 
20421 1 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุไปปรับปรุงให้มี
ความเหมาะสมส าหรับการเรียนในระดับชั้นปีที่ 1  

- ปรับเปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204232 เครือข่าย
คอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี จากกลุ่มฮาร์ดแวร์และ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ให้ไปอยู่ในกลุ่มโครงสร้าง
พื้นฐานของระบบเพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของ
กระบวนวิชา 

- เปิดกระบวนวิชาใหม่ 204252 โครงสร้างข้อมูลและ
การวิเคราะห์ โดยน าเนื้อหาบางส่วนจากกระบวนวิชา 
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204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 หน่วยกิต 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพวิเตอร์  3 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์ 

204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์   3  หน่วยกิต 
204232 เครือข่ายคอมพวิเตอร์และเกณฑ์วิธ ี  3 หน่วยกิต 

 

  
 
204341 ระบบปฏิบัติการ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 หน่วยกิต 
  
 
 
 
 
 

กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์  
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร์       3 หน่วยกิต 

 
  

204251 โครงสร้างข้อมูล ไปปรับปรุงให้มีความเฉพาะ
ทางส าหรับนักศึกษาวิชาเอก 

- เปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204341 ระบบปฏิบัติการ
จากกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ให้มาอยู่
ในกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบเพื่อให้สอดคล้องกับ
เนื้อหา 
 

- ปรับเปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204490 การวิจัยทาง
วิทยาการคอมพิวเตอร์จากกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของ
ระบบให้ไปอยู่ ในกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทาง
ซอฟต์แวรเ์พื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของกระบวนวิชา 

 
 
- ปรับเปลี่ยนกลุ่มกระบวนวิชา 204232 เครือข่าย

คอมพิวเตอร์และเกณฑ์วิธี จากกลุ่มฮาร์ดแวร์และ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ให้ไปอยู่ในกลุ่มโครงสร้าง
พื้นฐานของระบบเพื่อให้สอดคล้องกับเนื้อหาของ
กระบวนวิชา 

 
2.2.2 วิชาเอกบังคับประจ าแผน 

แผน 1                                              3 หน่วยกิต 
204491 การค้นคว้าอิสระ 1 1 หน่วยกิต 
204499 การค้นคว้าอิสระ 2        2 หน่วยกิต  
 
แผน 2  7 หน่วยกิต 
204496  สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต 
204497  สัมมนาทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 1 หน่วยกิต 

2.2.2 วิชาเอกบังคับประจ าแผน 
แผนปกติ                                              3 หน่วยกิต 
204491 การค้นคว้าอิสระ 1 1 หน่วยกิต 
204499 การค้นคว้าอิสระ 2        2 หน่วยกิต  
 
แผนสหกิจศึกษา  7 หน่วยกิต 
204496  สหกิจศึกษา 6 หน่วยกิต 
204497  สัมมนาทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 1 หน่วยกิต 

 
- ปรับชื่อเรียกแผนการเรียนจากแผน 1 เป็นแผนปกติ  

เพื่อให้สื่อความหมายมากขึ้น 
 

 
- ปรับชื่อเรียกแผนการเรียนจากแผน 2 เป็นแผนสหกิจ

ศึกษาเพื่อให้สื่อความหมายมากขึ้น 
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แผนก้าวหน้า   3 หน่วยกิต 
204491 การค้นคว้าอิสระ 1 1 หน่วยกิต 
204499 การค้นคว้าอิสระ 2        2 หน่วยกิต 

- เพิ่มแผนก้าวหน้าเพื่อเป็นการเพิ่มทางเลือกให้กับ
นักศึกษาที่มีศักยภาพได้ศึกษากระบวนวิชาในเชิงลึก
และสามารถน ามาเทียบโอนเข้ากับแผนของหลักสูตร
ระดับปริญญาโทกรณีศึกษาต่อในระดับปริญญาโท 
โดยให้มีวิชาเอกบังคับประจ าแผนเหมือนกับแผนปกติ 

2.2.3  วิชาเอกเลือก 
ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300 หรือ 400 ขึ้นไป 

 แผน 1 ไม่น้อยกวา่ 15 หน่วยกิต 
        โดยที่จะตอ้งเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 อย่างน้อย     12 หน่วยกิต 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 แผน 2 ไม่น้อยกวา่ 12 หน่วยกิต 
  โดยทีจ่ะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 อย่างน้อย       6 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
 
 

2.2.3 วิชาเอกเลือก 
 
 แผนปกต ิ             ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 

        วิชาเอกเลือกต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 โดยที่อย่างน้อย 9 
หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 ขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 แผนสหกิจศึกษา             ไม่น้อยกว่า 12 หน่วยกิต 

       วิชาเอกเลือกตอ้งเป็นกระบวนวิชาระดับ 300-400 โดยที่อย่างน้อย 6 
หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 ขึ้นไป 

 
แผนก้าวหน้า  ไม่น้อยกวา่ 27 หน่วยกิต           

        วิชาเอกเลือกต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 300 ขึ้นไป โดยที่อย่างน้อย 
9 หน่วยกิต จะต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 400 ขึ้นไป และอย่างน้อย 12 
หน่วยกิต ต้องเป็นกระบวนวิชาระดับ 700 ขึ้นไป (วิชาระดับบัณฑิตศึกษา) 

 

 
 

- ปรับชื่อเรียกแผนการเรียนจากแผน 1 เป็นแผนปกติ  
เพื่อให้สื่อความหมายมากขึ้น 

- ปรับลดจ านวนหนว่ยกิตกระบวนวิชาเอกเลือก ระดับ 
400 ส าหรับนักศึกษาแผนปกติ  จาก 12 หน่วยกิต 
เป็น 9 หน่วยกิต เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนวิชาในแนว
กว้างมากขึ้น 

- ปรับวิธกีารเขียนอธิบายการก าหนดวิชาเลือก 
 

- ปรับชื่อเรียกแผนการเรียนจากแผน 2 เป็นแผนสหกิจ
ศึกษาเพื่อให้สื่อความหมายมากขึ้น 

- ปรับวิธกีารเขียนอธิบายการก าหนดวิชาเลือก 
 

- เพิ่มแผนก้าวหน้าเพื่อเป็นการเพิ่มทางเลือกให้กับ
นักศึกษาที่มีศักยภาพได้ศึกษากระบวนวิชาในเชิงลึก
และสามารถน ามาเทียบโอนเข้ากับแผนของหลักสูตร
ระดับปริญญาโทกรณีศึกษาต่อในระดับปริญญาโท โดย
ให้มีวิชาเอกบังคับประจ าแผนเหมือนกับแผนปกติ 
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โดยทั้งสองแผนเลือกจากกระบวนวิชาตอ่ไปนี้ 

 
204325 การวิเคราะห์ระบบงานและการออกแบบงาน 3 หน่วยกิต 
204331 การสื่อสารข้อมูล และเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกิต 
204333 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์บนอินเทอร์เน็ต 3 หน่วยกิต 
204335 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 หน่วยกิต 
204355 การเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน 3 หน่วยกิต 
 
 
 
204363 ความต้องการและการสร้างตัวแบบซอฟต์แวร์ 3 หน่วยกิต 
204364 การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร ์ 3 หน่วยกิต 
204365 ปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
204381 การค านวณเชิงตัวเลขและซอฟต์แวร ์ 3 หน่วยกิต 
204382 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก 3 หน่วยกิต 
204383 การประมวลผลภาพ 3 หน่วยกิต 
204421 ระบบฐานข้อมูล 2 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
204422 การคลังข้อมูล 3 หน่วยกิต 
204423 การท าเหมืองข้อมูล 3 หน่วยกิต 
204424 การออกแบบและพัฒนาออนโทโลย ี 3 หน่วยกิต 
204425 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 3 หน่วยกิต 
204426 วิศวกรรมข้อมูล 3 หน่วยกิต 
204431 ระบบเครือข่ายสากล 3 หน่วยกิต 

ส าหรับทุกๆ แผน กระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 300-400 สามารถเลือกจาก
กระบวนวิชาต่อไปนี ้
 204325 การวิเคราะห์ระบบงานและการออกแบบงาน 3 หน่วยกิต 
  

204333 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นอินเทอร์เน็ต 3 หน่วยกิต 
 204335 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง 3 หน่วยกิต 
 204355 การเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน 3 หน่วยกิต 
 204362 การออกแบบเชิงวัตถ ุ 3 หน่วยกิต 
  
 

204363 ความต้องการและการสร้างตัวแบบซอฟต์แวร์ 3 หน่วยกิต 
 204364 การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร์ 3 หน่วยกิต 
 204365 ปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
 204381 การค านวณเชิงตัวเลขและซอฟต์แวร ์ 3 หน่วยกิต 
 204382 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก 3 หน่วยกิต 
 204383 การประมวลผลภาพ  3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 

204422 คลังข้อมูล 3 หน่วยกิต 
 204423 การท าเหมืองข้อมูล 3 หน่วยกิต 
 204424 การออกแบบและพัฒนาออนโทโลยี 3 หน่วยกิต 
 204425 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  3 หน่วยกิต 
 204426 วิศวกรรมข้อมูล 3 หน่วยกิต 
 

 
 

 
- น ากระบวนวิชา 204331 การสื่อสารข้อมูลและ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ออกจากวิชาเอกเลือก เนื่องจาก
มีการน าเนื้อหาไปใส่ไว้กระบวนวิชา 204232 และ 
204432 

- ย้ายกระบวนวิชา 204362 การออกแบบเชิงวัตถุ จาก
กระบวนวิชาเอกบังคับไปเป็นกระบวนวชิาเอกเลือก 
เนื่องจากเป็นวิชาที่มีความเฉพาะทาง 
 

 
 
 
 
 
- น ากระบวนวิชา 204421 ระบบฐานข้อมูล 2 ออกจาก

กระบวนวิชาเอกเลือกของหลักสูตร เนื่องจากปรับปรุง
กระบวนวิชา 204321 ระบบฐานข้อมูล ให้มีความ
ครอบคลุมความรู้พื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับระดับปริญญา
ตร ี
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204432 ระบบออกแบบจัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
204433 สถาปัตยกรรมคอมพวิเตอร ์ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 
204435 การประมวลผลแบบขนาน 3 หน่วยกิต 
204441 การเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอยา่ง  3 หน่วยกิต 
 พร้อมกันและระบบกระจาย  
204442 การสร้างคอมไพเลอร์ 3 หน่วยกิต 
204443 ความปลอดภยัในระบบคอมพวิเตอร ์ 3 หน่วยกิต 
204452 ทฤษฎีการค านวณ 3 หน่วยกิต 
204453 การรู้จ าแบบ 3 หน่วยกิต 
204454 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในการหา 
 ค่าเหมาะที่สุดเชิงการจัด 3 หน่วยกิต 
204456 การเรียนรู้ของเครื่อง 3 หน่วยกิต 
204471 ปัญญาประดิษฐ ์ 3 หน่วยกิต 
204481 เทคนิคการโปรแกรมเชิงคณิตศาสตร์เบื้องต้น 3 หน่วยกิต 
 
 
204482 การจ าลองแบบมีปัญหาและแบบจ าลอง 3 หน่วยกิต 
 
 

204432 การออกแบบและจัดการเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกิต 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 204435 การประมวลผลแบบขนาน 3 หน่วยกิต 
 204441 การเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอย่าง 3 หน่วยกิต 
            พร้อมกันและระบบกระจาย  
 204442 การสร้างคอมไพเลอร์  3 หน่วยกิต 
 204443 ความปลอดภัยในระบบคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกิต 
 204452 ทฤษฎีการค านวณ 3 หน่วยกิต 
 204453 การรู้จ าแบบ  3 หน่วยกิต 
 204454 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในการหา  3 หน่วยกิต 
            ค่าเหมาะที่สุดเชิงการจัด  
 204456 การเรียนรู้ของเครื่อง 3 หน่วยกิต 
 204471 ปัญญาประดิษฐ์   3 หน่วยกิต 
 204481 ก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์และซอฟต์แวร ์ 3 หน่วยกิต 
  
 
 204482 การจ าลองแบบปัญหาและแบบจ าลอง 3 หน่วยกิต 
  
 

- น ากระบวนวิชา 204431 ระบบเครือข่ายสากล ออก
จากกระบวนวิชาเอกเลือกของหลักสูตร เนื่องจาก
ปรับปรุงกระบวนวิชา 204432 การออกแบบและ
จัดการเครือข่ายคอมพิวเตอร์ให้มีความครอบคลุม
ความรู้พื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับระดับปริญญาตรี 

- น ากระบวนวิชา 204433 สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์
ออกจากกระบวนวิชาเอกเลือกของหลักสูตร เนื่องจาก
ปรับปรุงกระบวนวิชา 204231 การจัดระบบและ
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ให้มีความครอบคลุมความรู้
พื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับระดับปริญญาตรี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
- กระบวนวิชา 204481 ก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์และ

ซอฟต์แวร์ เป็นกระบวนวิชาที่มีการปรับชื่อเพื่อให้
เหมาะสมกับเนื้อหาที่มีการเปลี่ยนแปลง 

- ปรับชื่อกระบวนวิชา 204482 การจ าลองแบบมีปัญหา
และแบบจ าลอง เป็น การจ าลองแบบปัญหาและ
แบบจ าลอง ซ่ึงเป็นการปรับปรุงเล็กน้อยซ่ึงท าให้มีส่วน
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204483 การรับรู้ภาพทางคอมพิวเตอร ์ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
204494 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 1 3 หน่วยกิต 
204495 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพวิเตอร์ 2 3 หน่วยกิต 
 

 206325 พีชคณิตเชิงเส้น 3 หน่วยกิต 
206355 วิธีเชิงตัวเลข 3 หน่วยกิต 
 
206370 ความน่าจะเป็น 1  3 หน่วยกิต 
206381 คอมบินาทอริกส์                                 3 หน่วยกิต 
206423 เวฟเลทส์ 3 หน่วยกิต 
206426 พีชคณิตเชิงเส้น 2                    3 หน่วยกิต 
206428 ทฤษฎีรหัส 3 หน่วยกิต 

 
206455 การวิเคราะห์เชิงตัวเลข 3 หน่วยกิต 
206467 นิวรอลเนทเวิร์ค 3 หน่วยกิต 
 
206481 ทฤษฎีกราฟ                                       3 หน่วยกิต 
 
 
 

 
 

204483 การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ 3 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 204494 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1 3 หน่วยกิต 
 204495 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2 3 หน่วยกิต 
 
 206325 พีชคณิตเชิงเส้น 3 หน่วยกิต 
  
     206336 การวิเคราะห์เชิงจริง 1 3 หน่วยกิต 
 206370 ความน่าจะเป็น 1 3 หน่วยกิต 
  
 
 
 206428 ทฤษฎีรหัส 3 หน่วยกิต 
 206463 การหาค่าเหมาะที่สุดเชิงก าหนด 3 หน่วยกิต 
  
 
 206476 ทฤษฎีเกม 3 หน่วยกิต 
     206481 ทฤษฎีกราฟ                            3 หน่วยกิต 
 
 
 

ที่แตกต่างจากเล่ม มคอ.2 (เดิม) หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2559 

- กระบวนวิชา 204483 เป็นกระบวนวิชาที่มีการปรับชื่อ
กระบวนวิชาจาก การรับรู้ภาพทางคอมพิวเตอร์ เป็น
การมองเห็นของคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเป็นการปรับปรุง
เล็กน้อยซ่ึงท าให้มีส่วนที่แตกต่างจากเล่ม มคอ.2 (เดิม) 
หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2559 

 
 
 

 
 
 
 
ปรับเปลี่ยนกลุ่มวิชาเอกเลือกด้านคณิตศาสตร์ชั้นสูง 
เพื่อ ให้มีความเหมาะสมส าหรับการศึกษาต่อใน
ระดับสูง หรือการศึกษาต่อในเชิงลึก 
 

 
 
 

ปรับเปลี่ยนกลุ่มวิชาเอกเลือกด้านคณิตศาสตร์ชั้นสูง 
เพื่อ ให้มีความเหมาะสมส าหรับการศึกษาต่อใน
ระดับสูง หรือการศึกษาต่อในเชิงลึก 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2559) หลักสูตรปรบัปรุง (พ.ศ.2564) เหตุผลในการปรบัปรงุ           
ส าหรับแผนกา้วหนา้ กระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 700 สามารถเลือกจาก
กระบวนวิชาต่อไปนี ้
 204712 ระบบและเครือขายคอมพวิเตอร์ 3 หน่วยกิต 
 204713 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและข้อมูลขนาดใหญ่ 3 หน่วยกิต 
 204715 ระบบฝงตัวอัจฉริยะ 3 หน่วยกิต 
 204721 วิศวกรรมขอมูล 3 หน่วยกิต 
 204725 การวิเคราะหขอมูลและการเรียนรูของเครื่อง 3 หน่วยกิต 
 204728 การจัดด าเนินการขอมูล 3 หน่วยกิต 
 204732 วิศวกรรมซอฟตแวร: ทฤษฎีและการประยุกต ์ 3 หน่วยกิต 
 204735 การประมวลผลและขั้นตอนวิธ ี 3 หน่วยกิต 
 204736 การปรับปรุงกระบวนการซอฟตแวร ์ 3 หน่วยกิต 
 204737 วิศวกรรมคุณภาพซอฟตแวร ์ 3 หน่วยกิต 
 204779 หัวขอพิเศษทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 2 หน่วยกิต 
 204789 หัวขอพิเศษทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 3 หน่วยกิต 
 

 
 
 
 
เพิ่มวิชาเอกเลือกระดับ 700 ส าหรับแผนก้าวหน้าเพื่อ
เป็นการเพิ่มทางเลือกให้กับนักศึกษาที่มีศักยภาพได้
ศึกษากระบวนวิชาในเชิงลึกและสามารถน ามาเทียบ
โอนเข้ ากับแผนของหลักสู ตร ระดับปริญญา โท
กรณีศึกษาต่อในระดับปริญญาโท โดยให้มีวิชาเอก
บังคับประจ าแผนเหมือนกับแผนปกติ 
 

2.3 วิชาโท (ถ้ามี)                              ไม่น้อยกว่า               15 หน่วยกติ 
2.3.1 นักศึกษาที่ต้องการเรียนวิชาโท สามารถเลือกเรียนวิชาโทสาขาใดๆ โดย
ความเห็นชอบของอาจารย์ที่ปรึกษา 
 
 
 
 
 
 
2.3.2  นักศึกษาที่ไม่ต้องการเรียนวิชาโท ให้เลือกเรียนกระบวนวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ระดับ 300 หรือ 400 ในหมวดวิชาเอกเลือกเพิ่มเติมอีกไม่น้อย
กว่า 15 หน่วยกิต 

2.3 วิชาโท (ถ้ามี)                              ไม่น้อยกว่า               15 หน่วยกติ 
2.3.1 นักศึกษาที่ต้องการเรียนวิชาโท  

(1) แผนปกติและแผนสหกิจศกึษา 
        นักศึกษาสามารถเลือกเรียนวิชาโทสาขาใดๆ โดยความเห็นชอบของ

อาจารย์ที่ปรึกษา 
(2) แผนก้าวหน้า 

           นักศึกษาสามารถเรียนวิชาโทสาขาคณิตศาสตร์ หรือสถิติ หรือวิทยาการ
ข้อมูล  
 
2.3.2  นักศึกษาที่ไม่ต้องการเรียนวิชาโท ให้เลือกเรียนกระบวนวิชาวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ระดับ 300 หรือ 400 ในหมวดวิชาเอกเลือกเพิ่มเติมอีกไม่
น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 

 
 
- ปรับรูปแบบการเขยีนเพื่อให้สามารถแยกความแตกต่าง

ของวิชาโทที่สามารถเลือกได้ที่มีความตา่งของแผนก้าว
หน้าที่ต่างจากแผนปกตแิละแผนสหกิจศึกษาเพื่อให้
นักศึกษาสามารถลงเรียนกระบวนวิชาโทได้มากกวา่ 15 
หน่วยกิตได้ 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2559) หลักสูตรปรบัปรุง (พ.ศ.2564) เหตุผลในการปรบัปรงุ           
3. หมวดวิชาเลือกเสรี                           ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
นักศึกษาต้องเลือกเรียนกระบวนวิชานอกเหนือจากวิชาเอกและวิชาโท (ถ้ามี)  
ไม่น้อยกวา่ 6 หน่วยกิต 

3. หมวดวิชาเลือกเสรี                           ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 
   
 

 

4. จ านวนหนว่ยกิตรวมตลอดหลกัสูตร    
o แผน 1 ไม่น้อยกวา่  134 หน่วยกิต  
o แผน 2  ไม่น้อยกวา่  135 หน่วยกิต 

 

4. จ านวนหนว่ยกิตรวมตลอดหลกัสูตร    
o แผนปกต ิ  ไม่น้อยกวา่  134 หน่วยกิต  
o แผนสหกิจศึกษา  ไม่น้อยกวา่  135 หน่วยกิต 
o แผนก้าวหน้า  ไม่น้อยกวา่  146 หน่วยกิต 

 
 
 
- ก าหนดจ านวนหนว่ยกิตรวมของแผนก้าวหน้ามากกว่า

แผนปกติจ านวน 12 หน่วยกิต 
 

 



 

 

ภาคผนวก 5 
ตารางเปรียบเทียบแผนการศึกษาเดิมกับแผนการศึกษาของหลักสูตรที่ปรับปรุงใหม่ 

 
1. ตารางเปรียบเทียบแผนการศึกษาเดิมกับแผนการศึกษาใหม่ 

แผนปกต ิ  
แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001101  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1 3 
140104 การเป็นพลเมือง     3 
202101 ชีววิทยาพื้นฐาน 1  3 
202103 ปฎิบัติการชีววิทยา 1 1 
203111 เคมี 1  3 
203115 ปฎิบัติการเคมี 1   1 
204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  3 
206111 แคลคูลสั 1  3 
    รวม 20 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  1 3  
140104 การเป็นพลเมือง     3 
203103 เคมีทั่วไป 1 3 
204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น   3 
206111 แคลคูลสั 1   3 
206183 โครงสร้างวิยุต  3 

   
 

    รวม  18 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001102  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3  
201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์  3 
204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมยัใหม ่ 3 
204113 หลักการคอมพิวเตอร์  3 
206112 แคลคูลสั 2   3 
207117 ปฎิบัติการฟสิิกส์ 1  1 
207187 ฟิสิกส์ 1  3 
    รวม 19 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3 
202101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน  1 3 
204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมยัใหม ่ 3 
204114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้  3 
206112 แคลคูลัส 2 3 
207187 ฟิสิกส์ 1  3 
   
  รวม  18 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
ชั้นปีที่ 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001201  การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขยีนอย่างมีประสิทธิผล 3 
204211 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ   3 
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 
206281 คณิตศาสตร์ดสิครตี     3 
208263 สถิติเบื้องต้น        3    
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
    รวม  18 

ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001201  การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขยีนอย่างมีประสิทธิผล 3 
201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 3 
204203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์    3 
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 
204252 โครงสร้างข้อมูลและการวเิคราะห ์      3 
208269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์        3     
    รวม  18 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 3  
201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 3 
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี 3 
204251 โครงสร้างข้อมูล       3 
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 
วิชาโท  3 
       รวม 18 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 3  
201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์  3 
204212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่       3 
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี 3 
204271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3 
วิชาโท  3 
    รวม  18 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
ชั้นปีที่ 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204321 ระบบฐานข้อมูล 1  3  
204341 ระบบปฏิบัติการ 3  
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3  
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม  3  
วิชาโท             3 
วิชาเลือกเสรี  3 
  รวม    18 

ชั้นปีที่ 3 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204321 ระบบฐานข้อมูล  3  
204341 ระบบปฏิบัติการ 3  
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3  
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม  3  
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาโท             3 
  รวม    18 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 
204362 การออกแบบเชิงวัตถ ุ 3 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 300 หรือ 400  3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 400  3 
วิชาโท  3 
        รวม 19 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 300 หรือ 400  6 
วิชาโท  3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
       
  รวม 19 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
ชั้นปีที่ 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์     1  
204491 การค้นคว้าอิสระ 1      1 
วิชาเอกเลือกระดับ 400  6 
วิชาโท  3 
 
  รวม    11 

ชั้นปีที่ 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์     1  
204491 การค้นคว้าอิสระ 1      1 
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาเอกเลือกระดับ 400  6 
วิชาโท  3 
  รวม    14 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 
วิชาเอกเลือกระดับ 400   3 
วิชาโท   3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
        รวม 11 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 
วิชาเอกเลือกระดับ 400   3 
วิชาโท   3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
        รวม 11 
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แผนสหกิจศึกษา 
  

แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
ชั้นปีที่ 1 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001101  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 1 3 
140104 การเป็นพลเมือง     3 
202101 ชีววิทยาพื้นฐาน 1  3 
202103 ปฎิบัติการชีววิทยา 1 1 
203111 เคมี 1  3 
203115 ปฎิบัติการเคมี 1   1 
204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  3 
206111 แคลคูลสั 1  3 
    รวม 20 

ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  1 3  
140104 การเป็นพลเมือง     3 
203103 เคมีทั่วไป 1 3 
204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น   3 
206111 แคลคูลสั 1   3 
206183 โครงสร้างวิยุต  3 

   
 

    รวม  18 
 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001102  ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3  
201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์  3 
204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมยัใหม ่ 3 
204113 หลักการคอมพิวเตอร์  3 
206112 แคลคูลสั 2   3 
207117 ปฎิบัติการฟสิิกส์ 1  1 
207187 ฟิสิกส์ 1  3 
    รวม 19 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3 
202101 ชีววิทยาพื้นฐาน  1 3 
204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมยัใหม ่ 3 
204114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้  3 
206112 แคลคูลัส 2 3 
207187 ฟิสิกส์ 1  3 
   
  รวม  18 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001201  การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขยีนอย่างมีประสิทธิผล 3 
204211 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ   3 
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 
206281 คณิตศาสตร์ดสิครตี     3 
208263 สถิติเบื้องต้น        3    
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
    รวม  18 

ชั้นปีที่ 2 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001201  การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขยีนอย่างมีประสิทธิผล 3 
201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร ์ 3 
204203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์    3 
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 
204252 โครงสร้างข้อมูลและการวเิคราะห ์      3 
208269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์        3 
    รวม  18 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 3  
201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 3 
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี 3 
204251 โครงสร้างข้อมูล       3 
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 
วิชาโท  3 
       รวม 18 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 3  
201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์      3 
204212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่       3 
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี 3 
204271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3 
วิชาโท  3 
    รวม  18 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
ชั้นปีที่ 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204321 ระบบฐานข้อมูล 1  3  
204341 ระบบปฏิบัติการ 3  
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3  
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม  3  
วิชาโท             3 
วิชาเลือกเสรี  3 
  รวม    18 

ชั้นปีที่ 3 
ภภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204321 ระบบฐานข้อมูล  3  
204341 ระบบปฏิบัติการ 3  
204361  วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3  
204451  การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม  3  
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาโท             3 
  รวม    18 

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 
204362 การออกแบบเชิงวัตถ ุ 3 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 300 หรือ 400      6 
วิชาโท  6 
 
  รวม    19       

 

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 300 หรือ 400  3 
วิชาโท  6 
วิชาเลือกเสร ี 3 
        รวม 19 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
ชั้นปีที่ 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์  1  
204496 สหกิจศึกษา 6 
  รวม     7 

ชั้นปีที่ 4 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์  1  
204496 สหกิจศึกษา 6 
  รวม     7 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204497 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 1 
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาเอกเลือกระดับ 400  6 
วิชาโท       3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
 
        รวม 16 

 
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204497 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 1 
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 300 หรือ 400  3 
วิชาเอกเลือกระดับ 400  6 
วิชาโท       3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
        รวม 19 
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แผนก้าวหน้า 

  
แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 

 ชั้นปีที่ 1 
ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001101 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน  1 3  
140104 การเป็นพลเมือง     3 
203103 เคมีทั่วไป 1 3 
204111 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น   3 
206111 แคลคูลสั 1   3 
206183 โครงสร้างวิยุต  3 

   
 

    รวม  18 
 

  

ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001102 ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน 2 3 
202101 ชีววิทยาพ้ืนฐาน  1 3 
204100 เทคโนโลยีสารสนเทศและชีวิตสมยัใหม ่ 3 
204114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้  3 
206112 แคลคูลัส 2 3 
207187 ฟิสิกส์ 1  3 
   
  รวม  18 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
 ชั้นปีที่ 2 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
001201  การอ่านเชิงวิเคราะห์และการเขยีนอย่างมีประสิทธิผล 3 
201190 การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา และการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ 3 
204203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์    3 
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์ 3 
204252 โครงสร้างข้อมูลและการวเิคราะห ์      3 
208269 สถิติส าหรับวิทยาการคอมพิวเตอร์        3     
    รวม  18 
 

 ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
001225 ภาษาอังกฤษในบริบทวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 3  
201111 โลกแห่งวิทยาศาสตร์  3 
204212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม่       3 
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี 3 
204271 ปัญญาประดิษฐ์เบื้องต้น 3 
วิชาโท  3 
    รวม  18 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
 ชั้นปีที่ 3 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204321 ระบบฐานข้อมูล  3  
204341 ระบบปฏิบัติการ 3  
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์ 3  
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม  3  
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาโท             3 
  รวม    18 

  
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร์ 1 
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม 3 
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์ 3 
วิชาเอกเลือก ระดบั 300 หรือ 400  6 
วิชาโท  3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
       
  รวม 19 
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แผนการศึกษาเดิม (ปรับปรุง พ.ศ. 2559) แผนการศึกษาใหม่ (ปรับปรุง พ.ศ. 2564) 
 ชั้นปีที่ 4 

ภาคการศึกษาท่ี 1 หน่วยกิต 
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร์     1  
204491 การค้นคว้าอิสระ 1      1 
วิชาศึกษาทั่วไป (เลือกจาก 3 กลุม่วิชา) 3 
วิชาเอกเลือกระดับ 400  6 
วิชาเอกเลือกระดับ 700  6 
วิชาโท  3 
  รวม    20 

  
ภาคการศึกษาท่ี 2 หน่วยกิต 
204499 การค้นคว้าอิสระ 2 2 
วิชาเอกเลือกระดับ 400   3 
วิชาเอกเลือกระดับ 700  6 
วิชาโท   3 
วิชาเลือกเสร ี 3 
        รวม 17 



 

 

ภาคผนวก 6 
ข้อบังคับมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ว่าด้วยการศึกษาระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2561 

 



164 
 

 



165 
 

 



166 
 

 

 



167 
 

 



168 
 

 



169 
 

 



170 
 

 



171 
 

 



172 
 

 



173 
 

 



174 
 

 



175 
 

 



176 
 

 



177 
 

 



178 
 

 



179 
 

 



180 
 

 



 

 

 

ภาคผนวก 7 
ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 

 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา (Year Learning Outcomes: YLOs) 
  

 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุงปีการศึกษา 2564 นี้ ด าเนินการ
ตามแนวทางของ Outcome-based Education (OBE) ซึ่งเป็นการจัดการศึกษาที่มุ่งเน้นเป้าหมายหรือผลลัพธ์โดยมี
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและอาจารย์เป็นผู้จัดกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้นักศึกษาบรรลุผลลัพธ์นั้น โดยการก าหนดความ
คาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นแต่ละปีการศึกษาให้เป็นในลักษณะของการพัฒนาระดับการเรียนรู้จากชั้นปีที่ 1 
ไปยังชั้นปีที่ 4 อย่างเป็นล าดับ   

ระดับความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ส าหรับแต่ละ PLOs ในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ หลักสูตรปรับปรุงปีการศึกษา 2564 นี้จะอธิบายโดยย่อด้วยสัญลักษณ์ ตัวอักษรภาษาอังกฤษ 
ซึ่งในแต่ละ PLOs ของหลักสูตรนั้นจะก าหนดระดับความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่แตกต่างกันตามเป้าหมายที่
ต้องการประเมิน ดังนี้   
 
PLO 1.1 -1.4 และ PLO 6.2 

B   หมายถึง  นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎี รวมทั้งสามารถประยุกต์ความรูใ้นระดับเบื้องต้นได้ 
I   หมายถึง   นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎี รวมทั้งสามารถประยุกต์ความรูใ้นระดับกลางได้ 
A   หมายถึง  นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎี รวมทั้งสามารถประยุกต์ความรูใ้นระดับสูงได ้

PLO 1.5, PLO2 และ PLO3 
S   หมายถึง นักศึกษาสามารถด าเนินการศึกษาเพื่อแก้ปัญหาภายใตข้อบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบไุว้อย่าง

ชัดเจน  โดยประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะและเครื่องมือมาใช้ในการแกป้ัญหาได้ 
M หมายถงึ นักศึกษาสามารถด าเนินการศึกษาเพื่อแก้ปัญหาโดยจ าเป็นต้องศึกษาความต้องการด้านคอมพิวเตอร์

เพิ่มเตมิจากขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ไดร้ับ โดยประยกุต์ใช้ความรู้ ทักษะและเลือกเครื่องมือ
ที่เหมาะสมมาใช้ในการแก้ปญัหาได้ 

R   หมายถึง นักศึกษาสามารถด าเนินการศึกษาเพื่อแก้ปัญหาภายใต้สภาพแวดล้อมจริง รวมทั้งต้องท าการศึกษาความ
ต้องการด้านคอมพิวเตอร์เพิม่เตมิจากขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ไดร้ับ โดยประยุกต์ใช้ความรู้ 
ทักษะและเลือกเครื่องมือท่ีเหมาะสมมาใช้ในการแก้ปญัหาได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

PLO 4, PLO 5, PLO 6.1 
P  หมายถึง  นักศึกษาได้ฝึกทักษะในการผลิตผลงานตามขอบเขตทีก่ าหนด หรือตระหนักถึงการแสดงออกถึง พฤติกรรม

ที่ดีและควรปฏิบตั ิ
Q  หมายถึง  นักศึกษามีทักษะในการผลิตผลงานตามขอบเขตที่ก าหนดอย่างมีประสิทธิภาพและคณุภาพของผลงาน

เป็นไปตามมาตรฐานท่ีดีและเป็นทีย่อมรับได้ในเชิงวิชาการและวิชาชีพ หรือแสดงพฤติกรรมที่ดีและควร
ปฏิบัต ิ
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1.4.1 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
        (Year Learning Outcomes: YLOs) : ชั้นปีที่ 1  หมวดวิชาเฉพาะ 

YLOs ชั้นปีที ่1  / รหัสวชิาในหมวดวชิาเฉพาะ 

20
21

01
 

20
31

03
 

20
41

11
 

20
41

14
 

20
61

11
 

20
61

12
 

20
61

83
 

20
71

87
 

1-YLO 1 :  
 

นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญ ในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ และสถิติ ได ้

 1-YLO 1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ระดับเบื้องต้นได ้

  B B     

 1-YLO 1.2 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาความรู้ เกี่ยวกับ
วิทยาศาสตร์พื้นฐาน และคณิตศาสตร์ ระดับเบื้องต้นได ้

B B   B B B B 

 1-YLO 1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน และเลือกประยุกต์ใช้ความรู้ เพื่อแก้ปัญหาหรือ
เสนอแนะแนวทางแก้ปัญหาความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน 

   S     

1-YLO 2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือส าหรับการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ท ี่มีขนาดเล็กที่มีและขอบเขตความต้องการ
รวมทั้งข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน 

 1-YLO 2.1 : สามารถวิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุ
ไว้อย่างชัดเจนได ้

   S     

 1-YLO 2.2 : สามารถออกแบบโปรแกรมความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน   S S     

 1-YLO 2.3 : สามารถเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้   S S     

 1-YLO 2.4 : สามารถทดสอบการท างานของโปรแกรมได้   S S     

1-YLO  3:  นักศึกษามีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตโครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุได ้
 1-YLO 3.2 : สามารถด าเนินโครงงานขนาดเล็กเพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและ

ข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจนจนส าเร็จลุล่วงตามเวลาและข้อก าหนดที่ตั้งไว้   

   S     

1-YLO 4 : นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมได ้
 1-YLO 4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าได้    S     

 1-YLO 4.2 : สามารถเขียนรายงานได้ครบถ้วนตามประเด็นที่ก าหนด    S     

 1-YLO 4.3: สามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้ร่วมงานได้     S     

1-YLO 5 :  นักศึกษาแสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ 
 1-YLO 5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้  มีความสนใจ  และมีความรับผิดชอบในการ

พัฒนาการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
   P     

1-YLO 6:  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเอง 
 1-YLO 6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม 

ตรงต่อเวลา ซ่ือสัตย์สุจริต และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณทางวิชาการ
และวิชาชีพ  

  P P     
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1.4.2 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา 
 (Year Learning Outcomes: YLOs) : ชั้นปีที่ 2 หมวดวิชาเฉพาะ 

YLOs ชั้นปีที ่2  / รหัสวชิาในหมวดวชิาเฉพาะ 

20
42

03
 

20
42

12
 

20
42

31
 

20
42

32
 

20
42

52
 

20
42

71
 

20
82

69
 

วิช
าเอ

กเ
ลือ

ก 

วิช
าโ

ท 
(ถ

้ามี
) 

2-YLO 1 :  
 

นักศึกษาสามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญ ในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ ความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และ
สถิติ ได ้

 2-YLO 1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญระดับเบื้องต้นในเนื้อหาสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ได้ 

B B B B B B  I  

 2-YLO 1.2 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญระดับเบื้องต้นในเนื้อหาความรู้
เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์พื้นฐาน และคณิตศาสตร์ ได้ 

      B   

 2-YLO 1.3 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญระดับเบื้องต้นที่เป็นความรู้พื้นฐาน
ของศาสตร์ด้านอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องหรือสนใจได้ 

        B 

 2-YLO 1.4 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับความก้าวหน้าของเทคโนยีคอมพิวเตอร์ และผลกระทบของการใช้
เทคโนโลยีนั้นได ้

B   B  B  I  

 2-YLO 1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน และเลือกประยุกต์ใชค้วามรู้ในเชิงลึกและแนวกว้าง โดย
น าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อ
แก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

S S  S  S  I  

2-YLO 2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็น
ระบบ  เพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน 

 2-YLO 2.1 : สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการงานเพื่อ
แก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน ได ้

S S S  S S  I  

 2-YLO 2.2 : สามารถออกแบบโปรแกรมความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน S S S  S S  I  

 2-YLO 2.3 : สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มี ข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจน
คอมพิวเตอร์ได้ 

S S S  S S  I  

 2-YLO 2.4 : สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพของงานด้านคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถแปลผลได้ S S S  S S  I  

2-YLO  3:  นักศึกษามีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตโครงงานคอมพิวเตอร์เพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ระบุได้ 
 2-YLO 3.1 : สามารถเขียนข้อเสนอโครงการในประเด็นที่ก าหนดได้ P P  P  P  P  

 2-YLO 3.2 : สามารถด าเนินโครงงานขนาดเล็กเพื่อแก้ปัญหาขนาดเล็กที่มีขอบเขตความต้องการและ
ข้อก าหนดที่ระบุไว้อย่างชัดเจนจนส าเร็จลุล่วงตามเวลาและข้อก าหนดที่ตั้งไว้   

P P  P  P  P  

2-YLO 4 : นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้อื่นได้ 
 2-YLO 4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าได ้ P P    P  P  
 2-YLO 4.2 : สามารถเขียนบทความสั้น หรือรายงานได้ P P  P  P  P  
 2-YLO 4.3: สามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้ร่วมงานได้  P P    P  P  

2-YLO 5 :  นักศึกษาแสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต  
2-YLO 5.1 : สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยการประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิค            

วิธีและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 

   P    P  

2-YLO 5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ มีความสนใจ  และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาการ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 

P P    P  P  

2-YLO 6:  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
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YLOs ชั้นปีที ่2  / รหัสวชิาในหมวดวชิาเฉพาะ 

20
42

03
 

20
42

12
 

20
42

31
 

20
42

32
 

20
42

52
 

20
42

71
 

20
82

69
 

วิช
าเอ

กเ
ลือ

ก 

วิช
าโ

ท 
(ถ

้ามี
) 

 2-YLO 6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม ตรง
ต่อเวลา ซ่ือสัตย์สุจริต และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ  

P P P P P P P   

 2-YLO 6.2 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมทั้งผลกระทบที่เกิดจาก
พฤติกรรมและความประพฤติที่ไม่เหมาะสมได้ 

     B    
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1.4.3 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
(Year Learning Outcomes: YLOs) : ชั้นปีที่ 3 หมวดวิชาเฉพาะ 

YLOs ชั้นปีที ่3  / รหัสวชิาในหมวดวชิาเฉพาะ 

20
43

06
 

20
43

15
 

20
43

21
 

20
43

41
 

20
43

61
 

20
44

51
 

20
44

90
 

วิช
าเอ

กเ
ลือ

ก 

วิช
าโ

ท 
(ถ

้ามี
) 

3-YLO 1 :  
 

นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยน าไปบูรณาการกับศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อแก้ปัญหา
หรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 

 3-YLO 1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ระดับกลางและระดับสูงได ้

I I I I I A A I/A  

 3-YLO 1.3: สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญที่เป็นความรู้พื้นฐานของศาสตร์ด้าน
อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องหรือสนใจระดับเบื้องต้นได ้

      A  B/I 

 3-YLO 1.4 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับความก้าวหน้าของเทคโนยีคอมพิวเตอร์ และผลกระทบของการใช้
เทคโนโลยีนั้นไดอ้ย่างถูกต้องและเหมาะสม 

I I  I I  A I/A  

 3-YLO 1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน และเลือกประยุกต์ใชค้วามรู้ในเชิงลึกและแนวกว้าง โดย
น าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อ
แก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

 M M M M M R I/A  

3-YLO 2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็น
ระบบ 

 3-YLO 2.1 : สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการงานโดยศึกษา
ความต้องการด้านคอมพิวเตอร์เพิ่มเติมจากขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ได้รับ
อย่างมีวิจารณญาณ 

  M  M   I/A  

 3-YLO 2.2 : สามารถออกแบบงานตามความต้องการใช้งานได้อย่างเป็นระบบ และเลือกใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมเพื่อแก้ปัญหาที่จ าเป็นต้องศึกษาความต้องการด้านคอมพิวเตอร์เพิ่มเติมจาก
ขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ได้รับ 

  M  M   I/A  

 3-YLO 2.3 : สามารถพัฒนางานที่มีคุณภาพด้วยการประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ร่วมกับการบูรณาการความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จาก
ศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อแก้ปัญหาที่จ าเป็นต้องศึกษาความต้องการด้านคอมพิวเตอร์เพิ่มเติม
จากขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ได้รับ 

 M M  M   I/A  

 3-YLO 2.4 : สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพของงานด้านคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถแปลผล 
วิเคราะห์ผล และสรุปผลการประเมินด้วยการประยุกต์หลักการและทฤษฎทีางคอมพิวเตอร์ 
คณิตศาสตร์และสถิติ เพื่อแก้ปัญหาที่จ าเป็นต้องศึกษาความต้องการด้านคอมพิวเตอร์
เพิ่มเติมจากขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ได้รับได้อย่างเหมาะสม 

  M  M   I/A  

3-YLO  3:  นักศึกษามีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่าของผลงาน
ได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

 3-YLO 3.1 : สามารถวางแผนและเขียนข้อเสนอโครงการอย่างครอบคลุมและรอบคอบด้วยกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

  P  Q  Q P  

 3-YLO 3.2 : สามารถด าเนินโครงการจนส าเร็จลุล่วงตามเวลาและข้อก าหนดที่ตั้งไว้  รวมทั้งวิเคราะห์
และอธิบายคุณค่าและข้อจ ากัดของโครงงาน โดยแสดงจุดยืนได้อย่างเหมาะสม  

  P  Q  Q P  

 3-YLO 3.3 : สามารถอธิบายแนวทางการสร้างหรือพัฒนาต่อยอดผลงานให้เป็นนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ 
และเสนอแนะแนวทางการเพิ่มคุณค่าของนวัตกรรมด้วยการประยุกต์ความรู้ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์กับความก้าวหน้าเทคโนโลยีได้อย่างสมเหตุสมผล 

      Q P  

3-YLO 4 : นักศึกษาสามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้อื่นได้ 
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 3-YLO 4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี และภาษาอังกฤษได้ 
รวมทั้งสามารถเลือกใช้ส่ือส าหรับการน าเสนอได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

P  P  P  Q P  

 3-YLO 4.2 : สามารถเขียนบทความสั้น รายงาน หรือเอกสารทางวิชาโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี และ
ภาษาอังกฤษได้ 

P P Q P Q  Q P  

 3-YLO 4.3: สามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้ร่วมงานได้ รวมทั้งแสดงออกถึงการเคารพสิทธิ 
คุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น   

  Q  Q     

 3-YLO 4.4: สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวของในทุกระดับไดอยางดี     Q     

3-YLO 5 :  นักศึกษาสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต  
 3-YLO 5.1 : สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยการประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิค วิธี

และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 

P P  P P  Q P  

 
 

3-YLO 5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ มีความสนใจ  และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาการ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  

  P  P  Q P  

3-YLO 6:  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 3-YLO 6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม ตรง

ต่อเวลา ซ่ือสัตย์สุจริต และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ รวมทั้งตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม 

Q P P P P P Q P  

 3-YLO 6.2 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ รวมทั้งผลกระทบที่เกิดจาก
พฤติกรรมและความประพฤติที่ไม่เหมาะสมได้ 

I      A   
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1.4.4 ความคาดหวังของผลลัพธ์การเรียนรู้เมื่อสิ้นปีการศึกษา  
(Year Learning Outcomes: YLOs) : ชั้นปีที่ 4 หมวดวิชาเฉพาะ 

YLOs ชั้นปีที ่4  / รหัสวชิาในหมวดวชิาเฉพาะ 
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YLO 4- 1 :  
 

นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ในเชิงลึกและแนวกว้างในศาสตร์ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ โดยน าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีและความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสถิติ รวมถึงศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อแก้ปัญหาหรือน าเสนอแนวทางแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม 

 YLO 4-1.1 : สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ระดับกลางและระดับสูงได ้

 A A A A I/A  

 YLO 4-1.3: สามารถอธิบายหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่ส าคัญที่เป็นความรู้พื้นฐานของศาสตร์ด้าน
อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องหรือสนใจระดับเบื้องต้นได ้

 A A A A  I/A 

 YLO 4-1.4 : สามารถอธิบายเกี่ยวกับความก้าวหน้าของเทคโนยีคอมพิวเตอร์ และผลกระทบของการใช้
เทคโนโลยีนั้นไดอ้ย่างถูกต้องและเหมาะสม 

A A A A A I/A  

 YLO 4-1.5 : สามารถวิเคราะห์ปัญหา ประเมิน และเลือกประยุกต์ใชค้วามรู้ในเชิงลึกและแนวกว้าง โดย
น าไปบูรณาการกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จากศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อ
แก้ปัญหาหรือเสนอแนะแนวทางแก้ปัญหา 

R R R R R M/R  

YLO 4-2 :  นักศึกษาสามารถประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือที่เหมาะสมส าหรับการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
อย่างเป็นระบบ 

 YLO 4-2.1 : สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการงานเพื่อ
แก้ปัญหาภายใต้สภาพแวดล้อมจริงอย่างมีวิจารณญาณ 

R R R   M/R  

 YLO 4-2.2 : สามารถออกแบบงานตามความต้องการใช้งานได้อย่างเป็นระบบ และเลือกใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมเพื่อแก้ปัญหาเพื่อแก้ปัญหาภายใต้สภาพแวดล้อมจริงได ้

R R R  R M/R  

 YLO 4-2.3 : สามารถพัฒนางานที่มีคุณภาพด้วยการประยุกต์ความรู้ ทักษะ และเครื่องมือทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ร่วมกับการบูรณาการความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและความรู้จาก
ศาสตร์สาขาต่างๆ เพื่อแก้ปัญหาภายใต้สภาพแวดล้อมจริงได ้

R R R  R M/R  

 YLO 4-2.4 : สามารถทดสอบและประเมินคุณภาพของงานด้านคอมพิวเตอร์ รวมทั้งสามารถแปลผล 
วิเคราะห์ผล และสรุปผลการประเมินด้วยการประยุกต์หลักการและทฤษฎีทางคอมพิวเตอร์ 
คณิตศาสตร์และสถิติเพื่อแก้ปัญหาภายใต้สภาพแวดล้อมจริงได้อย่างเหมาะสม 

R  R  R M/R  

YLO 4- 3:  นักศึกษามีแนวคิดพื้นฐานของการผลิตนวัตกรรมคอมพิวเตอร์  รวมทั้งแสดงออกถึงความเป็นผู้มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และถ่ายทอดคุณค่า
ของผลงานได้อย่างเหมาะสมภายใต้หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ความก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยี 

 YLO 4-3.1 : สามารถวางแผนและเขียนข้อเสนอโครงการอย่างครอบคลุมและรอบคอบด้วยกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์อย่างเป็นระบบ 

P Q Q   P  

 YLO 4-3.2 : สามารถด าเนินโครงการเพื่อแก้ปัญหาโดยจ าเป็นต้องศึกษาความต้องการด้านคอมพิวเตอร์
เพิ่มเติมจากขอบเขตความต้องการและข้อก าหนดที่ได้รับจนส าเร็จลุล่วงตามเวลาและ
ข้อก าหนดที่ตั้งไว้   

Q Q Q  Q P  

 YLO 4-3.3 : สามารถอธิบายแนวทางการสร้างหรือพัฒนาต่อยอดผลงานให้เป็นนวัตกรรมคอมพิวเตอร์ 
และเสนอแนะแนวทางการเพิ่มคุณค่าของนวัตกรรมด้วยการประยุกต์ความรู้ด้านวิทยาการ
คอมพิวเตอร์กับความก้าวหน้าเทคโนโลยีได้อย่างสมเหตุสมผล 

    Q P  

YLO 4-4 : นักศึกษาสามารถสื่อสารกบับุคคลที่เกี่ยวข้องในทุกระดับได้อยา่งดี รวมทั้งสามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผูอ้ื่นได้ 
 YLO 4-4.1 : สามารถน าเสนอผลงานแบบปากเปล่าโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี และภาษาอังกฤษได้ 

รวมทั้งสามารถเลือกใช้ส่ือส าหรับการน าเสนอได้อย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

 Q Q Q Q P  
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 YLO 4-4.2 : สามารถเขียนบทความสั้น รายงาน หรือเอกสารทางวิชาโดยใช้ภาษาไทยได้ในระดับดี และ
ภาษาอังกฤษได้ 

 Q Q Q Q P  

 YLO 4-4.3: สามารถท างานเป็นทีมและประสานงานกับผู้ร่วมงานได้ รวมทั้งแสดงออกถึงการเคารพสิทธ ิ
คุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น   

Q       

 YLO 4-4.4: สามารถสื่อสารกับบุคคลที่เกี่ยวของในทุกระดับไดอยางดี Q Q Q  Q   

YLO 4-5 :  นักศึกษาสามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง มีความใฝ่รู้ และมีคุณลักษณะของการเป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตลอดชีวิต  
 YLO 4-5.1 : สามารถแสวงหาความรู้ด้วยตนเองโดยการประยุกต์ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับเทคนิค            

วิธีและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้อย่างเหมาะสม 

P Q Q Q Q P  

 
 

YLO 4-5.2 : แสดงออกถึงการเป็นผู้มีความใฝ่รู้ มีความสนใจ  และมีความรับผิดชอบในการพัฒนาการ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  

Q Q Q Q Q P  

YLO 4-6:  นักศึกษาแสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ มีวินัย ตรงต่อเวลา รวมทั้งมีความรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม 

 YLO 4-6.1 : แสดงพฤติกรรมทางจริยธรรมที่ดี ปฏิบัติตาม ระเบียบ กฎเกณฑ์ขององค์กรและสังคม ตรง
ต่อเวลา ซ่ือสัตย์สุจริต และมีความรับผิดชอบต่อตนเอง มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ รวมทั้งตระหนักถึงคุณค่าของการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคม 

Q Q Q Q Q P  

 

* กระบวนวิชาเอกบังคับประจ าแผนปกติและแผนกา้วหน้า    ** กระบวนวิชาเอกบังคับประจ าแผนสหกิจศึกษา 
 

 



 

 

ภาคผนวก 8 
ตารางเปรียบเทียบโครงสร้างหลักสูตรกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  

สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ.1) 
 

หมวดวิชา 

โครงสร้างหลักสูตร
สาขาวิชา
วิทยาการ

คอมพิวเตอร์  
(ตาม มคอ.1) 

โครงสร้างหลักสูตร วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์)  

แผนปกติ 
แผน 

สหกิจศกึษา 
แผน 

ก้าวหน้า 

หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
วิชาบังคับ 
- กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้

เรียนรู ้
- กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็นผู้

ร่วมสร้างสรรค์นวัตกรรม 
- กลุ่มวิชาด้านการพัฒนาทักษะการเป็น

พลเมืองที่เข้มแข็ง 
วิชาเลือก โดยเลือกจาก 3 กลุ่มวิชา 

30 
 

30 
24 
15 
3 
 
6 
 
6 

30 
24 
15 
3 
 
6 
 
6 

30 
24 
15 
3 
 
6 
 
6 

หมวดวิชาเฉพาะ 84 98 99 110 
1) กลุ่มวชิาแกน  )วิชา จ าเป็นที่เป็นพ้ืนฐานการ

เรียนวิชาเฉพาะด้าน(  แบ่งเป็น 
- ด้านแคลคลูัสและเรขาคณิตวเิคราะห์ 

คณิตศาสตรดสิครตี สถิตสิ าหรับ
นักวิทยาศาสตร ์
และวิธีทางการค านวณเชิงตัวเลขหรือ
ความน่าจะเป็น 

- ด้านอื่นๆ ได้แก่ เคมี, ชีววิทยา, ฟิสิกส์  
และคอมพิวเตอร ์

12 
 

12 
 

24 
 

12(a) 

 

 

 

12(b) 

 

24 
 
 

 

2) วิชาเฉพาะด้านบังคับ 36 59 60 71 

   วิชาเอกบังคับ (ร่วม)  41 41 41 
- กลุ่มประเด็นด้านองค์กรและระบบ

สารสนเทศ  
3 4(c) 4(c) 4(c) 

- กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต ์ 6 6(d) 6(d) 6(d) 

- กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร ์ 12 13(e) 13(e) 13(e) 

- กลุ่มโครงสรา้งพื้นฐานของระบบ 12 15(f) 15(f) 15(f) 

- กลุ่มฮาร์ดแวร์และสถาปตัยกรรม
คอมพิวเตอร ์

3 3(g) 3(g) 3(g) 
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หมวดวิชา 

โครงสร้างหลักสูตร
สาขาวิชา
วิทยาการ

คอมพิวเตอร์  
(ตาม มคอ.1) 

โครงสร้างหลักสูตร วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์)  

แผนปกติ 
แผน 

สหกิจศกึษา 
แผน 

ก้าวหน้า 

   วิชาเอกบังคับประจ าแผน  3(h) 7(i) 3(h) 
3) วิชาเลือกเฉพาะด้าน  15(j) 

(วิชาเอกเลือก) 
12(j) 

(วิชาเอกเลือก) 
27(k) 

4) หมวดวิชาประสบการณ์ภาคสนาม ฝึกงาน 0 - 3 หรือ 
สหกิจศึกษา 6 - 9 

หน่วยกิต 

ฝึกงาน 3 
หน่วยกิต 

สหกิจศึกษา 6  
หน่วยกิต 

ฝึกงาน 3 
หน่วยกิต 

หมวดวิชาเลือกเสรี 6 6 6 6 
รวมจ านวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 120 

หน่วยกิต 
134 135 146 

(a) MATH 111; MATH 112; MATH 183; STAT 269 
(b) BIO 102; CHEM 103; PHYS 187; CS 111 
(c) CS 203; CS 306 
(d) CS 212; CS 271 
(e) CS 321; CS 361; CS 390; CS 451; CS 490 
(f) CS 114; CS 232; CS 252; CS 315; CS 341 
(g) CS 231 
(h) CS 491; CS 499 
(i) CS 496; CS 497 
(i) เลือกจากกระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 300-400 ทีเ่ปิดส าหรับหลกัสูตร วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) หลักสตูรปรบัปรุง 
พ.ศ. 2564  
(k) เลือกจากกระบวนวิชาเอกเลือกระดับ 300-400 และ 700 ที่เปิดส าหรับหลักสูตร วท.บ. (วิทยาการคอมพิวเตอร์) หลักสตูร
ปรับปรุง พ.ศ. 2564  
 

ตารางเปรียบเทียบองค์ความรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2552 (มคอ.1) 

1) โครงสร้างดิสครีต )Discrete Structures) 
2) พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม )Programming Fundamentals)  
3) ความซับซ้อนและขั้นตอนวธี )Algorithms and Complexity)  
4) โครงสร้างและสถาปัตยกรรม )Architecture and Organization)  
5) ระบบปฏิบัติการ )Operating Systems) 
6) การประมวลผลเครือข่าย )Net-Centric Computing)  
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7) ภาษาการเขียนโปรแกรม )Programming Languages)  
8) ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพวเตอร์ )Human-Computer Interaction) 
9) กราฟิกและการประมวลผลภาพ )Graphics and Visual Computing)  

10) ระบบชาญฉลาด )Intelligent Systems)  
11) การจัดการสารสนเทศ )Information Management)  
12) ประเด็นทางสังคมและวิชาชีพ )Social and Professional Issues)  
13) วิศวกรรมซอฟต์แวร์ )Software Engineering)  
14) ศาสตรเพื่อการค านวณ )Computational Science) 

กระบวนวิชาหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(เฉพาะหมวดวิชาเฉพาะด้านและหมวดวิชาประสบการณ์
ภาคสนาม) 

 

องค์ความรู้ตาม มคอ. 1 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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กลุ่มวชิาเอกบังคับ 
204114 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเบื้องตน้               
 (Introduction to Object-oriented 

Programming) 
              

204203 เทคโนโลยีด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์               
 (Computer Science Technology)               
204212 การพัฒนาแอปพลิเคชันสมัยใหม ่               
 (Modern Application Development)               
204231 การจัดระบบและสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร ์               
 (Computer Organization and Architecture)               
204232 เครือข่ายคอมพิวเตอร์และเกณฑ์วธิี               
 (Computer Networks and Protocols)               
204252 โครงสร้างข้อมูลและการวเิคราะห ์               
 (Data Structures and Analysis)               
204271 ปัญญาประดิษฐเ์บื้องต้น               
 (Introduction to Artificial Intelligence)               
204306 จริยธรรมส าหรับผู้ประกอบวิชาชีพคอมพิวเตอร ์               
 (Ethics for Computer Professionals)               
204315 การจัดระเบียบของภาษาโปรแกรม                
 (Organization of Programming Languages)               
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กระบวนวิชาหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(เฉพาะหมวดวิชาเฉพาะด้านและหมวดวิชาประสบการณ์
ภาคสนาม) 

 

องค์ความรู้ตาม มคอ. 1 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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204321 ระบบฐานข้อมลู               
 (Database Systems)               
204341 ระบบปฏิบตัิการ                
 (Operating Systems)               
204361 วิศวกรรมซอฟต์แวร ์               
 (Software Engineering)               
204390 การฝึกงานคอมพิวเตอร ์               
 (Computer Job Training)               
204451 การออกแบบและการวิเคราะห์อลักอริทึม               
 (Algorithm Design and Analysis)               
204490 การวิจัยทางวิทยาการคอมพิวเตอร์               
 (Research in Computer Science)               
กลุ่มวชิาเอกบังคับประจ า(แผนปกติและแผนก้าวหน้า) 
204491 การค้นคว้าอิสระ 1               
 (Independent Study 1)               
204499 การค้นคว้าอิสระ 2               
 (Independent Study 2)               
กลุ่มวชิาเอกบังคับประจ าแผนสหกิจศึกษา 
204496 สหกิจศึกษา               
 (Cooperative Education)               
204497 สัมมนาทางวิทยาการคอมพิวเตอร ์                 
 (Seminar in Computer Science)               
กลุ่มวชิาเอกเลือก  
204325 การวิเคราะห์ระบบงานและการออกแบบงาน               
 (Systems Analysis and Design)               
204333 การพัฒนาโปรแกรมประยุกตบ์นอินเทอร์เน็ต               
 (Internet Application Development)               
204335 ไมโครคอนโทรลเลอร์และอินเทอรเ์น็ตของสรรพสิ่ง               
 (Microcontroller and Internet of Things)               
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กระบวนวิชาหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(เฉพาะหมวดวิชาเฉพาะด้านและหมวดวิชาประสบการณ์
ภาคสนาม) 

 

องค์ความรู้ตาม มคอ. 1 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
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204355 การเขียนโปรแกรมเชิงแข่งขัน               
 (Competitive Programming)               
204362 การออกแบบเชิงวัตถุ               
 (Object-oriented Design)               
204363 ความต้องการและการสรา้งตัวแบบซอฟต์แวร ์               
 (Software Modeling and Requirements)               
204364 การออกแบบและสร้างซอฟต์แวร ์               
 (Software Design and Implementation)               
204365 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร ์               
 (Human-computer Interaction)               
204381 การค านวณเชิงตัวเลขและซอฟต์แวร์               
 (Numerical Computation and Software)               
204382 คอมพิวเตอร์กราฟฟิก               
 (Computer Graphics)               
204383 การประมวลผลภาพ                
 (Image Processing)               
204422 คลังข้อมูล               
 (Data Warehousing)               
204423 การท าเหมืองข้อมูล               
 (Data Mining)               
204424 การออกแบบและพัฒนาออนโทโลยี               
 (Ontology Design and Development)               
204425 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                
 (Management Information System)               
204426 วิศวกรรมข้อมลู               
 (Data Engineering)               
204432 การออกแบบและจดัการเครือข่ายคอมพิวเตอร ์               
 (Computer Network Design and 

Management) 
              



194 
 

 

กระบวนวิชาหลกัสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร์ 
(เฉพาะหมวดวิชาเฉพาะด้านและหมวดวิชาประสบการณ์
ภาคสนาม) 

 

องค์ความรู้ตาม มคอ. 1 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

1)
 D

is
cr

et
e 

St
ru

ct
ur

es
 

2)
 P

ro
gr

am
m

in
g 

Fu
nd

am
en

ta
ls 

3)
 A

lgo
rit

hm
s a

nd
 C

om
pl

ex
ity

 

4)
 A

rc
hi

te
ct

ur
e 

an
d 

Or
ga

ni
za

tio
n 

5)
 O

pe
ra

tin
g 

Sy
st

em
s 

6)
 N

et
-C

en
tri

c 
Co

m
pu

tin
g 

7)
 P

ro
gr

am
m

in
g 

La
ng

ua
ge

s 

8)
 H

um
an

-C
om

pu
te

r I
nt

er
ac

tio
n 

9)
 G

ra
ph

ics
 a

nd
 V

isu
al

 C
om

pu
tin

g 

10
) 

In
te

lli
ge

nt
 S

ys
te

m
s 

11
) 

In
fo

rm
at

io
n 

M
an

ag
em

en
t 

12
) 

So
cia

l a
nd

 P
ro

fe
ss

io
na

l I
ss

ue
s 

13
) 

So
ftw

ar
e 

En
gin

ee
rin

g 

14
) 

Co
m

pu
ta

tio
na

l S
cie

nc
e 

204435 การประมวลผลแบบขนาน               
 (Parallel Processing)               
204441 การเขียนโปรแกรมแบบท างานหลายอย่างพร้อม

กันและระบบกระจาย 
              

 (Concurrent Programming and Distributed 
System) 

              

204442 การสร้างคอมไพเลอร ์                
 (Compiler Construction)               
204443 ความปลอดภัยในระบบคอมพิวเตอร์               
 (Computer System Security)               
204452 ทฤษฎีการค านวณ               
 (Theory of Computation)               
204453 การรู้จ าแบบ                
 (Pattern Recognition)               
204454 อัลกอริทึมและการเขียนโปรแกรมในการหาค่า

เหมาะทีสุ่ดเชิงการจดั 
              

 (Combinatorial Optimization Algorithms 
and Programming) 

              

204456 การเรยีนรู้ของเครื่อง               
 (Machine Learning)               
204471 ปัญญาประดิษฐ ์                
 (Artificial Intelligence)               
204481 ก าหนดการเชิงคณิตศาสตร์และซอฟต์แวร์               
 (Mathematical Programming and Software)               
204482 การจ าลองแบบปญัหาและแบบจ าลอง               
 (Simulation and Modelling)               
204483 การมองเห็นของคอมพิวเตอร ์               
 (Computer Vision) 
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204494 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 1               
 (Selected Topics in Computer Science 1)               
204495 หัวข้อเลือกสรรทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ 2               
 (Selected Topics in Computer Science 2)               
206325 พีชคณิตเชิงเส้น               
 (Linear Algebra)               
206336 การวิเคราะห์เชิงจริง 1               
 (Real Analysis 1)               
206370 ความน่าจะเป็น 1               
 (Probability Math 1)               
206428 ทฤษฎีรหัส               
 (Coding Theory)               
206463 การหาค่าเหมาะทีสุ่ดเชิงก าหนด               
 (Deterministic Optimization)               
206476 ทฤษฎีเกม               
 (Game Theory)               
206481 ทฤษฎีกราฟ               
 (Graph Theory)               
กลุ่มวชิาเอกเลือก (เฉพาะแผนกา้วหน้า) 
204712 ระบบและเครือข่ายคอมพิวเตอร ์               
 (Computer Systems and Networks)               
204713 การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆและข้อมูลขนาดใหญ่               
 (Cloud Computing and Big Data)               
204715 ระบบฝังตัวอัจฉริยะ               
 (Intelligent Embedded System)               
204721 วิศวกรรมข้อมลู               
 (Data Engineering)               
204725 การวิเคราะห์ข้อมลูและการเรียนรูข้องเครื่อง               
 (Data Analytics and Machine Learning)               
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204728 การจัดด าเนินการข้อมูล               
 (Data Manipulation)               
204732 วิศวกรรมซอฟต์แวร์: ทฤษฎีและการประยุกต ์               

 
(Software Engineering : Theory and 
Application) 

              

204735 การประมวลผลและขั้นตอนวิธ ี               
 (Computation and Algorithms)               
204736 การปรับปรุงกระบวนการซอฟต์แวร์               
 (Software Process Improvement)               
204737 วิศวกรรมคณุภาพซอฟต์แวร ์               
 (Software Quality Engineering)               
204779 หัวข้อพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์               
 (Selected Topics in Computer Science)               
204789 หัวข้อพิเศษทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร ์               
 (Selected Topics in Computer Science)               

 

 

 


